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ADRESSE <teilnehmername>
Gibt hnen die Adresses sines Teilnelrners aus, wenn diese freige

ADRESSE JA
Gibt Ihre Adresse zur Abfrage durch andere Teilnehimer frel

ADRESSE NEIN
Sperrt thre Adresse, nur der 2ysop kann sie noch abfragen.

ANTWORTEN
Hiermit kann man eine Antwrort auf die zuletzt zelesene Mail sofart eingeben,
ohne erstnoch den Empfanger und einen Betreffstext cingeben zu tmilssen.

ANTWORTEN «<nr>
Wernn 3ie 2ine Nachrichtennurmimer eingeben, 50 kinnen 3ie auf die angegehans
anstatt auf die zuletzt gelesene Mail antworten.

BETREFF <nachrichtennrs <irgendwass
Wenn man nachtraglich den Betreff einer Nachricht eingeben will Wenn man
nach der Nachrichtennurnmer noch irgendenwas singibt, so wird das Datum neu
gesetzt.
Am sinnvaollsten ist der Befehl einzusetzen, wenn er in Verbindung mit dern
gezielten "INHALT /<betreff>" angewendet wird,

TPdPr Nachricht, zal ob es eine perscenliche Nachricht oder sine Bret
nachricht ist, wird eine Betreffzeile zugeordnet, die eine kurze .«-mgrd.e
ueber den Inhalt der gigen Uhchpn Nachricht znthaslt. Bs ist dabei van
entscheidender Wichtigkeit, den Betreffiext sozu infaehlﬁn, dass er sich

in glelchen Brettunterscheldet, und dass aus
dem Betrefftext klar i'n':wuzgr-hr Wil 35 in der zugehoengen Nachricht
geht. Nur bei sinnvoller Vergabe der Betrefftexte haben die anderen
Befehle der Box, die den Betrefftext benutzen ( Antworten, Inhalt, gtc),
den maximal moeglichen Nutzaffekt.
[ch bitte sehr darum, dies beimn Eingeben der Betreffzeile zu beachten.

4.wr‘ TEN rr- Irf"n-

Folgende Abkuerzungen werden von der Box auwtornatisch in den Betreff

eingefusgt

A <betreff>  es handelt sich um eine Antwort auf die Nachricht rit
dern Betrefftext <batre{f=. Antwarten auf Antworten werden
durch Einfuegen weiterer Leerzeichen nach dern A: markisrt,
so dass marn jederzeit zehen kann, welche Antwaort 2u welcher
Nachricht gehoert.

Wename<betreff> Der mit nare hezeichriete Benutzer hat diese Nachricht
weitergeleitet. Die Nachricht war urspruenglich an einen
anderen Benutzer oder ein anderzs Brett gzerichtat,



Ist die zu versendende Nachricht so kurz, dass der Beurefftext selbst aus-
reicht, um die Nachricht darzustellen, so kann die Nachrichteneingate dadurch
werkuerzi werden, dass man dem Betreff die Zeichen 'N:' voranstellt. Die Mail-
box sieht dann die NAchrichteneingabe mit der Bingabe der Betreffzeile als
beendet an und sendet die Nachricht ab.

Ausserdem kann es sinnvoll sein, die folgenden &bkusyzungen in der Betrefizeile
zuverwenden, umn deutlich zu machen, worum 23 in der Nachricht geht

F- eshandelt sich wm 2ine Frage zu einem bestimmten Thema
D:  eshandelt sich um einen Diskussionsbeitrag
M. s handelt sich um ein2 subjektive Meinung zu einem Thema

Wie gesagt, die Verwendung der Kuerzel, sofam sie nicht automatisch von der
Box vergeben werden, ist rein freiwillig und soll der besseren Uebersicht
dienen.

BRETT <Bretiname:

Dient zurn Aufschalten auf ein Brett. Bei Aufruf des Brettes wird gine
Liste der neuen Nachrichten des Erettes ausgegeben. Diese Liste kann
im Brett auch iederzeit mit dem Befehl INHALT angefordert werdan.

BRETT <Erettnames *
Schaltet ebenfalis auf das angegebene Brett um, nur wird diesmal das
komgplette Inhaltsverzeichnis ausgegehen

BRETT «Erstmames> «/Betrafftexts

Schaltet ebenfalls auf das angegebene Brett urn, 3 wird die Liste der
neusn Nachrichten im Brett ausgegeben, deren Betrefizeils den Betreff-
text enthalt.

BRETT
Gibt eine Liste der Bretter aus, die seit dem letzten Anruf neue Nach-
richten erhalten haben

BRETT *
Gibt eine Liste aller Bretter aus, dis filr den Anrufer zuganglich sind.

BRETT +

Schaitet ins ndchste Brett, das neue Nachrichten enthilt. Zusammen
mit dem Eefehl LESEN NEU kann man so sehr schnell alie neuen
Nachrichten aus allen Brettern einsehen.

BRETT #

Gibt einen globalen Usberblick ueber alle Bretter it neuen Nachrichten,
jedoch wird im Unterschied zu BRETT * auch angezeigt, welche Machrichten
jeweils newim Brett sind. Die Ausgabe erfolgt in verkuerzter Form, um
einen schnellen Ueberblick ueber die neuen Nachrichten im System zu
gewaehrleisten.
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Die Funktion dieses Befehls haengt von der P"Hlm"!lfl?*:u Eau*e"fga-- an,
daher nochmal die Bitte, auf die korrekte Eingabe des Betreffs zu achien

DIALOG
Dir-nr dr:-r

-wenn Sie in sinerm Brett sind, kommen Sie swieder in Thre Boy zuriick.
- sind Zie jedoch _:nm in mzr:m gigenem Fach, soverabschieden Sie sich
aus dem System und die Box legt aul.

ENDE N

Die Box verabschiedet 3ie und Zie haben emeut Gelegenheit, sic 12
gen, dadie Box die Telefonverbindung nicht ab‘an«*br Y ar:. Zie in einem
Brett, dann kommen Sie ebenfalls nur in das eigene Boxfach zurlick.

ENDE *=
Hiermit wird die Verb 'x:lum._ direkt ausgeldst, unabhangig davon, wo im

Mailboxsystem Zie sich gerade hefinden.

HILFE
Gibt eine Liste aller e r ubten Befehle aus. Suflerdem wird eine Liste von
Stichvaorten ausgageben, zu denen weitere Erkldarungen vorhanden sind.

HILFE *

Gibt alle Hilfstexte System fur de
sind rund 14 Kilobyte, I Eu:t’ i kan
Ahber der Zeiteinzarz lohnt sich, da man
uber die Mioglichkeiten erhalt, dis einemn

stichuazort den vollstdndigen Hilfstext
rhanden ist.




LOESCHEN «nr=

loescht die it <nr> bezeichnets Nachricht, sofarn fuer diese Nachricht
Loeschrecht besteht. Das ist der Fall bej ailen Brettnachrichten, deren
Absender man ist, sowie bei allen Nachrichten im eigenen Fach und bai
Nachrichten, die ein Anderer von [hnen als persoenliche Nachricht
erhalten hat, sofern er dis NAchricht bisher nicht gelasen hat.

LOESCHEN =nrarnr ... z:.~
Es koennen bis zu vierzehn Nachrichtennummern auf einmai angegeben «werden.
LOESCHEN ALT

Loescht alle bereits gelesenen Nachrichien im eigenen Fach

Brettbetreuer dusrien auch Brettnachrichten anderer &bsender loeschen
Das 3vstem weist auf den Yersuch hin und bittet um Bestaetigung.

Nachrichten im gigenen Fach, die bereits gelesen t..murden, werdan nach
Ablauf von sachs o:h Bl automatisch geloescht, wenn der Empfasnger sie
nicht bereits vorher loescht. Ungelesene Machrichten werden erst dann
geloescht, wenn Sie gelesen wurden und der Absendetag sechs Wachen
zurueckliegt.

Durch Angabe eines Daturmns in der Form TTHMI, aiso z.b. 080887 fuer den
08. August 1987 | am Anfang der Betreffzeile, kann einer Iia chricht ein
VPrfalldaﬂ.xmmxtg& geben werden. Die Nachrn:ht wird automatisch nach
Ueberschreiten des Verfalldatums geloescht

Mit dem Befehl Loeschen werden die Nachrichteyn zunaechst nur als
‘loeschbar' markiert, die tatsaechliche Loeschung erfolgt im Rahmen
gines woechentlich erfolgenden Updates der Boxdateien.

NEWS
zeigt Thnen das an, was der 3YSCP filr wichtige Neuerungen in der Mailhoxsoft-
ware halt,

RUECKNAHME <empfanger>

Es kann sein, daf sich nach dem Absenden einer Nachricht der Grund dafiir
erledigt hat. Dann kann man die Nachricht zuriicknehmen, ohne das dar (ehe-
ehemalize) Empfanger merks, diese MNachricht jemals gehabt zu haben.

Sie bekommen ein Inhaltsverzeichniss des Empfangers, in derm alle von [hnen
stammenden Nachrichten aufgezeichnet sind, die noch nicht gelesen wurden.
Diese konnen 3ie dann zanz normal mit LOESCHEN entfernen.

RUECKNAHME *
Zeigt alle Nachrichten an, filir die Sie Loschrecht haben {aiso alle person-
lichen Mails von Ihnen, dis bisher ungelesen sind und alle Brettmails).



INHALT

-im sigenen Breit wird angezeigt, welche Nachrichten noch nicht gelesen
waurden.

-in giner Brett wird angezeigt, welche Nachrichten seit dem letzten Anruf
neu hinzukarnen.

Fuer Gaeste sind immer alle Nachrichten new

INHALT *
Gibt eine Liste aller Nachrichien des aktuellen Brettes aus

INHALT /beweiftext
Durchsucht alle Nachrirhren des aktuellen Breties, ob in ihrer Betrefizeile
die Zeichenfolge vetreffiext auftaucht. Dabeiwird keine Ruecksicht auf

-

die Cross- unri ({einschrift genommen.

INHALT datum

Zeigt alle Nachrichten an, die seit derm mit datum bezeichneten Tag in

das akiuelle Brett gesendet wurden.

Das Datumn muss im Format TTMMIJ eingegeben werden. Also 2.B. 080687 fuer
den 8.Juni 1957.

KENNWORT
Man sollte ab und zu mal das Passwert wechsein. Dazu dient dieser Befehi.
Sie werden zur Kontrolle nach [hrem alten Password gefragt - darnit nicht
jemand schnell ihr Password dndert, wenn Sie gerade mal auf der Toilette
sitzen. Nun werden Sie gebeten, Ihr }unfug-—s F‘asswmd einzugeben, welches
[hnen bei der Eingabe nicht angezeigt wird Es kinnten sich Dateniibertrag-
ungsfehler einschieichen. Deshalb miissen Sie &5 zur Kontrolle nochmal ein-
geben. Nur wenn beide stimmen, wird [hr Password gedndert.

LESEN nr

Hiermit wird eine Nachricht gelesen, die Machrichtermummer ruii bekannt
sein.

Die Nachrichtennummer wird entweder beim Aufruf eines Brettes, ader bej
der Ausfiihrung des Befehls INHALT angezeigt.

LESEN arnrnrnr..nr

Man kann bis zu 14 Nachrichtennummern angeben, die dann ohne weitere
Riickfragen nacheinander ausgegeben werden. Uberspringen ist dabei
mit CRTL-N miglich.

LESEN NEU
Eswerden alle Nachrichten ausgegebern, die seit dem letzten Anruf
hinzugekommen sind.



SENDEN {empi“énwr:a =/hetrefi>

Senden einer Nachricht an einen Empfanger. &ls Empfinger ist der Username

eines jeden Teilnehmers und die Namen der Bretter zuldissig. Wenn Sie eine

Nachrichtin gin gegen SENDEN geschiirztes Brett senden w ollen, somiissen

Sie vorher ein Passwaort eingeben.

Wenn Sie den Betreff nicht schon in der Befehlszeile singeben, werden Sie

danach gefragt. Dann kiinnen auch Kleinbuchstaben eingegeben werden.

Die Eingabe [hres Nachrichtentextes kinnen Sie mit folgenden Zeichen heend-

En: . ... ++++ ende ENDE nnnn NNNN . Sie sollten sich aber zeitig an NNNN

gewulmen, da dies mittlerweile internationaler Standard geworden ist, BlttP

beachter: wenn Sie diese Zeichen irn Text tippen, geschieht garnichts. Sie

zeigen nur Wirkung, wenn Sie am ANFANG einer neuen Zeile eingegeben werden,
Siehe auch unter HILFE UPLOAD und HILFE PUNKTREFEHLE

SENDEN SYSOP - Gaeste koennen nur an den Sysop senden, z.B. um um die
Zusendung von Unterlagen fuer die Bax zu bitten.

SENDEN INFO «/betrefi-
Wenn 8ie etwas an INFO senden, haben Zie nach der Eingabe des Nachrichten-
textes noch Gelegenheit zur Bingabe von Stichw rtern, Hl'l'ﬂ-' d
richt spater gesucht und gefunden werden kann. Sonst alles wi

ne -ir:- I.a._l

bern.

2
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Die eigentliche Leistungsfahigkeit des Befehis SENDEN liegt in den Punkt-
befehlen. Diese sind jeweils am 4nfang (1) einer neuen Zeile i inzugehern

.EB  Anfordern einer Empfangsbestitigung, die Ihnen 1ANZeigt ob, wann
und s#ieoft [hre Nachricht gelesen wurde.
.EB NEIN zuriicknshmen des Wunsches,

.PROG zum Kennzeichnen von Programmtexten: dadurch wird sin evil an-
geschalteter Umlautsimulator beim LESEN spiter temporar ausge-

schaltet, damitz B. eckigen Kiammern nicht in ae oder ue urmnge-
wandelt werden etr.

UPLOAD Wenn Sie vorbereitete Nachrichten {Diskette) senden wallen. Fs
wird das Echo sowie die Eearbeitung der Punktbefehle abgestelit

Die Nachricht muss (1) deshalb mit NNNN heendet werden! Sishe
dazu auch unter HILFE UPLOAD.

UP  Dasselbe in griin
.BETREFF zum &ndem der Betreffszeile.

.CODE zum codierten Abspeichern der Nachricht auf Diskette. &
zur Eingabe eines max. 20stelligen ¥ ’er.«::hlusselung.«vr rtes aufge-
fordert. Wer diesas n.cht #eil} wird nie an den Text herankormmen.
Ob Sie es mir als 3V S0P nun glauben oder nicht: ohne das Schiiis-
selwort Kornme aurh ich nicht an den Text heran. Vor allem, da es
nirgendwo abgespeichert wird.

.ENDE Eingabe beenden, ohne Nachricht abguschicken.

LE,



NETZ Der Nachricht wird ein Freigab 'merk. nacngestelit, der klarsteli,
dass die Nachricht in anderen i+ai h en unter Nennung d - Herkunit
veroeffentlicht werden darf.

.NETZ MNEIN Die Freigabe fuer die Netzwerke wird zurueckgenommen.

STATUS
Gibt Auskunft iber Datumn, Uhrzeit, Anruferzahl, Textmenge, Programraversion,
sonwie (ber die wesentlichen sigenen Teilnehmerdaten.

SUCHEN <stichwaort

Dient zum Absuchen des [nforrnationssystems nach einem speziellen Thema.
Sie wissen ja. Nachrichten an Ii\Irukammen ins Infodystem um:l kinnen mit
mehraren Stichwirtern versehen werden

Eine logische Verknilipiung der Stichwwdrter ist derzeit nicht verflighar, be-
findet sich aber in YVorbersitung.

TEILNEHMER
Gibt eine Tabelle der Usernamen aller Teilnehmer aus

TEILNEHMER *
Gibt eine Ubersicht iiber Username, Wohnort und Rechnertyp aller Teilnghmer

TEILNEHMER <A&nfangsbuchstabe

Gibt eine Ubersicht iiher Usermname, Wohnort und Eechnertyp aller Teilnehmer,
deren Username mit <Anfang ﬂmzrhvah g» beginnt.

Beispiel TEILNEHMER C zeigt alle Teilnehmer, deren Username mit © beginnt
UMLAUT AN Urnlautsimnulator anstellen

UMLAUT AUZ  Umlautsirmulator ausmachen

UMLAUTJA  ja, ich kann Umiaute darstellen

UMLAUT NEIN nein, das kann ich nicht

Einige Leute kdnnen keine Umlaute darstallen. Man kann mit diesem Befehl

den Umlautsimulor der Box aryausschalten. [st er angeschaltet, werden Um-

laute in ag, oe, ue, 55 stc. umgewandell

In dizsem Zusammesnhang sei auf dem Punkibeishl ".PROG" verwiefier: wenn man
z.B. ein Pascal-Programm in die Box ladt, s0 kommen dort eckige Klammern

vor, die in AE und UE umngewandelt walr dev wenn jemand seinen Urnlautsimula-
tor anhat. Durch ".PROG" swahrend der Textr:mgahe wird dies verhindert

WEITERLEITEN <nachrichiennuram e <empfangers

Hiermit kann man eine Nachricht, die man selbst abgesandt hat, oder die

man als persinliche Nachricht von ein e andaren User erhalten hat, an einen
weiteren User oder ein Brett « ?!-'HE:IIE‘ITB

Beispiel WE 4711 3YS0OP und WE 0815 ALLGEMEINES



Die Textausgabe der Mailhox kann mit folgenden Steuerzeichen beeinflusst
werden:
Crtl- 3 stoppt Ausgabe

Cril-0Q Ausgabe lasuf weitar
Crtl-X Ausgabe abbrachen
cri-C dito

Cril-N Naechsten Text ausgehen

Wirkt nur bei LESEN NWund LESENnrnr.. nr

Bei der Texteingabe koennen folgends Steuerzeichen benutzt werden:

Crii-X Kornpletie Eingabezeile loeschen
Cril-H e Ban:k:pan.,e. zuletzt eingegebenss Zeichen loeschen

Bei Benutzung des Datex-Ports sind die Steuerzeichen nur verfueghart,
wenn die Parameter des n.fenclﬁz FADs korrekt eingestellt sind.



