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Wir mmichten Sie nidher kennenlernen.

Binte Besantworten Sie uns noch einige persdnliche
Frages:. Thre Angaben (die selbstverstindlich vertraulich
behasscialt und nicht an Dritte weitergegeben werden)
helfers mans, den Inhalt von sHappy-Computers auf dag

Interssmse UNSerer Leser abzustimmen.
Alter Betriebsgrife/
bis 20 Jahre Beachiiftigte
20 — 29 Jahre 0 1 bis 18
30— 39 Jahre [ 20 bis 49
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VERLAGS-GARANTIE

B Der von Thnen Beschenkte erhilt
wHappy-Computer« ab der von Thnen
gewiinschten Ausgabe,

W Lieferung erfolgt frei Haus.
Zustellgebiihren sind im glinstigen
Abonnementspreis bereits enthalten,

B Es entstehen Ihnen keine weiteren
Kosten.

8 Der Beschenkte erhilt auf Wunsch
eine attraktive Geschenkurkunde,
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Ja, ich méchte sHuppy-Computers verschenken. Fir dioses Co-
schenkabonnement gilt ein Preisvorteil von en, 8%, d.h,, ieh ba-
zahle jiihrlich im voraus einsehlio Alich Frei-Haus-Lisfe rung g 21,
nur DM 6,60 (Gesamtpreis pro Jahr DM 66,~) statt DM 6~ Einizel-
preis,

Maine Adresso als Bostellor:
|
Name/Vorna e

|
StraBe/Nr.

_wrNxEnz:u:

—

direlkt an don Emplinger

Datum, |, Unterschrift des Besteliors

Schicken Sie eino Geschenkurkunde
an mich ur persénlichen Ubsrgaba |

Adresse des Abonnement-Emplingers
_

Nama/ Vormame
StraBe/Nr. _

_
PLZ/Wohnon

’l

SCHENKEN

BESTELLKARTE FUR EIN GESCHENK-ABONNEMENT

Gewlinachite Zahlungsweise: (bitte ankrouson)

_ _ bequem und bargeldlos durch Bankeinzug
1 (12 Hefe jahrlich DM 66.-)

[ |

L | 1

Konio-Ny, BLZ

_

Goldinstitut

_ Gogen Rechnung (12 Hefte jihrlich DM 66.-)
| Bitte Rechnung abwarten

Dauer dos Geschonk-Abonnements:

Mindestans 12 Hefte. Das Abonnement verlingen sich auto
matisch um ein weiteres Jahr zu den dann gltigen Bedingun-
gon. Ich kann jederzoit zam Ende des bezahlton Zeiraumes
kiindigen.

0 Thmivlert auf 12 Hefte

Mir st bekannt, dafl ich diese Bestellung innerhalb von 8 Tagen
bei der Bestelladrosse (Markt& Tochnik, Ver lag Aktlengesoll-
schah, Postfach 1304, B013 Haar) widerrufen kann, Zur Wahrung
der Frist genligt die rechtzeitige Absendy ng des Widermuls leh
bestitige dies durch meine 2. Unterschrif,

_ i

Datam, 2. Unterschrift des Bestollors

Dieses Angebort gilt nur in dor Bundesrepublik Deutschland ein-
schlieBlich Wem-Barlin -

i,

Ich méchte die Vorteile eines persénlichen Abonne-
ments nutzen:

B ca. 8% Preisvorteil: Ich bezahle nur DM 5,50 je Heft
statt DM 6~ Einzelpreis (Auslandspreise siehe Im-
pressum)

B Zustellung erfolgt regelmiiBig per Post, bereits Mitte
des Vormonats,

Das Abonnement gilt mindestens ein Jahr und verlin-
gent sich automatisch um ein weiteres Jahr zu den

dann glltigen Bedingungen. leh kann jederzeit zum
Ende der Abonnement-Laufzeit kiindigen,

Name
Vornama
Strafe/Nr.

PLZ/Wohnon

L ]

Datum, |. Unterschrifi

ABONNIEREN

BESTELLKARTE FUR EIN PERSONLICHES ABONNEMENT

Ich bezahle mein persénliches Abonnement im voraus.

jahrlich | halbjihrlich | wienteljhrlich
(1 x DM 66,~) (2 x DM 33-) '(4 x DM 16,50)
nach Erhalt der Rechnung

| bequem und bargeldlos durch Bankeinzug

Konto-Nr.

|
BLZ

Geldinstitut

Mir ist bekannt, daB ich diese Bestellung innerhalb von
8 Tagen bei der Bestelladresse (Markt&Technik, Verlag
Aktiengesellschaft, Postfach 1304, BOI3 Haar) widerru-
fen kann. Zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige
Absendung des Widerrufs. Ich bestitige dies durch
meine 2. Unterschrift,

L ]
Datum, 2, Unterschrift

inmuhunaviﬂ.sEEan" w::nmasﬂ:&_ﬁcogﬁn:.
land einschlieBlich West-Berlin. .
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Computer, Floppy, Drucker und Software: Alles nur 699.- DM!

CzCommodore CzCommodore SEIKOSHA  SCRIPT-Plus-Modul
COMPUTER PLUS/4  FLOPPY 1551 Drucker SP180VC  Textverarbeitung

Unser preiswertester 64 K-Compu- Diskettenlaufwerk fir COMMODO- Der ideale Drucker in dieser Preis-

3 3 X L
ter: 64 K Speicher, umfangr_mcﬁes RE PLUS/4. Auswechselbare Disket- klasse: Schnell (bis zu 100 Zeichen/ i!:'“E'i“ﬂ;ig:atep;ofﬂrgsg;ET;;
BASIC, Farbe, Sound. Anschliefibar ten (Magnetscheiben) speichern je Sekunde). Einzelblatt- und Endlos- Vorbilder. Einfiigen, Loschen, Druck
an normalen Fernseher, incl. Text-, 170.000 Zeichen. Das sind ca. 50 DIN apiereinzug. Mit NLQ-5chonschrift Bhermahners-Seiten; und. und
Datei-, Kalkulations- und Grafiksoft- A 4-Seiten! r Near-Letter-Quality) Ein!elprei-s ;
ware, Einzelpreis Einzelpreis Einzelpreis

fauch fur C 54,

128, 1280)
Sis haben Ihren neuen COMMODORE PLUS/4 nun ausgepackt und fanden dabel ! Der PLUS/4-Computer ist anschlieBbar an einen
such dieses Handbuch. Prifan Sie zuerst an Hand der nachfolgenden Lists normalen Fernseher oder auch Datenmonitor 2.8,

ob alle Teile der Grundausstattung vorhandsan sind:
Dar Commodore PLUS/4 THORN EMI FERGUSON

12" Monitor, griin, 25 Mhz

Das Netzgerlt

Dam Farnsah/Antannenksbel

So sauber druckt der

SEIKOSHA SP 180 VC

Wenn Sie damit lhre Briefe
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den giinstigen Preis nur
staunen!

Auch fir andere
VC-Computer
(C 16, 64,
128,128 D)
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28 inric-

schirm, der plétz-
lich auf dem Kopf
steht oder Kifer,
die den Bild-
schirminhalt
auffressen:

Seit Menschen
programmieren,
fithren sie sich
mit Juxprograms-
men an der Nase
herum. Wollen
Sie das auch mal
machen?

'46 Welcher
Joystick liegt gut
in der Hand?
Welches Modell
ist schnell
werspielt« oder
besonders stabil?
Wieviel kostet
der billigste
Joystick?

Wie baut man
einen Joystick?
Alle Fragen
beantwortet
unser Joystick-
Schwerpunkt.

’26 Das

richtige Buch zu
finden ist oft

ein Problem.
Wir haben die
besten Biicher
fiir Sie ausge-
wahlt. Themen:;
Grafik, Musik,
DFU, Program-
miersprachen,
Basteln, Lexika,
C 64/128, Amiga,
Atari XL, Atari
ST, CPC und
MS-DOS.

’56 Ein 24-
Nadel-Drucker
mit vier Schén-
schriften, Einzel-
blatteinzug und
Traktor und dazu
noch Eigenschaf-
ten, wie sie noch
nie da waren.
Was dieser
Luxus wohl
kostet? Lesen
Sie den ausfiihr-
lichen Test des
NEC 2200.

6

88 Ein Grafik-

Adventure setzt
neue MaBstabe:
»Jinxters (das
Bild zeigt die
Atan STVersion).
Handlung und
technische Aus-
fithrung gehdren
zum Besten, was
die Adventure-
Branche zu bie-
ten hat. Mehr
dazu im Spiele-
Teil.

INHALT

Akitvelles

® Das werden die Hits 1988
Atan-News

Die Profi-Messe

Bericht von der Systems '87
Typen, Trends & Tatsachen
Hacker hatten Raubkopien
Hochleistungssport sHackinge
Der Computer-Porsche
Archimedes 310

¢ Digitale Streiche
Hinterlistige und perfide
Juxprogramme zum Abtippen

Wettbewerb

Start frei fiir [hre High-Tech-Karriere
#» Amiga gegen Atari ST
Welcher Computer kann mehr?

C 64/C 128: Wahlen Sie das Listing des Jahres

slsl &l sl xlsls

Software-Tes?

BAmiga: Veni, Vidl, Video 30
Drei Video-Programme im Test

~ Kurs
Basic: Programmier-Power fiir PCs

¢ Wissen tanken: Fachbiicher,
die man brauchf

Das richtige Buch lost Thr Problem

Thema Grafik

Thema Musik

Thema DFU

Thema Programmiersprachen

Thema Basteln

HHHE
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30 Der Amiga

bietet sich
geradezu an,
Trickfilme mit
Animation und
Computergrafik
Zu erzeugen.
Allerdings geht
nichts chne das
richtige Pro-
gramm. Welches
ist fiir Sie das
richtige:
Videoscape 3D,

oder Sculpt 3D?

Deluxe Video |

T

Thema Lexika 120  Gehaltvolle Kost, leicht verdaulich 170
Thema C 64/C 128 130  Biicher fiir Einsteiger
~ Thema Amiga 130  Ganz einfach computern. . 110
. Thema Atari XL 131 Disketten einmal anders 172
{  Thema Atari ST 131 Gewinnen Sie einen Amiga 500 113
| Thema CPC 132 GroBer ComputerzeitWettbewerb
| Profi-Disketten-Aufkleber 175
Grundiagen Spiele-Teil
| C84: Der Kleine Hausardt
o= = Leserbriete 78
| e Computer — alter Joystick? 138 Die besten Computerspiele 1987 80
Punkt, Punkt, Vekior, 5" ich (Teil 4) 139 International Karate + 83
Geistesblitze gegen PC-Probleme g =
Exste Hilfe fiir PC-Einsteiger Scllaine hodlo &4
Shoot 'em up Construction Kit 84
® Jﬂﬂm Test Drive 86
i Die pure Lust am Spiel 146 SB:ko-l?ia; K :
' Fiinf Joysticks als Vertreter ihrer Kategorie SYONC 200
~ Der JoystickTrick 151 Jinter -
' Joystick-Selbstbau Nebulus a
' Verspielte Joysticks 154 Street Sporis Basketball 91
* Joystick-Ubersicht Kurz und biindig 94
: Softnews 96
E Hardware-Tes# Durchs intergalaktische Sternennetz 98
Multitalent mit stolzen 24 Nadeln 156 s R o
*  NECP 2200 .
- MS-DOS: Was macht der Joystick am PC? 158 Rubriken
Impressum 8
G-BHHSyﬂam Editorial 9
Spielgefahrten, SpaB & Spannung 163 Leserforum 75
Wer spielt am besten? Kosinus 60,154
Computermarkt 108
Computern ganz einfach DFU-News 166
Joystick Einblick 68 s Lo
So funktioniert ein Joystick ~ Vorschau 179
Die Angst der Frauen vorm Computer 169

® Die roten Punkte helfen Thnen, unsere
Titelthemen leichter zu finden
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Editorial

Sie stehen auf dem Flur vor einem Biiro. FleiBiges Klicken zahlreicher
Computertastaturen ist zu héren. Plotzlich ein Aufschrei. Dann Stille —
und nach einigen Sekunden schallendes Geldchter. Dieses sHorspiel«

konnte sich einem Besucher unserer Redaktion durchaus bieten. Unsere
Redakteure besitzen namlich
1988: mit Herz icmiccm ™
und eine besondere
= sportlichen Ehrgeiz, deren
und versh nd Folgen nicht selten skurrile
und pfiffige Computerstrei-
che sind, die sie sich gegen-
seitig spielen. Erstes Alarmzeichen fiir das ahnungslose Opfer: Ein Kolle-
ge schlendert ins Biiro, um nur eben mal nachzusehen, ob er »hier
irgendwox sein Druckerkabel liegengelassen hat. Tauchen dann nach
und nach weitere zerstreute Redakteure auf, herrscht Alarmstufe Rot.

Jetzt sind kippende Screens, Cursor, die sich in Pacmannchen verwan-
deln und scheinbar formatierende Hard-Disks zu erwarten.

Auf jeden Fall passiert etwas, woran man im Leben nicht gedacht hitte.
Sicher ist nur, daB die Uberraschung keinen Schaden anrichtet.
Der Rest ist Schadenfreude der Zuschauer, herzliches Gelachter und
bewundernde Anerkennung fiir den kunst- und

einfallsreichen Programmierer des Gags.

In dieser Bewunderung der Kollegen liegt auch
der Grund fiir die sportliche Komponente der

. Streiche. Wer andere mit seiner Programmier-
kunst foppen kann, zeigt, daB er den Computer
besser beherrscht, als die anderen.

Haben Sie jetzt Lust bekommen, [hren Freunden
selbst solche Streiche zu spielen?

L , Einen passenden AnlaB dazu bietet Silvester. Wie
B ok SIRL | ware es also mal mit Computergags fiir die Neu-
l ' Ig 'S AN u jahrsparty? Unser Titelthema »digitale Streiche«
= bietet jede Menge Anregung und Listings dazu.
SpaB am und mit dem Computer ist zugleich unser Programm fiir 1988,
Daneben werden wir wieder heife, unbequeme und kritische Themen
aufgreifen.

Sie meinen, das geht nicht zusammen? Ach richtig, wir haben ja alle ge-
lernt, daB Kritik eine todernste Sache ist und SpaB etwas mit Einfalt zu
tun hat. Aber — wir werden 1988 wieder beweisen, daB Kritik mit Au-

genzwinkern und Spaf mit Kdépfchen durchaus méglich sind.

Ubrigens: Noch ein herzliches Dankeschén an alle Happy-Leser fiir
die vielen aktiven Anregungen, das viele Lob und die vielen lieben
Briefe mit lustigen Zeichnungen, humorvollen Anmerkungen und
wertvollen Ratschldgen.

Ein frohliches neues Jahr wiinscht Thnen

%W”_;’i |
il

Ihr Michael Lang, Chefr eur
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Aktuelles

as Jahr 1987 neigt sich

seinem Ende entgegen

und alle Computerfans

blicken gespannt nach
vorne. Was wird das Jahr 1988
bringen? Welche Computer set-
zen sich durch? Welche ver-
schwinden? An Silvester pflegen
einige die Tradition des Blei-
gieBens, um Auskunft iber das
néchste Jahr zu erhalten. Ande-
re gehen zu Hellsehern, Wir ha-
ben uns direkt an die gewandt,
die es wissen miissen: an die Ge-
schiftsfithrer der wichtigsten
deutschen Computer- und Soft-
warefirmen.

Der Dreikampf zwischen ST,
PC und Amiga scheint sich 1988
in ruhigeren Bahnen zu bewe-
gen. Commodore diirfte auch
1988 weiterhin den Heimbereich
beherrschen, Der C 64 und der
Amiga 500 sind bel den Heimn-
computern ein starkes Gespann,
gegendas kein anderer Herstel-
ler sine Chance hat. Im 8-Bif-
Bereich nimmt die Bedeutung
der Schneider CPC-Computer
weiter ab. Auch die B8-Bi-
Computer von Atarl werden es
schwer haben, sich noch langer
zu behaupten. Aus England kom-
men zunehmend weniger Pro-
gramme fiir beide Geréte nach
Deutschland. Der C 64 hat als
einziger 8-Bit-Computer auch im
néchsten Jahr noch gute Chan-
cen. Durch das grobe Software-

Zehn Fachleute sagen:

Das werden

Hits 1988

Die Computer-Branche ist schnellebig. Trotz-
dem wagen die Chefs der wichtigsten deut-
schen Soft- und Hardware-Firmen einen Blick
in die Zukunft. Was sind die Trends fiir 1988?

Angebot ist er nicht so leicht zu
verdrangen. Die ersten relativ
preiswerten  32-Bit-Computer
und Transputer werden 1988 er-
scheinen, sie werden sich aber
erst spater durchsetzen.

Bei den Spielen kehren die
Videokonsolen zuriick, Unklar
ist, ob das Sega- oder das Nin-
tendo-System das Rennen ma-
chen, AuBenseiterchancen hat
hier Atari mit seinen Spielkonso-
len. Im professionellen Bereich
wird eine FKonfrontation zwi-
schen ST und PC immer deutli-
cher. Der Amiga 2000 spielt da-
bei nur eine untergeordnete
Rolle,

Ein interessanter Trend ist,
daB »Made in Germany« auch
bei Computern immer gefragter
wird, Commoedore entwickelt
schon lange in Braunschweig,
bei Schneider nimmt die neue
Entwicklungsabteilung gerade
die Arbeit auf und Atari scheint
sich mit dem Gedanken zu tra-
gen, in Deutschland ein Ent-
wicklungszentrum zu erdffnen,
Die Software-Hersteller bemer-
ken einen starken Strom deut-
scher Programmierer, die be-
sonders auf den 18-Bit-Compu-
tern zu den Vorreltern gehoren.

Bei der Anwendungsscftware
war 1986/87 Desktop Publishing

der Trend schlechthin. Fiir 1988
erwartet die Branche allgemein
seinen endagiiltigen  Durch-
bruch, Ein neuer Trend kénnte
DesktopVideo werden., Damit
ist das Gestalten von Filmen und
VideoVorspdnnen mit dem
Computer gemeint. Bel den
Spielenbleibt der Trend zu kom-
plexen und anspruchsvollen
Programmen wie Adventures,
Simulationen und Sportspielen.
Auch im nachsten Jahr erwarten
uns jede Menge Automatenum-
setzungen.

Beim idealen Drucker herrscht
noch Unsicherheit. Die Drucker-
firmen setzen in der Mehrzahl
auf 24-Nadel-Drucker statt auf
Laserdrucker. Die Nadeldruk-
ker hieten eine vergleichbare
Druckqualitdt, sind aber in der
Anschaffung und im Unterhalt
wesentlich billiger als ein Laser-
drucker. AuBerdem sind Nadel-
drucker variabler im Einsatz,
denn wer braucht schon immer
Briefqualitat beim Ausdruck?
Die Laserdrucker besitzen noch
einen weiteren Nachteil, da sie
nicht standardisiert sind. Nie-
mand weif so recht, wie man
den Drucker ansprechen soll,
damit die Grafiken und Texte
auch so erscheinen, wie sie sol-
len, Nachdem sich IBM fiir
»Postscripts  entschieden  hat,
kénnte sich 1988 ein Standard
abzeichnen. {gn)

Commodore-Geschiiftsfiihrer
Winfried Hoffmann

Das nédchste Jahr wird noch
mal ein gutes Jahr fiir die Com-
puter-Industrie. Wenn ich den
Marktgurus glauben darf, wird
sich der Heimcomputermarkt
bis 1990 noch verdoppeln, Neue
Kéauferschichten kommen hinzu,
da das Einstiegsalter sowohl
niedriger als auch héher wird,
Im Heimcomputermarkt haben
wir mit dem Amiga 500 und dem
C 64 zwel starke Produkte, die
den Markt beherrschen, Die
Aussichten im professionellen
Bereich sind ebenfalls positiv.
Die PCs werden sich 1988 end-
giiltig in den Biiros durchsetzen,
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Dieser Markt ist so grof, dab al-
le, die sich rechtzeitig darauf
eingestellt haben, rosarote Zei-
ten erwarten. Bei den Periphe-
riegeriten sehe ich gute Chan-
cen fiir das Diskettenlaufwerk.
Eswird 1988 eine wahre Renais-
sance geben, durch mehr Lei-
stung und hohere Speicherka-
pazitdt. Die Preise fiir die Hard-
ware werden sich nicht mehr ge-
waltig verdndern, da wir zum
Jahresende eine umgekehrte
Tendenz haben. Chips werden
rar und daher wieder teurer
Das Preisniveau wird 1988 vor-
aussichtlich gehalten, die Quali-
tat aber erhoht. Auf der Softwa-
re-Seite gibt es einen grobBen
Trend: Desktop Video. Marktun-
tersuchungen zufolge, haben Ju-
gendliche drei grobe Wiinsche:
Video-Recorder, Video-Kame-
ras und Heimcomputer. Desk-
topVideo ist die Mischung die-
ger Hauptwiinsche. Die Compu-
terfreaks von gestern werden
die Hobby-Filmer von morgen.
Grofes Interesse herrscht auch
fiir die Kommunikation per Com-
puter, also Mailboxen oder Bix.

1988 wird noch einmal ein Jahr
der 16-Bit-Computer, obwohl
sich schon die ersten 32-Bit-
Computer und Transputer an-
kilndigen, Das Problem ist, daB
neue Produkte eine Weile brau-
chen, bis sie im Markt etabliert

sind. Auch der Preis spielt eine
wichtige Rolle. Etablierte Com-
puter wie der ST werden sich
haufiger verkaufen als die neu-
en Gerite, die Produkte fiir 1989
sind. Wer sich 1988 fiir einen
16-Bit-Computer  entscheidet,
liegt fiir die néchste Zeit sicher
nicht falsch. Denn eines ist klar:
Es wird sicher keinen neuen C
64 geben. Kein 16-Bit-Computer
wird eine so dominante Markt-
stellung wie der C 64 bei den
8-Bit-Computern haben. Dafiir
sind die einzelnen Produkte zu
stark und der Markt zu gefestigt.
Obwohl die Grenzen zwischen
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Alwin Stampf,
Geschiftsfithrer von Atari

dem reinen Heimanwender und
dem professionellen Anwender
immer MlieRender werden, sind
die Anspriiche an den Compu-
ter sehr unterschiedlich. Des-
halb braucht der Markt sehr lei-
stungsfahige Computer. In
Deutschland herrscht eine star-
ke Nachfrage an professionel-
len Gerdten, die jedem Anwen-
dungsgebiet gewachsen sind.
Hier werden starke und preis-
werte Komplettldsungen im
ndchsten Jahr noch wichtiger.
Gerade was DTP angegeht,
wird 1988 das Jahr, in dem es
wirklich einsetzbar ist. Dennerst
jetzt ist der Punkt erreicht, an
dem Soft- und Hardware so gut
sind, daf sie alle Forderungen
erfillen kénnen, die an sie ge-
stellt werden.

Im PC-Markt zeichnet sich ein
Trend fiir Computer mit 80286-
CPU ab. Die Anwender wollen
schnelle Computer zu verniinfti-
gen Preisen und gute Software,
Das macht ATs attraktiv. Aber
auch der XT mit 8086-CPU ist
welterhin interessant, Er istideal
fiir den preiswerten Einstieg. Im
kommerziellen Markt gibt es
momentan keine Alternative
zum PC. Im Bereich der privaten
Anwender wird sicherlich eine
Auseinandersetzung zwischen
Produkten auf Motorola- und auf
Intel-Basis mit IBM-Kompatibili-
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Leiter der Schneider Computer
Division: Fred Koster

tat stattinden. Was Schneider
angeht, so werden wir sowohl
den professionellen Anwender
ansprechen alsauch im privaten
Bereich aktiv werden. Wir ha-
ben gerade in Deutschland eine
grofe Menge von privaten An-
wendern, fiir die Spiele ganz
hinten, als Abrundung kommen.
Der Anwender in Deutschland
will mehr als einen reinen Spiel-
computer. Die Attraktivitidt des
PC kann aber fiir Spiele noch
gesteigert werden. Durch Er-
weiterungen fir GCrafik und
Sound kann ein PC besser ge-
eignet sein, als der urspriingli-
che Standard,

Die Preisentwicklung mubB
man differenziert betrachten. Es
wird mehr Leistung bei glei-
chem Preis, aber auch preiswer-
tere Computer geben. Nur weil
die Computer heute schon preis-
wert sind, ware es naiv zu glau-
ben, es ginge nicht mehr weiter,
Wo die Grenze ist, kann man
nicht sagen. Es wére fahrlassig,
irgendeinen Preis zu nennen.
1988 wird DTP erst richtig inter-
essant, weil die Produkte im
néchsten Jahr das richtige Preis/
Leistungsverhéltnis haben.

Der C 64 ist und bleibt der
fihrende Heimcomputer in
Deutschland. Bedingt durch die
Preissenkung wird er sicherlich
auch die nachsten zwei Jahre die
Nummer eins bleiben. Stark im
Kommen sind die 16-Bit-Compu-
ter. Amiga und ST werden viele
Abnehmer finden, wobei der
Amiga leichte Vorteile gegen-
iber dem ST hat. Die Deutschen
haben groBes Vertrauen in ihre
Marke, Wer mit dem C 64 zufrie-
den war, traumt jetzt von einem
Amiga. Gleiches gilt fiir die Ata-
11 800-Besitzer, die gerne aufden
5T umsteigen. Sehr schlecht
sieht es fiir die Schneider B-Bit-
Computer aus. Videospiele wer-
den thren Marktanteil erhdhen.
Es gibt genug Leute, die gerne
spielen wollen, ohne umstind-
lich das Programm zu laden. Wir
sehen die besten Chancen fiir
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dasSega Master System. Der PC
ist sicher keine Spielemaschine.
Es gibt aber genug Feilerabend-
spieler, die nach der Textverar-
beitung auch mal ein Spiel zur
Ablenkung brauchen.

Bei der Software gibt es in
Deutschland einen klaren Trend
zu anspruchsvollen Program-
men wie Simulationen, Adventu-
res und Sportspielen. Die Deut-
schen beschaftivgen sich auch
mit Actionspielen, bevorzugen
aber Programme, die Geschick
und Nachdenken erfordern. Von
uns werden daher auch weiter
Eigenproduktionen mit entspre-
chenden Spielideen kommen.
Die Qualitdt der Software bei
den 16-Bit-Computern wird sich
1988 noch wesentlich erhéhen
Die Preise fiir 8-Bit-Programme
werden zwischen 29 und 39
Mark liegen und die Preise fiir
die 16-Bit-Produkie voraussichi-
lich um die 59 Mark.

‘Wolfram von Eichborn, Pro-
duct Management, Ariolasoft

Aus Sicht der Computerspiel-
Industrie ist Deutschland tradi-
tionell ein Commodore-Land.
Solange Commodore Deutsch-
land ein mindestens gleichwerti-
ges Produkt besitzt, wie es bei
ST und Amiga der Fall ist, wer-
den sich die meisten Kaufer wie-
der fiir den Commodore-Com-
puter entscheiden. Der ST ist
durch die Aufspaltung in Mono-
chrom- und Farbgerate (nur 5%
sind Farb-Versionen) ochnehin im
MNachteil, denn fiir welche Ver-
sion sollen die Programmierer
die Software entwickeln? Einer
Textverarbeitung ist das egal,
aber nicht Programmen, die
Grafik brauchen.

Beil der Software zeichnet sich
ein interessanter Trend ab. Bis-
lang war England fiir Europa
das Mutterland der Scftware.
Aus Deutschland kamen kaum
Produkte, Bei den 16-RBit-Compu-
tern ist das fast umgekehrt. Die
Englénder haben noch gar nicht
richtig begriffen, daB eine neue
Computer-Generation  kommt
und vernachldssigen ST und

Rushware-Geschiftsfiihrer
Jiirgen Goeldner

Amiga. Wir sind jetzt durch viele
gute Programmierer in der La-
ge, Software nach England und
in die USA zu exportieren. Diese
Vormachtstellung wollen wir im
nachsten Jahr noch ausbauen.
Die deutschen Programmierer
machen auch die richtigen Pro-
gramme fiir den deutschen
Markt. Es sind keine 08/15-Bal-
lerspiele, sondern sehr an-
spruchsvolle Programme, bei
denen man auch denken muB.
Sie sind schwieriger zu beherr-
schen, versprechen dafiir lan-
geren SpaB am Spiel.

Deutschland ist eindeutig ein
Land fiir Anwendungen. Es gibt
sicher auch eine Menge Leute,
die gerne spielen. Die professio-
nelle Anwendung steht aber im
Vordergrund. Sehen Sie sich
doch nur den Charakter der
Messen in Deutschland an. Eine
PCW wie in London gibt es hier
nicht. Wenn man damit Geld ma-
chen konnte, hatte sicher schon
jemand eine Spiele-Messe ins
Leben gerufen. Fir mich wird
das Jahr 1988 klar ein Atari-Jahr.
Der Amiga wird sich héchstens
iiber den niedrigen Preis des

Rolf Hilchner, Prokurist
und Leiter bei der GFA

Amiga 500 verbreiten. Aber
auch beim Preisdes Atari 260 5T
ist sicher noch Luft drin. Er wird
fiir viele auch zur Alternative
zum PC im Biiro. Bei der Hard-
ware gibt es noch zwel weltere
Trends. Erstens werden Laser-
drucker wesentlich billiger.
Vielleicht werden sie sich schon
im nachsten Jahr durchsetzen.
Zweitens werden Festplatten
immer populdrer, da die Floppy
als Speichermedium nur zum
Transport von Daten und Pro-
grammen geeignet ist. Ich glau-
be, daB jeder preiswerte Com-
puter schon bald mit Festplatte
ausgeliefert wird. Zur Software
ist eines zu sagen: Im Jahr 1988
wird dem Bereich Deskiop Pub-
lishing der Durchbruch gelin-
gen. Ich glaube sogar, daB es
auf lange Sicht die Textverarbei-
tung vollig ersetzen wird. Bei
den professionellen Program-
men wird der Kopierschutz im-
mer unbedeutender. Durch gu-
ten Service und gute Program-
me bringt man mehr Leute zum
Kaufen als durch einen Kopier-
schutz.

Jochen Thurns, Leiter des
Marketing Support bei Star
Micronics

Das Jahr 1988 wird sicherlich
nicht von groBen Preisstiirzen
gepragt sein. Die untere Preis-
grenze 1ist bei den 9-Nadel-
Druckern bereits erreicht. Man
konnte sie wohl noch billiger
produzieren, doch dann wiirde
die Qualitat leiden. Statt Preis-
senkungen wird es eher mehr
Qualitdt bei gleichen Preisen
geben. Der Bedienungskomfort
wird beil den Druckern noch
steigen, was im letzten Jahr
schon begonnen hat.

Beiden Druckem erwarte ich,
daB sich die 24-Nadler durch-
setzen werden. Hier ist bel den
Preisen noch ein bifchen Luft.
Wer sich vor langer Zeit einen
9-Nadel-Drucker gekauft hat,
kann mit einem preiswerten
24-Nadler aufsteigen. Bei den
jetzigen Preisen haben die
24-Nadel-Drucker das beste
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Preis-/Leistungsverhaltnis. Der
Laserdrucker — so schén er
auch ist — wird erst noch bewei-
sen miissen, daB er eine echte
Alternative zu den Nadel-
druckern ist. Bislang ist er noch
zu teuer, sowohl in der Anschaf-
fung als auch von den Betriebs-
kosten. Es kann natiirlich passie-
ren, daf im Kampfumdie Markt-
anteile die Preise fiir die Laser-
drucker fallen werden. Farb-
drucker werden vielleicht ein
Trend. Dashéngt von den farbfi-
higen Systemenim Heimbereich
ab. Wer Farbe auf dem Bild-
schirm hat, méchte auch Farbe
auf dem Papier haben. Hier fehlt
den meisten Systemen die Soft-
wareunterstiitzung Im Biiro gibt
es zu wenige Anwendungen fiir
guten Farbdruck. Hier mochte
man €s noch immer gerne
schwarz auf weib.

Das Jahr 1988 wird ein recht ru-
higes Jahr. Wir rechnen damit,
daP sich die 16-Bit-CPUs wie der
8086 weiterhin gut verkaufen
werden. Sie haben zwar ihren
Zenith {iiberschritten, gehéren
aber weiterhin zu den am hdufig-
sten gekauften Prozessoren. Fiir
1988 bemerken wir einen Trend
zu den schnelleren 32-Bit-CPUs
wie 80386, Der 286 ist bereits
etabliert und hat sich dieses
Jahr knapp 3 Millionen Mal ver-
kauft. Das Interesse am 80386
steigt stetig und wir rechnen da-
mit, daB auch im néchsten Jahr
mehr PCs auf 386-Basis kommen
werden. Die Preise werden
nicht {iberdurchschnittlich fal-
len. Unsere Produktionskapazi-
téten sind gut ausgelastet und es
gibt keinen Grund fiir grofe An-
derungen. Das heift nicht, daB

Rissmann,
Geschiiftsfiihrer von Intel

wir mit einer generellen Chip-
Knappheit rechnen miissen. Die
Branche ist nicht mehr so flexi-
bel, daf man auf erhdhte Nach-
frage nacheinem Baustein sofort
reagieren kann. Es kann also
passieren, daB dereine oderan-
dere Baustein Lieferzeiten von 8
bis 12 Wochen hat. Doch spéte-
stens nach dieser Zeit hat sich
das wieder reguliert.

Im Bereich der Nadel-Druk-
ker geht der Trend 1988 klar in
Richtung 24-Nadel-Drucker. Die
Produktion in hohen Stiickzah-
len fithrt zu stark sinkenden Prei-
sen, so dab teilweise Preise er-
reicht werden, die man heute
von 9-Nadel-Druckern gewohnt
ist. Trotzdem sind Drucker in
9-NadelTechnik fiir manche An-
wendungen villig ausreichend.
Wir glauben aber, daB sich der
Druck mit 24 und sogar mehr Na-
deln durchsetzen wird. Laser-

drucker wurden frither oft zu
Universaldruckern hochgelobt.
Sie werden sich je nach Preis-
veriall in einigen Anwendungs-
gebieten mit anderen Drucker-
typen iiberschneiden, diese
aber nicht ersetzen. Immer gri-
Berer Beliebtheit erfreuen sich
Tintenstrahldrucker, wo leises
Ausdrucken mit gutem Schrift-
bild gefragt ist. Sie eignen sich
fiir das Biiro oder an gerausch-
sensiblen Arbeitsplétzen.
Starkes Wachstum erwarten
wir bei Handheld-Computern
mit modularem Ausbau. Der
Kaufer will weder zuviel noch
zu wenig Leistung kaufen. Bei
Laptops rechnen wir ebenfalls
mit wachsenden Markten. Die
Anwendungen konzentrieren

sich hier auf MS-DOS-fahige
Allgemeinlfsungen.

Peter Gross, Marketing-
Support-Manager von Epson

1988 wird ganz klar ein 32-Bit-
Jahr. Der 68020 ist schon lange
fiber den Punkt hinweg, an dem
er durch die Lern- und Entwick-

Wolfgang Hofmann,
Marketing-Leiter von Motorola

lungsphase noch sehr teuer in
der Herstellung war. Er ist jetzt
kostengiinstig zu produzieren
und wird im nachsten Jahr sicher
seinen Weg machen. Im Apple
Macintosh II hat er sich bereits
bewahrt und von Atari erwartet
man 1988 auch einen 32-Bit-
Computer. Vielleicht ziehen
auch andere Hersteller nach.
Die Preisentwicklung gleicht
der von Autos. Wenn sie neu ein-
gefiihrt werden, werden sie viel-
leicht »Auto des Jahress, doch
man verkauft noch nicht grofe
Stiickzahlen. Mit zwei bis drei
Jahren Verzdgerung werden sie
richtig populér. Der MC 68000
wird sich im nichsten Jahr si-
cher wesentlich mehr verkaufen
als der 68020. Dieser Prozessor
lauft und ist im Markt etabliert.
Sein Preis wird sicher auch nicht
mehr viel sinken. Der 68020 ist
aber wegen seiner Leistungsfa-
higkeit das Produkt fiir dasnéch-
ste Jahr.

Assoziative
Datenbank

Themadat, die assoziative Da-
tenbank fiir den Atari ST, liegt
nun in der Version Plus vor. The-
madat ist eine Datenbank, bei
der die Daten themenorientiert
verwaltet werden. Datensétze
werden gesucht, indem der Be-
nutzer seine Assoziationen zu ei-
nem bestimmten Thema eingibt.
Beispielsweise kann so die Su-
che nach Fachartikeln, Schall-
platten, Fotos, Gerichtsurteilen,
arztliche Diagnosen etc. iiber
Suchbegriffe stark vereinfacht
werden. Die einfache Bedie-
nung machen Themadat fiir alle
interessant, die mit Information
kreativ umgehen wollen. Die
neue Version wurde in der Be-
dienerfilhrung verbessert und

die maximale DatensatzgroBe
auf 3% MByte erhcht.

Die Einbindung von Grafik
macht Themadat Plus zu einem
Leckerbissen unter den Daten-
banken fiir den Atari ST. Mit 79
Mark bietet das Programm dar-
iiber hinaus ein unschlagbares
Preis-/Leistungsverhdltnis. Ei-
nen ausfithrlichen Test kénnen
Sie im Happy-Computer-Son-
derheft 19 »ST-Magazin« lesen.

Superhase
zum Schnuppem

Eine Demo-Disketie der rela-
tionalen Datenbank sSuperba-
se« fiir den Atari ST bietet Markt
und Technik ab sofort fiir 19,50
Mark an. Hiermit kann sich der
Anwender zu einem giinstigen

Preis zunichst ein Bild von den
Funktionen und der leichten Be-
dienbarkeit dieser weit verbrei-
teten Datenbank machen. Fast
alle Funktionen laufen wie beim
Original selbst. Lediglich das
Neuanlegen und Speichern von
Dateien ist unterbunden.

Mit Superbase lassen sich
nicht nur bis zu 16 Millionen
Datensdtze pro Datei schnell
und einfach verwalten, sondern
ebenso auch Bilder, wie Stadt-
plane, technische Zeichnungen
etc. Das Original kostet 249
Mark. (mr)

Desk Projekt
perbase: PICTIRES nit Index auf Pic

e
e

Title Trust Go.
[T
Mawiits. A Bi048

Saite 250

Superbase besticht durch eine klar gegliederte Meniistruktur
und durch die Verwaltung von Bilddateien.
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Happy-Computer-Leseraktion

START FREI FUR IHRE
HIGH-TECH-KARRIERE

Machen Sie High-Tech-
Karriere. Uber eine Stellenanzei-
ge in Happy-Computer. Software-Hauser,
Hardwareproduzenten und Entwickler suchen in
dem explodierenden Computermarkt

handeringend nach qualifizierten Mitarbeitern.
Computerbegeisterte Jugendliche suchen einen
Beruf oder einen Ausbildungsplatz in der
Computerbranche. Wir bieten allen das Forum
dafir in unserer Ausgabe 3/88: Unter
der Uberschrift »High-Tech-Karriere
fir Jugendliche« finden die
Leser von Happy-Computer
Stellenangebote von
groBen Computer-
Firmen und

kleinen Software-
Hausern, Von Ent-
wicklungslabors und
Hardware-Herstellern.
Allen, die ihr Computerhobby zum
Beruf machen wollen, bieten wir
fiir eine Mark die Chance,
ihren Traum-Job Uber eine eigene
Chiffre-Anzeige zu suchen.
Fiillen Sie einfach den
untenstehenden Coupon
vollstandig aus. Kreuzen
Sie an, ob Sie sich fur einen
Ausbildungs-Platz oder einen
Teilzeit-Job interessieren. Schicken
Sie den Coupon bis zum 28.12.1987
an Redaktion Happy-Computer Stellenanzeige
»High-Tech-Karriere«
Hans-Pinsel-Strafie 2 A
8013 Haar

Stellenanzeige
Verdffentlichen Sie in Ihrer Ausgabe 3/88 in der Rubrik =High-Tech-Karriere« bitte nachstehende Stellenanzeige.

(Die Chiffre-Nummer wird vom Verlag eingesetzi. Bitte eine Mark in Briefmarken beilegen.)
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lle zwei Jahre findet in

Miinchen die Systems

statt. Sie gehbrt zusam-

men mit der jdhrlichen
CeBIT zu den grébten Mes-
sen in Europa und zeigt die
Trends filr Computeranwendun-
gen. Wer dieses Jahr erwartete,
daf Atari ST und Amiga MS-
DOS Konkurrenz machen konn-
te, sah sich getduscht, MS-DOS
bleibt der Standard.

Die wichtigsten Neuheiten
rund um den Atari ST stammen
aus dem Bereich Textverarbei-
tung. Die groBte Uberraschung,
Wordperfect ST, prdsentierte
sich nur in einer Vorversion. Was
zu sehen war, konnte iiberzeu-
gen, Pull-Down-Meniis, Maus-
Steuerung und frei definierbare
Windows erhthen den Bedie-
nungskomfort im Vergleich zum
Original auf dem PC betracht-
lich. Viele Spezialitdten machen
Wordperfect zu einem Textsy-
stem der Extraklasse: Mit dem
Thesaurus lassen sich beispiels-
weise Synonyme und Antonyme
(Worter, die das Gegenteil aus-
sagen) fiir bis zu drei Begriffe
gleichzeitig anzeigen, Bis zu fiinf
Textspalten, ein 115000 Woér-
ter umfassendes Lexikon, Fuf-
und EndnotenVerwaltung so-
wie automatische Absatzumnu-
merierung sind weitere Bon-
bons. Alle Texte sind Datei-kom-
patibel zur PCVersion. Storend
fiel nur die langsame Verarbei-
tungsgeschwindigkeit auf. Die
deutsche Fassung erscheint vor-
aussichtlich im ersten Quartal

Was tut sich bei den Anwendungen?
AufschluB gab:

Die Profi-Messe

Wer sich auf der Systems 1987 aufmerksam
umsah, entdeckte interessante Neuheiten wie
schnelle Transputer, aber auch Merkwiirdi-
ges, zum Beispiel den schwersten Personal
Computer der Welt. Ein klarer Trend: MS-
DOS bleibt Standard im Biiro und die Leistung
steigt bei gleichen Preisen.

Bild 1. Der Atari ST als Filmkiinstler mit dem »Creator«

Gute Nachrichten von der
ottt

erufse: g mitbrachte,
‘der konnte sich auf der Sy-

‘gtems die Stellenangebote
gleich reihenweise abholen.
Aber auch fiir die Schulab-
giinger boten einige grofe
Firmen Informationspools
an, soim axamare-Zanmnm

1988 und soll zirka 900 Mark ko-
sten.

Gute Nachrichten kommen
von Application Systems fiir alle
Fans der Textverarbeitung »Si-
gnume. Freunde perfekt gestyl-
ter Briefe und Schriften dirfen
sich {iber die Version 2.0 freuen,
Sie bietet gegeniiber dem Vor-
gdnger viele neue Funktio-
nen, wie FuBnotenverwaltung,
schnelleres Scrolling, Spei-
chern als ASCIl‘Text. Ganz im
Trend liegen das Einbinden von
Grafik und das neu integrierte
Spaltenlayout. Auch wurden

14 s,

in Halle 21. Frauen kommen

langsam, aber gewaltig in
der Computerbranche. Sie-
mens und die Bundesmini-
ster Rita SiiBmuth, Nobert
Bliim und Heinz Riesenhuber
warben dafilr, daf Frauen

'sich in die Computerbran-

che wagen. Tatséchlich fallt
auf, daf von Messe zu Messe
mehr Frauen nicht mehr nur
als schmiickendes Beiwerk,
sondern in verantwortlichen
Positionen  (beispielsweise
als Pressesprecherinnen)
vertreten sind. Gg)

Funktionen zum VergréBern und
Verkleinern von Bildern einge-
baut. Hierzu Geschéftsfithrer
Hermann Huth: »Wir haben Si-
gnum Il geschaffen, um auch
héchsten Anspriichen gerecht
zu werden, Das Desktop Pub-
lishing-Méntelchen wollen wir
uns jedoch nicht umhangens,
Ganz neu und ebenfalls nur
als Vorversion zu bewundern
war das Animations-Programm
»Creators (Bild 1). Es besticht
durch eine Vielzahl hervorra-
gender Funktionen fiir Hobby-
Regisseure und Trickfilmer.

Einblick in die Computertech-
nik von morgen gab der Ge-
meinschaftsstand von Astek und
Parsytek. Sie zeigten einen Flug-
simulator mit atemberaubend
schneller Echtzeitgrafik (Bild 2).
An zweil Monitoren mit je zwei
Joysticks konnten Interessierte
ihr fliegerisches Kénnen erpro-
ben und sich im Luftkampf ge-
genseitig attackieren. Geheim-
nis dieser Demonstration sind
InmosTransputer der Typen T
800 und T4l4. Je elf dieser
Rechen-Giganten wurden beim
sInmos-Flight-Simulator« fiir je-
den der beiden Monitore einge-
setzt, Transputer lassen sich be-
liebig parallelschalten, um die
Rechengeschwindigkeit theore-
tisch grenzenlos zu erhéhen. So
15t auch folgerichtig der Inmos-
Simulator fir Erweiterungen
vorbereitet. Mit je elf weiteren
Transputern kann jeweils ein
weiterer »Pilotensessel« in das
Simulations-Netzwerk seinge-
klinkt« werden. Die Zahl der am
Luftkampf beteiligten Akteure
istnur durch die Zahl der verfiig-
baren Transputer begrenzt. Lei-
der sind Transputer momentan
in geringen Stiickzahlen erhall-
lich und somit sehr teuer.

Programmiert wurde der Si-
mulator in der Transputer-
Sprache »Occams Das Program-

miererteam brauchte dafiir kei-
ne zwei Wochen. Transputer
diirften zukiinftig auch bei den
Mikro- und Heimcomputern
stark an Bedeutung gewinnen.
Zwar kostet ein T-800 zur Zeit
rund 1000 Mark — doch erinnert
sich heute kaum einer daran,
daf eine 68000-CPU vor weni-
gen Jahren zu einem dhnlich ho-
hen Preis gehandelt wurde. Im-
merhin haben auch Atari und
Commodore bereits die Ent-
wicklung von Zusatz-Boards auf
Transputerbasis angekiindigt.

Commodore hatte sich dies-
mal deutlich von den Anbietern
der klassischen Heimcomputer
abgesetzt. Wer glaubte, Com-
modore in der Nahe von Schnei-
der und Atari zu finden, da in
allen Hallen die Anbieter zu ei-
nem Themengebiet zusammen-
gefafit waren, muBte noch einen
Blick in den Messe-Katalog wer-
fen. Commeodore fithlte sich zu
Anbietern wie IBM, Bull und
Tandon hingezogen und resi-
dierte in Halle 24. Wie wichtig
Commodore die Systems nimmi,
sah man an einem fiberraschen-
den Besucher: Commodore-
Prasident Irving Gould lieB es
sich nicht nehmen, die Fort-
schritte in Deutschland selbst in
Augenschein zu nehmen (Bild 3)
und kam aus den USA fiir einen
Tag zur Messe.

Das neue Firmen-Image wur-
de durch das Angebot demon-
striert. Es gab weder einen C 64,
noch einen Amia 500 zu sehen.
Selbst der PC | wurde nur als
preiswertes UnixTerminal am
Stand gebilligt. Wer nach dem
Amiga suchte, fand nur den Ami-
ga 2000, fir den endlich die AT
Karte fertig ist. Sie l&uft mit
einem 80286 unter 10 MHz und
kostet knapp 2000 Markt inkiu-
sive einem 5Y%-Zoll-Laufwerk
mit 1,2 MByte Speicherkapazitét.
Besonders stolz war Geschifts-
fithrer Winfried Hoffmann auf
den AT mit 80386-CPU. Der Preis
liegt mit iiber 10000 Mark fiir
den Heimamwender jenseits von
Gut und Bose.

Hinter den Tiirenstand eine in-
teressante  Produktinderung:
Den PC 10 gibt es jetzt mit neuem
Design und neuem Innenleben.
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Das Gehduse ist nur noch so
breit wie der Monitor. Dadurch
hat er zwar nur noch drei Steck-
platze, der Hard-Disk-Controller
paBt dafiir auf die Hauptplatine.
Die Platine ahnelt ibrigens ver-
bliiffend der des PC 1, nur daf
sie Steckplétze besitzt. Da im
Gehduse auch genug Platz fiir
die eigentliche Hard-Disk ist,
bleiben die Steckplatze fiir an-
dere Erweiterungen frei. Beson-
ders interessant ist, daB Com-
modore endlich die 4,77-MHz-
Grenze iberschntten hat. Der
PC 10 III, so die offizielle Be-
zeichnung, lduft mit 10, 8 oder
4,77 MHz. Von Haus aus be-
herrscht er CGA-Darstellung.
Den Preizs wollte Pressespre-
cher Gercld Hahn noch nicht
verraten.

Bei der Amiga-Software man-
gelte es an Neuheiten. Bemer-
kenswert waren allein die deut-
sche Version von Deluxe Paint II
und Superbase Professional fiir
den Amiga. Deluxe Paint II be-
sitzt jetzt deutsche Texte in den
Pull-Down-Meniis und nutzt die
PAL-Auflésung. Der Preis bleibt
gleich: 249 Mark. Superbase
Professicnal ist der grofe Bru-
der vom bekannten Superbase
Personal. Es enthalt neue Such-
funktionen und eine eigene Pro-
grammiersprache. Mit ihr kann
man leicht eigene Programme
schreiben, die auf individuelle

— 1

bereich bringene wird. Da diese
neuen Schneider-Heimcompu-
ter nach der Firmenphilosophie
keine B-Biter mehr, aber auch
keine Modelle mit 68000er-CPU
sein werden (siehe Interview mit
Fred Késter in Happy 9/87), 148t
sich unschwer ein Bild dieser
kiinftigen Generation formen:
IBM-kompatibel mit einigen
Spezialausstattungen fiir den
Heimanwender. Und da Schnei-
der nicht die Fehler einiger Kon-
kurrenten nachahmen will, wird
es auch geniigend Steckplatze
fiir Erweiterungen geben.

Eine kleine Sensation hat der
Volkseigene Betrieb Robotron
aus der DDR zu bieten: den PC-
kompatiblen Computer EC 1834,
Er besitzt einen Prozessor aus ei-
gener Entwicklung. Gliickli-
cherweise geriet dieser K 1810
WM 86 ganz zufillig Intel-8086-
kompatibel, was dem kiinftigen
EC 1834-Besitzer die Piorten zur
MS-DOS-Softwarewelt  &ffnet.
Dafiir sorgt auch das MS-DOS-
kompatible Betriebssystem
DCP 3.2. Uber genaue techni-
sche Daten und den Preis hiillte
sich die Standbesatzung in
Schweigen. Immerhin konnten
wir erfahren, daB die Grundkon-
figuration mit 256 KByte RAM,
zwei 5%-Zoll-Diskettenlaufwer-
ken, einer RS232- und Centro-
nics-Schnittstelle sowie der Ta-
statur wahrscheinlich um die

Bild 2. Faszinierender Flugsimulator auf Transputern

Probleme zugeschnitten sind.

Schneider zeigte fiir den
Heimanwender wenig Interes-
santes. Der neue EGA-AT mit
dem einprigsamen Namen
»2640« besitzt eine mit 12 MHz ge-
taktete B80286-CPU, 640 KByte
RAM, ein 12-MByte-5%-Zoll-
Laufwerk und eine 32-MByte-
Hard-Disk. Er wird mit Schwarz-
weiB-Bildschirm fast 6000 Mark
kosten und zielt somit in den pro-
fessionellen Bereich. Mit EGA-
Monitor muf man sogar fast 7000
Mark bezahlen,

Weit aufschluBreicher waren
die Absichtserklarungen der
Tirkheimer fiir das kommende
Jahr. So lieB Fred Koster, Leiter
der Computer-Division, verlau-
ten, daf Schneider »...1988 eini-
ge innovative Produkte im Heim-
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2000 Mark kosten wird. Der EC
1834 setzt in einer Hinsicht Zei-
chen. Durch sein Gewicht von
nahezu 29 Kilo dirfte er der
schwerste PC der Welt sein.
Fiir IBM-kompatible PC ist von
der Diisseldorfer GFA-System-
technik unter dem Namen GFA-
Draft plus PC ein neues Low-
Cost-CAD-Programm fiir 198
Mark erhaltlich. Es handelt sich
um eine Umsetzung des bekann-
ten gleichnamigen Programms
fiir die Atari STSerie. In
Modula2 entwickelt, 15uft es nur
auf der GEM-Betriebssystem-
Oberflache. Damit man esaufal-
len PC verwenden kann, enthalt
der Lieferumfang des Pro-
gramms auch das GEM-Desk-
top. Damit wird diese Software
doppelt interessant, da man sei-

mit Europachef Harald Speyer

nen PC so snebenbel« mit GEM
(das mit Zusatzprogrammen
iiber 500 Mark kostet) aufwertet,
Ein Programm-Update, das
man kaum noch als solches be-
zeichnen kann, zeigte Star-
Division. Die Version 3.0 des er-
folgreichen Textverarbeitungs-
pakets Starwriter fiir PCund den
Atari ST glénzt mit einer ausge-
kliigelten Meniifiihrung und
Hilfsfunktionen. Der Starwriter
ist wie geschaffen fiir Anwen-
der, die optisch ansprechende
Texte schreiben méchten. Er
bietet eine groBe Zahl verschie-
dener Schrifisitze, eine beque-
me GEM-Oberflache, hohe Ge-
schwindigkeit und viele weite-
re Leistungsmerkmale fiir 398
Mark. Ineiner der nachsten Aus-
gaben von Happy-Computer te-
sten wir den Starwriter PC.
Heimsoeth stellte Turbo-
Pascal 4.0 vor. Die neueste
Turbo-PascalVersion hat mit
den vorherigen Versionen nicht
mehr viel gemeinsam. Esist voll-
kommen neu programmiert und
entspricht der schon langer ver-
fligbaren Apple-Macintosh-Ver-
sion. Einige Merkmale von Tur-
bo-Pascal 4.0:
— Kiirzere Compilierzeit
— Keine 64-KByte-Be-
schriankung
— Benutzeroberflache wie bei
den anderen Turbo-Sprachen
— Units wie bei USCD-Pascal.
Turbo-Pascal 4.0 ist ab 1. De-
zember fiir 348 Mark erhaltlich.
Die Entwicklung der ersten
Textverarbeitung von Borland
ist wieder einmal einen Schritt
weiter gekommen. Es soll jetzt
schon »fast fertige sein. Bekannt-
lich ist Sprint das Chamé&leon
unter den Textverarbeitungen,
denn eswird zu Wordstar, Word,
Wordperfect, XyWrite und Mul-
timate kompatibel sein. Ein an-
deres Merkmal von Sprint sind
vom Benutzer definierbare Ma-
kros. Es diirfte sich somit um die
flexibelste Textverarbeitung auf
dem Markt handeln. Im Friih-
jahr 1988 soll die englische und

Bild 3. Commodore-Prasident Irving Gould (links) im Gesprach

im Sommer die deutsche Ver-
sion erhéltlich sein. Sprint kostet
knapp 500 Mark.

Eine weitere Heimsoeth/Bor-
land-Neuheit ist Sidekick Plus
Im Vergleich zu seinem Vorgan-
ger, dem Klassiker Sidekick, ist

Teurer Eintritt

Mit gesalzenen Preisen
verschreckte die Systems
35 Mark kostete ein Tages-
schen zwei Wochenenden
lag. fanden nur wenige Schii-
ler und Studenten den Weg
in die Hallen. Damit war das
Fachpublikum unter sich,
was die Mehrzahl der Anbie-
ter befiirwontete. Eine Uber-
fillung der Stinde wie auf
der CeBIT blieb aus. Es ist
trotzdem zweifelhaft, ob man
nicht auch Schiller wenig-
stens an einem Tag die Chan-
ce geben sollte, fiir weniger
Geld einen Blick auf die Bii-
rotechnik von morgen zu
werfen. (gn)

es wesentlich leistungsfahiger
und komfortabler geworden.
Unter anderem ist ein File-
Manager integriert, der den
Umgang mit Diskettenoperatio-
nen vereinfacht. Sidekick Plus
kommt im Frithjahr '88 fir zirka
250 Mark auf den Markt.

Unter dem Namen Multigraph
1840 bietet Kirschbaum Software
ein Programm speziell fiir den
Schneider-PC 1840 mit Schwarz-
weiB-Monitor an. Es emuliert
auf diesem monochromen Bild-
schirm CGA-Crafik. Der Clou
ist, daB diese Software-Lisung
keinen merklichen Geschwin-
digkeitsverlust verursachen
scil. Die meisten Programme
laufen sofort, fiir bootende Pro-
gramme (viele Spiele werden
auf diese Weise geladen) 1381
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sich Multigraph boot-resident in-
stallieren. Der Programmierer
erhélt zum Preis von 98 Mark
obendrein zusétzliche Grafik-
Aufrufe, wie beispielsweise
Scrolling, Kreise und Ellipsen
sowie Befehle zur Window-
Programmierung.

Einen interessanten Drucker
stellte Epson vor: den LX 500.
Mit ithm startet Epson eine neue
Offensive auf dem heif um-
kimpften Markt der 24-Nadel-
Drucker. Der LX 500 druckt 180
Zeichen pro Sekunde und 48
Zeichen in Briefqualitdt. Der
24-Nadel-Drucker soll voraus-
sichlich 1100 Mark kosten. Am
NEC-Stand suchte man vergeb-
lich einen bekannten NEC P6.
Statt dessen stellt NEC aus-
schlieBlich seinen neuen 24-
Nadler P2200 vor. Bemerkens-
wert war noch der neue Laser-
drucker bei Star.

Endlich 1&8t sich jeder PC
preiswert zum -mehrstimmigen
Synthesizer ausbauen. Fiir weni-
ger als 400 Mark bietet die Stutt-
garter AT-Electronic eine Erwei-
terungskarte inklusive Software
fiir IBM-kompatible Computer
an. Das Creative Music System
besitzt einen l2stimmigen Syn-
thesizer, dessen Wohlklang via
externem Verstirker (zum Bei-
spiel liber die Stereoanlage)
hérbar wird. Neben 32 vorgege-

ADSR-Programmierung beliebi-
ge eigene Klénge einstellbar.
Die komfortable Software tut ein
iibriges zur einfachen Bedie-
nung des Systems.
Aufsehenerregende Periphe-
rie zeigte die Marvin-AG aus der
Schweiz. Der Ganzseiten-Scan-
ner »Hawks tastet DIN-A4Vorla-
gen in einem schellen Arbeits-
gang ab und liest die Daten in
den ST ein. Ein integrierter
Thermodrucker druckt die Vor-
lagen in ausgezeichneter Quali-
tét auf Wunsch wieder aus. Her-
vorragende Ergebnisse wurden
auch in Zusammenarbeit mit
dem »Calamusse-Desktop Publi-
sher von DMC prasentiert.
Hawk kostet 2998 Mark. Ver-
gleichbare Systeme kosten etwa
20000 bis 30000 Mark. Dariiber
hinaus 14/t er sich als Telekopie-
rer einsetzen. Um eine Zulas-
sung durch die Bundespost be-
miiht sich die Marvin AG noch.
In der Entwicklung, aber in den
wichtigsten Details bereits aus-
gereift, ist eine Mustererken-
nungs-Software zum Hawk-Scan-
ner, Damit lassen sich digitali-
sierte Textseiten in ASCII-Code
umwandeln. Da die Software
selbstlernend ist, betrdgt die
Erfolgsquote nahezu 100 Pro-
zent. Die Anwendungen reichen
vom einfachen sAbschreibens
bis hin zum Vorlese-Cerat fiir

benen Instrumenten sind per Blinde. (rh/ja/mr/gn)
TYPEN, TRENDS & TATSACHEN
Hacker-Opfer e soae it sle:  DBC gusatham | faiais des ClmceGans thes cie

Manche der Firmen und wis-
senschaftlichen Institutionen,
die im September von Hackemn
heimgesucht wurden (Happy
berichtete), beniitzten Betriebs-
system-Raubkopien.

Dasstellte sich bei einer Uber-
priifung der rund 135 betrofie-
nen GroBrechenanlagen durch
den Hersteller DEC heraus.

Der Hamburger Chaos-Com-
puter-Club (CCC) hatte eine Li-
ste aller Computersysteme zu-
sammengestellt, die wegen el-
nes VAX-Betriebssystemfehlers
von Hackern besucht werden
konnten. Die Liste wurde unter
anderem auch Digital Equip-
ment Corporation (DEC) zuge-
schickt. Das Unternehmen such-
te zundchst nach Beweisen, die
die Existenz der Sicherheits-
licke und die Manipulations-
maglichkeiten der Hacker nach-
weisen sollten.

16 e,

dings heraus, daR auf ihr Com-
putersysteme mit DEC-Betriebs-
system standen, die in keiner
DEC-Kundendatei verzeichnet
waren.

Gegeniiber der in Diissel-
dorf erscheinenden Fachzel-
tung »Datenschutz-Beraters er-
kldrte ein DEC-Sprecher, daB es
sich swohl um Hardware handle,
die auf dem Zweitgerdtemarkt
beschafft wurde und fiir die ein
nicht lizenziertes Betriebssy-
stem beschafite wurde.

CCC: Wollen
Schaden begrenzen

Der DEC-Sprecher: »Wir wun-
dern uns jetzt nicht mehr, dad
sowenige User unseren Sicher-
heitspatch hatten. Viele User
kannten wir gar nicht und konn-
ten ihnen daher auch keinen
Patch anbieten.« Inzwischen
14uft eine gezielte Bereinigungs-
aktion, wobei auch jene Betrei-
ber kostenlos bedient werden,

sWir haben sofort nach Be-
kanntwerdendes Ausmafesder
Aktion gehandelt und versucht,
zwischen Betreibern und Hak-
kern zu vermitteln, um den Scha-
den einzugrenzens, erklarte ein
CCC-Sprecher.

Man miisse zwischen Hackern
und Computerkriminellen un-
terscheiden. Dies bleibt aller-
dings nicht unwidersprochen.
Nach Auffassung eines Bonner
Unternehmensberaters  seien
die Hacker, die jetzt in den
Schlagzeilen stehen, im Grunde
smoralisch verachtungswiirdige
Kreaturene. »Daran &ndere sich
auch nichts, wenn sie vor den
Massenmedien vorgeben, die
Unsicherheit der Systeme auf
decken zu wollen.«

Dieser Auffassung hat sich of-
fenbar auch das Bundeskri-
minalamt angeschlossen. Ende
Oktober gab es im Umfeld
des Chaos-Computer-Clubs bei
Hausdurchsuchungen weitere
Beschlagnahmungen. Offenbar
mit mé&Bigem Eriolg.

auch bei Experten umsinitene
Aktion: »sDen Ermittlern stellte
sich bei der Arbeit ein bisher
einmaliges Problem. Sie miissen
sich mit einigen Diskettengrd-
Ben, mehreren Datenformaten
und unzihligen Aufzeichnungs-
verfahren herumschlagen.

Datenmiill firs
Bundeskriminalamt

Der Informationsgehalt des
bisher sichergesteliten Daten-
miills, diirfte nach Ansicht ein-
geweihter Experten zu wachsen-
der Frustration fithren.

Aus diesem Grund wird in
Hamburger Hackerkreisen
iiberlegt, eine umfassende
Sammlung aller bislang ver-
fiigbaren Daten »zur Beschlag-
nahmunge anzubieten. Wahlwei-
se mit der Aufschrift »NASA.
hace, sCernexes, »geheim.xtks
oder »Phill yps« — auf leuchten-
dem Label. (g)
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Systemmanager und Hacker diskutieren gemeinsam:

Hochleistungssport »Hackings

Staatsaktion gegen Mitglieder des Chaos
Computer Club in Hamburg. Beamte des Bun-
deskriminalamtes (BKA) aus Wiesbaden und

dghrend bundesdeut-

sche Gazetten noch

sensationliistern {iber

Hacker als »Daten-
Debussyss, sMicro-Mozartse,
»Bytehovens« auf dem »Weg in
die Datenddmmerunge schrei-
ben, geht Happy-Computer
l&ngst einen Schritt weiter. Am
Rande der Systems treffen sich
auf Happy-Initiative in Miinchen
Hacker und Systemmanager zu
elner Podiumsdiskussion, einem
RoundTable-Gespréch. Unter
der Leitung von Chefredakteur
Michael Lang und Redakteur
Joachim Graf diskutieren auf
der Seite der Systemmanager
der Leiter des Fachinforma-
tionszentrums in Frankfurt, Dipl.-
Ing. Walter Claassen, der Leiter
des Sysscan-Rechenzentrums in
Miinchen, Peter Alkov und Mar-
keting-Manager Wolf R. Schwan
von Altos Computer in Gréfel-

Peter Haenelt (B.H.P): Sozial-
vertrag zwischen Hackern und
Systembetreibern

fing. Auf der Hackerseite sitzen
Steffen Wernéry vom Chacs
Computer Club (CCC), Peter
Haenelt und Thomas Vogler von
der Bayerischen Hackerpost
aus Miinchen. Nach eigenen
Worten »zwischen den Frontene
placiertsich CLI.NCH -System-
manager und Hacker Reinhard
Schrutzki, Auch da: Dipl-n-
genieur und Rechtsanwalt Giin-
ter Freiherr von Gravenreuth
aus Miinchen (er nahm an der
Happy-Computer-Telefonaktion
»Raubkopiens teil). Daneben be-
vilkerten Computerfreaks und
Hacker den Raum, die wahrend
der liber zweistiindigen heifen
Diskussion mit threr Meinung
nicht hinter dem Berg hielten.
Und gleich zu Beginn der Dis-
kussion in der Messestube des
Hackerkellers (Nomen est
Omen) auf der Theresienhthe
beeilen sich beide Seiten, ihre
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der

Kriminalpolizei durchsuchen

Hamburger
die Clubrdume nach belastendem Material —
wollen die Drahtzieher des NASA-Hacks aus-
findig machen. Aktueller AnlaB fiir uns, auf
der Systems Systemmanager und Hacker zur
Diskussion an einen Tisch zu bitten.

Von links: Enprhefndakteanlmﬂm Redakteur
Joachim Graf, Steffen Wernéry, Wolf R. Schwan, Peter Alkov

Standpunkte darzulegen. Sys-
scan-Systemmanager Peter Al-
kov gibt offen zu, daB er »die
Hacker als reine Wirtschaftskri-
minelle betrachtet, die aufjeden
Fall nach den geltenden Geset-
zen zu bestrafen sind, wenn sie
unbefugt in fremden Datennet-
zen rumgeisterns. Der stellver-
tretende CCCVorsitzende Stef-
fen Wernéry sieht dies anders:
»Wir zdhlen uns zu den Hackem
und nichtzu den Crashern, diein
Datennetze eindringen, um die-
se zu verdndern und alles ka-
puttimachen. Wir setzen uns au-
Berdemdafiirein, daB jederdas
Recht haben mubf, alle gesam-
melten Daten zu jeder Zeit abru-
fen zu kénnen.« Weiter pocht

Globales Recht
auf Informationen

Wernéry in seinem Statement
darauf, daB Datennetze — bis
auf wirklich sicherheitsrelevan-
te Bereiche — frei zugéinglich
sein miissen. In erster Linie des-
wegen, well svielfach nur Daten
weltergegeben werden, die ein
geschéintes Bild von bestimmten
Vorgdngen bringens. Jemand,
der sich nun wirklich umfassend
informieren mochte, dem bleibt
deshalb nur der Weg, in eine

Datenbank einzudringen, um
sich Informationen zu holen.
Auch Thomas Vogler von der
Bayerischen Hackerpost will
ganz deutlich herausgestelit ha-
ben, »daB die Hacker auf keinen
Fall in Datennetize eindringen,
um Unheil und Verwirrung anzu-
stiften, sondern fiir uns steht der
Informationswert im Vorder-
grund«. Die Systemfachieute
Walter Claassen und Peter Al-
kov kntisieren vor allen Dingen,
daB sich aus diesen unberech-
tigt sangeforderten« Informatio-
nen auch kommerzieller Nutzen

Giinter Freiherr von Graven-
reuth (Rechtsanwalt): Straf-
recht beachten

ziehen laBt, der den Betreibern
Schaden in Millionenhdhe zufii-
genkann, "Wir, und hier spreche
ich ganz klar fiir die Hackersei-
te, haben noch nie und werden
auch nie kommerziellen Nutzen
aus diesen Informationen zie-
hene, versichert Schrutzki, sund
bisher haben Hacker in keinem
der betroffenen Systeme Schi-
den in Form von Datenmanipula-
tionen verursacht.«

Sauer stoBt den Hackem, so
Thomas Vogler, vor allen Dingen
die Preispolitik der Datenbank-
betreiber auf. Wir konnen uns
einfach die horrenden Preise
nicht leisten.« Seine Forderung:
Verniinftige Preise und einen
»Sozialvertrage zwischen Com-
puterkids und Systembetrel-
bemn. Einen Sozialvertrag, der
beschreibt, welche Informatio-
nen zur Verfiigung gestellt wer-
den konnen und bei welchen
das nicht geht. Den kostenlosen
Zugang zu Maschinenpower als
sallgemeine HighTech-Ausbil-
dungsbeihilfe«. Einer der ju-
gendlichen Computerfreaks —
gepflegter Haarschnitt und pla-
tinblond gefarbte Haare — gibt
dem Generationenkonflikt eine
gewisse Mitschuld an der der-
zeitigen Situation: sDa versu-
chen uns Professorenan der Uni
was zu erzahlen, was fiir die mei-
sten Hacker kalter Kaffee ist. Die
sind langst viel weiter, als so
mancher Systemmanager wahr-
haben mochte. Warum gibt es
hier keine konkrete Zusammen-
arbeit zwischen Hackern und

Peter Alkov (Sysscan-Mana-
ger): Vorurteil abgebaunt

Datenbankbetreibern?. Seine
Argumentation: »Fir uns ist
Hacken Hochleistungssport —
da zeigen wir den Alten (An-
merk. d. Red.: den erfahrenen
Fachleuten), was eine Harke ist.
Wir sind Spitzensportler, denen
man die Trainingsméglichkeiten
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entzieht, wenn sie filrs Hacken
bestraft werden.« Es folgt Sze-
nenapplaus.

Wolf R. Schwan, seines Zei-
chens Product Marketing Mana-
ger in der Firma Altos Computer
Systems in Grafelfing bei Miin-
chen, unterstreicht diesen Ap-
pell durch das Altos-Firmenkon-
zept: "Wir stellen den Hackern
kostenlos einen Rechner zur
Verfilgung, der natiirlich nicht
alle Firmendaten enthdlt, Aber
allein die Tatsache, daB uns im
Gegenzug die Hacker auf Lo-
cher im System hinweisen, recht-
fertigt diese unkonventionelle
Lésung. Wir sparen dadurch

Offene Kellertiiren

und unabge-
schlossene Autos

nicht nur eine Menge Geld, son-
dern wir kénnen diese Licher
stopfen und dienen damit letzt-
lich unseren Kunden.« Bisher, so
Schwan weiter, hitten immer
beide Seiten von dieser Rege-
lung profitiert.

Daf diese unkonventionelle
Regelung auf der Hacker-
Wunschliste ganz oben steht,
zeigen nach dem Statement des
Altos-Managers die Wortmel-
dungen. So fordern die jugendli-
chen Freaks mehr offene Syste-
me, die den freien Gedanken-
und Erfahrungsaustausch zulas-
sen. sDer Zugriff auf Dateninfor-
mationen darf nicht durch die
Gesetzgebung unter Strafe ge-
stellt werdens, meinen vor allem
die Vertreter der Bayerischen
Hackerpost. Vergleiche — wer
sein Auto offen stehen laBt,
braucht sich nicht zu wundern,
wenn damit spazierengefahren
wird —machen die Runde. Aber
auch: Ich muf dankbar sein,
wenn mir jemand mitteilt, daB
meine Kellertiire seit Tagen
sperrangelweit offensteht, und
dadurch der Zugang zum Haus
problemlos moglich wird.

Reinhard Schrutzki und Stef-
fen Wernery werfen den profe-
sionellen Datenbankbetreibern
in erster Linie vor, »gelunge-
ne Eindringungsversuche der
Hacker ganz einfach totzu-
schweigens. Den Hackern, so
Wernéry, geht es bei derartigen
Versuchen nicht um den Infor-
mationsrummel, sondern einzig
und allein um die Tatsache, Feh-
ler in Datennetzen offenzulegen.
»Wir alle sind davon betroffen.«
Die Systemmanager dagegen
hielten sich meist bedeckt, um
ihre Kunden mit gegliickten Ein-
dringqungsversuchen nicht zu
verschrecken. Mehr Offenheit
auf beiden Seiten, so lautet des-
halb die Forderung.

Eines zumindest hat die Podi-
umsdiskussion mehr als deutlich

Walter Claasen (F1Z) und Reinhard Schrutzki (CLINCH): Daten-

Steffen

AT WS

ernéry (CCC) und Wolf R. Schwan {ﬂm;Computu):

Beide Seiten profitieren von der Kooperation auf den Netzen
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banken anfbauen kostet Zeit und Geld

gezeigt: Informationsdefizite
vilber die andere Seite« gibt es
bei den Systemmanagern ge-
nauso wie bei den Hackern. Sys-
scan-Manager Peter Alkov revi-
diert am Schlu® deshalb zumin-
dest teilweise sein Statement
von den skriminellen Hackerns.
Interessant auch, daB auf bei-

den Seiten iiber die mogliche
Zusammenarbeit nachgedacht
werden soll. Zwar kommen fiir
den Systemfachmann die Kun-
denbelange noch immer an er-
ster Stelle, aber das Beispiel
von Altos Computer, einen Rech-
ner kostenlos zur Verfiigung zu
stellen, wollen auch die ande-

ren Diskussionsteilnehmer nicht
grundsétzlich ausschlieBen.

Die Kooperationsbereitschaft
geht noch einen Schritt weiter.
Hacker und Systemfachleute
sprechen sich dafiir aus, die hier
einmal begonnene Diskussion
fortzusetzen.

Im néchsten Jahr — wieder an
einem Dienstag um 18 Uhr —soll
das nachste RoundTable-Ge-
sprach stattfinden. Der Ort: Die
CeBIT in Hannover. Trotzdem
hat die Wirklichkeit alle Betei-
ligten schnell wieder eingeholt.
Die Hacker werden sich in An-
lehnung an ein Lied von Rein-
hard Mey »..ilber den Wolken
wird die Freiheit wohl grenzen-
los sein« weiter mit Eindrin-
gungsversuchen beschaftigen.
Wahrend ein an der Diskussion
beteiligier Systemmanager an
seine weniger kooperativen Kol-
legen denkt, die sich wiinschen,
was einer von ihnen in einem
weltweiten Rundschreiben for-
muliert hat: ».einen dieser
Hacker in die Finger zu bekom-
men, um ihn windelweich zu
schlagen.«

(Helmut Stanek/jg)

fir Beamte

Die Stadtverwaltung von Den
Haag hat 300 Atari ST gekauft,
die die Beamten zu einem Vor-
Zugspreis von der Stadt erwer-
ben konnen. Die ungewdhnliche
Aktion hat einen ernsten Hinter-
grund. Die Hollinder hoffen,
daB sich ihre Beamten jetzt in-
tensiver mit dem Computer aus-
einandersetzen und die Beriih-
rungsingste verlieren. (gn)

Alter Trend:
Desktop Publishing
Der englische Spruch »What

you see is want you gets, geistert
als Zungenbrecher sWYSIWYGs

18 it

kurz, aber unversténdlich durch
die Medienlandschaft. Mit ihm
versprechen die Hersteller, daB
das, was auf dem Bildschirm zu
sehen ist, auch auf dem Papier
erscheint. Ob das bei den ge-
ringen Auflésungen am Bild-
schirm noch gefragt ist, ist ein
Problem, vor dem viele Pro-
grammierer stehen. Bei der
Qualitdt des Ausdrucks be-
kommt man namlich nicht mehr
das, was man sieht, sondern oft
schon etwas Besseres. GFA tragt
diesem Umstand Rechnung und
stellt mit dem GFA-Publisher das
erste WY WIWYG«Programm
vor. Was der Kaulderwelsch be-
deutet? sWhat you wish, is what
you gete erklart Prokurist Rolf
Hilchner. Man bekommt nicht
das, was man sieht, sondern das,
wasman will. Man darf gespannt
sein, ob das gelingt. (gn)

Chesttop-Publishing

Was auf den ersten Blick wie
ein Schreibfehler aussieht, ist
ein Trend, den UnisonWorld als
Reaktion zum Desktop Pub-
lishing ins Leben rufen will. Die
Hersteller des bekannten
»Newsrooms haben ein Druck-
programm entwickelt, mit dem
Vorlagen fiir T-Shirts (Chest =
Brust) gedruckt werden. Spe-
zielles Papier erlaubt es, den
Ausdruck auf das T-Shirt aufzu-
biigeln. So kann jeder seine ei-
genen T-Shirts gestalten. Vorge-
stellt wird das Programm auf der
Comdex in Atlanta. Neu ist die
Idee iibrigens nicht, denn ein
ghnliches Programm haben wir
schon in der Happy-Computer
4/86 getestet. (gn)

ST trainiert Hand-
ball-Mannschaft

Computer sind vom Sport
nicht mehr wegzudenken. Da
GFA eine Handball-Mannschaft
der B-Klasse sponsort, ent-
wickeln GFA-Programmierer
derzeit ein Programm, das die
optimale  Mannschafisauistel-
lung und Spieltaktik berechnen
soll. Das Programm bezieht sich
dabei auf die aktuelle Form der
eigenen Spieler sowie auf Daten
iiber den Gegner. Die ersten —
noch unverbindlichen — Tests
sollen im Januar beginnen. Ziel
ist es, dieses oder nachstes Jahr
den Aufstieg in die A-Klasse
oder gar in die Bundesliga zu
schaffen. Vielleicht gibt es
schon bald den ersten Compu-
ter als Bundesligatrainer? (gn)
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art prallen die Meinungen
der Anhanger aufeinander.
Ist der Atari ST wirklich bes-
ser zu programmieren? Kann man
die besseren Hardware-Eigen-
schaften des Amiga fiir Crafik und
Sound ausnutzen? Bisher war die
Auseinandersetzung Glaubenssa-
che. Sie kbnnen sie durch Ihr Kén-
nen jetzt endgiiltig entscheiden.
Schreiben Sie ein Demo-Pro-
gramm und (wie wir's mit einer
Raumschlacht Amigabélle gegen
Atari-Logos?) beweisen Sie, daf? aus
Ihrem Computer mehr herauszuho-
len ist, als aus seinem Konkurrenten.
Insgesamt 6000 Mark ist uns der
Kampf der Computergiganten wert;
Ein Programm, das im aktuellen Mo-
nat neu auf den ersten Platz kommt,
honorieren wir mit 500 Mark. AuBer-
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dem erscheint der Programmierer
in unserer Bestenliste. Denn ab so-
fort veroffentlichen wir in Happy-
Computer jeden Monat eine Besten-
liste der Demoprogramme, in der
der Programmautor und der Com-
putertyp, auf der das momentan be-
ste Demo-Programm entstanden ist,
zu lesen sind. Geht in einem Monat
kein besseres Demo-Programim ein
— nun, dann verfallt der Monatsge-
winn und der Vormoenatssieger steht
ein weiteres Mal in der Bestenliste,
Mit der Bestenliste haben alle Com-
puterfans stets einen Uberblick,
welcher Computer im Rennen gera-
de vorne liegt. Da wird sich ent-
scheiden, wer besser ist.

W Bewertet wird das objektiv beste
Programm — unabhéngig von Com-
puter, Hardware-Eigenschaften,
Auflésung

B Nur ein Programm pro Monat —
entweder fiir Atari ST oder Amiga —
gewinnt

B Die Entscheidung, welches das
beste Programm des Monats ist, tref-
fen unser ST und unser Amiga-
Fachredakteur

B Die Entscheidung muf emstim-
mig fallen

W Der Autorenname mubB so im De-
mo enthalten sein, daB ein anderer
ihn nicht ohne grofen Aufwand &n-
dern kann.

B Das Demo soll die Auseinander-
setzung von Atari ST und Amiga zum
Thema haben

B Der Schriftzug sHappy-Computer«
muf auftauchen

B Der Rechtsweq ist ausgeschlossen
M Die Programme fiir die erste Run-
de miissen bis zum 25. Januar 1988
eingegangen sein beil

Redaktion Happy-Computer
»Atari ST gegen Amiga«
Hans-Pinsel-Strafie 2

8013 Haar bei Miinchen




Aktuelles

Zusatze zum
Amiga-Laufwerk

Rossmoller bietet zwei Erwei-
terungen fiir den Amiga an. Die
erste ist ein Track-Display, das
anzeigt, auf welchen Track der
Amiga gerade zugreift. Das klei-
ne Modul wird einfach auf den
AnschluB fiir externe Laufwerke
gesteckt. Man kann trotzdem
noch weitere Laufwerke an-

_ schlieBen. Das Grundmodul fiir
das interne Laufwerk kostet 59
Mark, die Ergdnzungen fiir je-
des weitere Modul 79 Mark.

Die zweite Erweiterung ist ein
Dreifach-Sughart-Bus, an dem
man IBM-kompatible 5%-Zoll-
beliebige 3'%- oder 3-Zoll-Lauf-
werke anschlieBen kann. Die
Stromversorgung der Laufwer-
ke libernimmt der Amiga. Das
Modul kostet 298 Mark. (gn)

Nach Printfox, dem kombinier-
ten Text- und Bildverarbeitungs-
programm von Scanntronik
kommt nun die wesentlich lei-
stungsfdhigere Desktop Publi-
shing-Erweiterung Pagefox. Als
Modul fiir den Erweiterungsport
des C 64 bietet Pagefox durch
zusétzliche 96 KByte RAM sensa-
tionelle Fahigkeiten. Es unter-
stiitzt eine Grafikauflésung von
640 x B00 Punkten. Damit 148t
sicheine ganze DIN-A4-Seite mit
Bildern und Texten verschiede-
ner Schriften fiillen und komfor-
tabel bearbeiten. Fiir 248 Mark
gibt es diese leistungsstarke
Erweiterung mit Software und
deutschem Anleitungsheft. (wo)

Schnelles CP/M
fiir C 64

Endlich kommt das bewihrte
Betriebssystem CP/M auch fiir
denC 64. Nachdemesschon von
Commodore selbst lange ange-
kiindigt und schlieBlich auch in
geringer Stiickzahl verkauft
wurde, gibt es jetzt eine sensa-
tionelle neue Version dieses Sy-
stems. Fast doppelt so schnell
wie das normale CP/M arbeitet
die Erweiterungskarte von Ross-
moller Computertuning am Er-
weiterungsport des C 64. Mit 8
MHz kann man die grofe Soft-
ware-Palette auch auf dem C 64
nutzen, ohne die vergleichswei-
se langsamen Ausfiihrungszei-
ten eines C 128 in Kauf nehmen
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zu miissen. Leider arbeitet das
CP/M-Modul nur mit einer
40-Zeichen-Darstellung. Fir 149
Mark ist diese Erweiterung trotz-
dem noch zu den eher preiswer-
ten zu zéhlen.

Wer in die Welt des CP/M
erst einmal hineinschnuppern
michte, kann sich auch mit der
CP/M-Emulation »RP/Ms, die
ebenfalls aus dem Hause Ross-
méller kommt, einstimmen. Fiir
49 Mark gibt es diese zwar sehr
langsame, aber funktionsfahige
Softwareldsung. (wo)

GFA-Basic fiir
Amiga umgesetzt

GFA setzt das bekannte GFA-
Basic, das inzwischen der Basic-
Standard auf dem Atari ST ist, fiir
den Amiga um. Das Projekt wd-
re fast geplatzt, da die Program-
miereriibereinen Monat mitder
Hardware zu kdmpfen hatten.
Mal war der Computer defekt,
mal streikte die Hard-Disk.
Doch jetzt hat das GFATeam al-
les zusammen und arbeitet jetzt
mit Hochdruck an der Umset-
zung. Das GFA-Basic fiir den
Amiga soll zur Version 3.0 fir
den Atari ST kompatibel werden
und wird nach Aussagen von
GFA-Prokuristen Rolf Hilchner
»... die Vorteile des Amiga voll
unterstiitzen«. Wenn nichts da-
zwischen kommt, wird das GFA-
Basic noch vor Weihnachten die-
ses Jahres fertig. (gn)

Sensation: Amiga
emuliert C 64

Schon lange gibt es Geriichte
iilber einen C 64-Emulator auf
dem Amiga. Jetzt ist er da. »Go
64« von Software Insight Systems
heift das Paket. Es enthalt nicht
nur die Emulator-Software. Da
der Amiga 3%-Zoll-Laufwerke
verwendet, ist es ein Problem,
wie man die Software zum Ami-
ga fiberspielt. Dem Programm
liegt daher ein Interface fiir das
1541-Laufwerk bei. Durch das
kleine Kistchen, das in den
Printer-Port des Amiga gesteckt
wird, erledigt sich das Problem.
Man benutzt einfach die Origi-
nal-C 64-Disketten.

Wie kompatibel ist der Emula-
tor? Unsere Tests ergaben eine
recht hohe Kompatibilitit. Die
Software l4uft auf dem Emulator
zwar deutlich langsamer als auf
dem C 64, die meiste Software
funktioniert aber. Bei allen zeit-
kritschen Aktionen, wie Raster-
zeilen-Interrupts und bestimmte
Arten des Kopierschutzes kann
es zu Problemen kommen. Viele

Spiele wie Wizball funktionieren
daher nicht mit dem Emulator.
Wer seinen C 64 verkaufen will,
aber die Software nicht missen
méchte, bekommt fiir rund 60
Dollar ein leistungsfahiges Pro-
gramm, das zum Teil den C 64
ersetzen kann. (gm)

202 Blocks
in 23 Sekunden

Als wahrer Tausendsassa er-
weist sich der Floppy-Speeder
Professional-DOS. Er paft an
den C 64 und C 128 mit allen
dazu angebotenen Laufwerken.
Dabei wird mit einem geédnder-
ten Betriebssystem und einem
parallelen Kabel die Daten-
iibertragung auf die physikali-
sche Maximal-Ubertragungsge-
schwindigkeit beschleunigt. Je-
der Diskettenzugriff ist praktisch
sofort erledigt und die iibli-
chen sKaffee-Pausent durch die
sehr langsame Dateniibertra-
gung ohne Speeder entfallen.
Zwar kann die Erweiterung die
vom Hersteller angegebenen
Werte von 2,3 Sekunden fiir das
Laden von 202 Blécken nicht er-
reichen. In der Redaktion haben
wir Werte um vier Sekunden fiir
202 Blécke gemessen. Laut Her-
steller beziehen sich die Anga-
ben auf die theoretisch erreich-
baren Werte.

Neben dem Speeder enthilt
die Erweiterung noch ein
Centronics-Interface, das den
AnschiuB eines Druckers mit
Centronics-Schnittstelle erlaubt

und von den Commodore-Druk-
kern unabhéingig macht. Das
neue Betriebssystem stellt wei-
terhin Befehle zur Verfilgung,
die zum Beispiel die Funktions-
tasten des C 64 belegen lassen.
Wem die Kapazitat einer §%-Zoll-
Diskette mit ihren 664 Blécken
nicht reicht, kann mit Professio-
nal-DOS weitere fiinf Tracks for-
matieren und so 85 Blocke hinzu-
gewinnen. Der Preis fiir die Er-
weiterung liegt zwischen 197
und 298 Mark. (wao)

Rundum pfiffig:
Final Cartridge Il

Mit véllig neuen Funktionen
wartet das Erweiterungsmodul
»Final Cartridge I1l« fiir den C 64
und den C 128 auf. Mit 64 KByte
ROM, in denen die neuen Befeh-
le gespeichert sind, bietet das
Final Cartridge Il zum Preis von
99 Mark alles, was man beim Ar-
beiten mit dem C 64 braucht.
Sehr komfortabel ausgestattet
prasentiert sich die Benutzer-
oberflaiche mit schnellen Win-
dows, die sich ruckfrei sffnen
oder schlieBen lassen. Weitere
Funktionen sind: Taschenrech-
ner, Notizbuch, Monitor, Back-
ups, Freezer, Packer, Drucker-
Handling, Centronics-Schnitt-
stelle, Uhr und vielen niitzlichen
Funktionen mehr,

Durch den eingebauten, sehr
leistungsféhigen Freezer ist das
Final Cartridge III eine duBerst
praktische Erweiterung fiir den
C 64 und den C 128. (wo)
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Der KoloB von
»RODOS«

Romantic Robot hat ein neu
konzipiertes Diskettenbetriebs-
system entwickelt. »RODOSs
kombiniert zwei leistungsstarke
Utility-Pakete auf einem ROM
und soll etwa 140 Mark kosten.
Nach Angaben des Herstellers
liest und beschreibt RO Dis-
ketten bis zu dreimal schneller
als Amsdos. Es erhéht den Spei-
cherplatz auf Diskette und arbei-
tet sowohl mit 40- als auch mit
80-Spur-Laufwerken zusammen.
Das Betriebssystem ahnelt von
seiner Struktur her MS-DOS und
stellt dem Anwender eine méch-
tige Befehlserweiterung fiir das
Arbeiten mit Disketten zur Ver-
filgung. Man kann beispielswei-
se Disketten-Unterverzeichnis-
se anlegen, Batch-Dateien er-
zeugen und ausfilhren sowie
Hexdump-Dateien auf dem Bild-
schirm anzeigen lassen. Weiter-

hin wurden bereits unter Ams-
dos oder CP/M bestehende
Kommandos kriftig aufgemotzt.
Das Inhaltsverzeichnis bei-
spielsweise gewinnt unter RO-
DOS an Informationen tiber et-
waige Unterverzeichnisse und
Status der Dateien. Wemn das
noch nicht reicht, dem steht der
Befehl »INFO« zum Gebrauch
bereit. Er gibt einen genauen
Statusbericht iiber eine vorher
ausgewdhlte Datei. Angeblich
ist RODOS absolut kompatibel
zu Amsdos. Viele niitzliche Ei-
genschaften von RODOS, zum
Beispiel die groBere Disketten-
Kapazitit und Arbeitsgeschwin-
digkeit, kommen allerdings nur
mit RODOS formatierten Disket-
ten zugute.

Die Prioritdten des ROM las-
sen sich wechseln. Wichtig ist
vor allem zu erwdhnen, daB je-
der, der sich RODOS zulegen
mdchte, auch eine ROM-Box be-
néitigt. Dort wird RODOS aufge-
steckt und ist betriebsbereit. "

(rh)
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COMMODORE AMIGA 500
ALLES GUTE ZU WEIHNACHTEN

' Exzellente Gralk . . 1 .

1]Sehr geehrter Herr Kaiser ¢
—5

lanbei whersenden wir Ihnen eine Dmnit;htlnns ~Version
|unseres neuen Aninationspa t{ r\ Heben &
|der Woglichkeit Bilder |n oqualitat zu luteilen sind
diese auch ohne Mihe zu Filwen aninierbar. Da das
|Programn sehr PII‘#BI:!I zu bedienen ist, senden wir Ihnen
|hm nur eine Befehisibersicht, Das konplette Paket be-
[inhaltet natirlich ein ausfibr|iches Handbuch.d

'Ser Preis fir das konplette Paket abziiglich Ihres
personlichen Rabattes betragt DM

B

Suftwarehaus
Robert Kaiser
Gartnerweg 42

6888 Minchen 13
AaniHard & Sof tware

- l’ « @ wonus ,ﬁ ,)l T e oz

§uper-UnterhaIthng

COTTHIAT 1901
"y

Dieses Weihnachten gehen die schénsten Winsche in Erfilllung. Denn jetzt ist er da, der
Computer, der keine Winsche offen lafit. MS-DOS-fahig, Super Grafik, Animation,
Multitasking, Text, Sprache, Musik und, und . . . Einer, der einfach alles kann,
wovon man bisher nur zu tréumen wagte.

Der Commodore Amiga 500. Zu einem Preis, bei dem selbst
der Weihnachtsmann nicht nein sagen kann.

G
- e
-

Alles Gute zu Weihnachten. Commodore Amiga 500 -
vom Markifihrer bei Mikrocomputern.

~ Commodore




Aktuelles

Der Computer-
Porsche

Der Archimedes von BBC Acorn gilt als der
schnellste Heimcomputer der Welt. Wird er
im Test seinem Ruf gerecht?

uf der PCW in London
wurde ein sensationeller
neuer Computer vorge-
stellt: der Archimedes.
Auf der Messe machte er einen
hervorragenden Eindruck, die
britische Presse war begeistert.
Der Satz vom sschnellsten Heim-
computer der Welts machte die
Runde. Durch einige Umwege
konnten wir einen der zwei Ar-
chimedes 310 in Deutschiand fiir
einen Test bekommen. Um kla-
ren zu kénnen, ob der Archime-
des wirklich der Porsche unter
den Heimcomputern ist.
Schaltet man den Archimedes
ein, fithlt man sich in die Zeit der
8-Bit-Computer zuriickversetzt.
Es gibt keine grafische Benut-
zeroberfliche, die den Anwen-
der mit Fenstern und Pull-Down-
Meniis begriift. Dem Archime-
des liegt zwar eine Diskette mit
einem Desktop (in Basic pro-
grammiert) bei, dieses ist aber
nicht eine fest eingeplante Be-
nutzeroberfliche wie beim ST
oder Amiga. Sie ist reine Zuga-
be. Der Archimedes unterstiitzt
zwar das Arbeiten mit Maus und
Fenstern, man muf die Anwen-
dung dafiir aber selbst pro-
grammieren. Er springt nach
dem Anschalten auch nicht in
die DOS-Ebene wie zum Bei-
spiel MS-DOS-Computer, son-
dern in den Basic-Editor. Der

Archimedes ist eben als Heim-
computer konzipiert.

Bei jedem Heimcomputer ist
das Basic interessant. Beim Ar-
chimedes befindet es sich auf
ROM und ist gleich einsatzbe-
reit. Das »Basic Ve ist sehr um-
fangreich. Neben vielen Befeh-
len zur String-Bearbeitung, bie-
tet der Archimedes umfangrei-
che Grafik-Kommandos: Linie,
Rechtecke, Kreise oder Kreisbi-
gen bereiten ihm keine Schwie-
rigkeiten, genausowenig das
Verwalten von Windows und das
Scrollen von Bildausschnitten.
Fiir Spiele sind Sprites und der
verdanderbare Zeichensatz eine

grofe Hilfe. Seine leistungsizhi=

gen Basic-Befehle macheg"chn
Programmieren zur Frefide

Einstellen des ”ﬁkischm

dus. 20 vem}nadésm ‘Modi fiir
Text uniél Grafik:siehen zur Ver-
fiigng, rieren in Auf-
10sung um':lder Zahl der gleich-
migdarstellbaxen Farben. Die
genaue Unterscheidung ist nur
schwer auswendig zu lemnen,
was den Anwender lange ans
Handbuch bindet. Das gleiche
gilt fir wiele Crafik- und
Ausgabe-Befehle, die {iber den
WDUe«Befehl aufgerufen wer-
den. Es gibt 31 verschiedene
Kommandos, die oft noch Para-
meter brauchen. Um ein Pro-

Buch im Inneren schlummern groBe Werte: So wenig Bauteile
benétigt heutzutage ein moderner Computer.

20 i

Ensprechendes Design und eine gute, fibersichtliche Tastatur
zeichnen den Archimedes auf den ersten Blick aus

gramim zu verstehen, gibt es ein-
deutiger lesbare Befehle als
sWDU 23, 8, 1, 4, 10, 10, 100, 100, 0,
0s. Haben Sie erraten, was die-
ser Aufruf bewirkt? Er 16scht Tei-
le eines Text-Windows.

Das gleiche Ratespiel gibt es
beim Ansprechen der Schnitt-
stellen. Fiir alle Schnittstellen
gibt es den »*FXeBefehl. Uber
200 Kombinationen sorgen da-
fiir, daB der Drucker dig#iChti-
gen Zeichen ausgibi ﬂdet dag
die serielle Schifiittstelle imit
der gewiinsehiten Geschiwindig-
keit sendet.

Derl Archumedes besitzt nur
aner: Standard-RGB-Anschiufl

?‘l “Farbvideo-Ausgang.
teressant ist die Verwal-

jmng der Grafik. Der Archime-
GroBe Auswahl dt man beim

des arbeitet intern mit einem
theoretisch 1280 x 1024 Pixel gro-
Ben Grafikbildschirm. Wenn
man diesen voll nutzen konnte,
wiirde sich der Archimedes fiir
Desktop Publishing mit einem
Ganzseitenbildschirm eignen.
In der Grundversion wird die
maximale Auflésung nicht voll-
sténdig genutzt.

Auf dem theoretischen Grafik-
bildschirm zeigt er einen maxi-
mal 640 x 512 Punkte grofen Aus-
schnitt. Bevor man die Crafik-
Funktionen nutzt, muB man den
Ursprung und den angezeigten
Ausschnitt wahlen. Der Archi-
medes kann maximal 256 Far-
ben aus einer Palette von 4096
Farben darstellen. Bei den 256
Farben ist man in der Wahl nicht
ganz frei, so daB man maximal
mit 64 Farben arbeiten kann.

Etwas enttduschend ist, daB
das Basic weiterhin mit Zeilen-
nummermn arbeitet. Der Archr
medes verarbeitet keine Labels,
was der Ubersichtlichkeit der
Programme gutgetan hatte
Mehr Komfort, wie es bei den
modernen BasicVersionen Stan-
dard ist, ware wiinschenswertt.
Dafiir besitzt er umfangreiche
Befehle fir strukturiertes Pro-
grammieren. Befehle wie *RE-
PEAT — UNTIL« oder »CASE OF«
sind Pascal entliehen. »IF —
THEN —ELSE« oder sWHILE —
ENDWHILE«Schleifen sorgen
fiir dbersichtliche Teile im Pro-
gramm. Sehr angenehm sind
Prozeduren. Prozeduren arbei-
ten wie neue Basic-Befehle. Sie
werden durch den CALL-Befehl

aktiviert, ohne daB man sich
um die Zeilennummer kiimmern
muB. Hinter dem Namen kann
man auch Parameter fiir die Rou-
tine angeben, so daB man dazu
keine Variablen wverwenden
muB. Der Archimedes unter-
stiitzt fiir Unterroutinen auch
lokale Variablen. Lokale Varia-
blen haben nur in der definier-
ten Routine Giiltigkeit. Wenn
man dieselbe Varnable im
Hauptprogramm  verwendet,
wird der urspriingliche Wert
wieder eingesetzt, wenn die Un-
terroutine oder Prozedur verlas-
sen wird. Selbst rekursive Aufru-
fe (Programmteile, die sich wie
ein Unterprogramm selbst auf-
rufen), die in Basic normalerwei-
se nicht vorgesehen sind, verar-
beitet er ohne Probleme.

Der Bildschirm-Editor des Ar-
chimedes ist extrem gewdh-
nungsbediirftig. Zeichen in der
aktuellen Eingabezeile darf
man nur mit der <DEL>Taste
nicht aber mit der Backspace-
Taste loschen. Auf dem Bild-
schirm haben beide Tasten zwar
den gleichen Effekt, intern wird
das Zeichen aber nur durch die
<DEL>Taste geldoscht. Das
sorgt besonders anfangs fiir ei-
nige Verwirrung, wenn man das
System des Zeileneditors nicht
vom Acom Electron oder
Schneider CPC gewohnt ist.
Beim Listen eines Programms ist
der Editor dafiir so schnell, daB
man mit dem Lesen des Listings
kaum nachkommt.

Negativ fallt auf, daB der Ar-
chimedes Basic-Befehle und an-
dere Kommandos nur in GroB-
schrift akzeptiert. Fiir einen
Computer seiner Leistungsklas-
se ist das iiberraschend kiein-
lich. Der Bedienungskomfort
148t leider in vielen Punkten zu
wilnschen iibrig. Zum Gliick gibt
es einen separaten Editor zum
Eingeben von Programmen. Er
arbeitet dhnlich wie eine Text-
verarbeitung. Fiir den Program-
mierer ist das aber nur ein
schwacher Trost, denn zum Aus-
testen von Programmen eignet
er sich nicht. Der standige
Wechsel zwischen Editor und
Basic stért sehr.

Eine gute Idee sind Hilfstexte,
die im Basic integriert sind. Wer

Fortsetzung auf Seite 25
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Eine praxisnahe, meniigesteuerte Sachkonten-
buchhaltung fur Klein- und Mittelbetriebe, die
sich schnell und unkompliziert als EDV-unter-
stitztes Informationssystem in lhrem Unterneh-
men installieren laBt. Per Tostendruck rufen Sie
die aktuelle Bilanz oder den Kontostand ab
und sind dadurch jederzeit ober Ihre Finanz-
lage informiert. Ein schnelles, bedienerfreund-
iicﬁes Buchen ist durch die Belegung der
Funkfionstasten garantiert. Features wie
Kostenstellenauswertung, Gewinn+Verlust-
Rechnung, Bilanzierung und automatische
UmsatzsteverVoranmeldung machen dieses
Programm zu einem leistungsstarken Partner
im Biro. Bitte beachten Sie, dab bei diesem
Programm buchhalterische Kenntnisse voraus-
gesetzt werden,

Hardware-Anforderungen:

IBM-PC oder kompatibler Computer unter
PC-DOS ab Version 2.0 bzw. MS-DOS ab
Version 2.11, zwei Diskettenlautwerke oder
ein Diskettenlautwerk mit zusatzlicher Fest-
platte, mindestens 256 Kbyte RAM-Speicher.

Dieses Programm wurde in dBASE Il PLUS ge-
schrieben und mit dem Clipper kompiliert.
Durch eine beispielhafte Menitechnik ist die
Fakturierung auch von einem EDV-Einsteiger in
kurzer Zeit zu edemen, Das Programm enthalt
eine komplette logerhaltung (outomatisches
Abbuchen, Inventur- und Bestellvorschlags-
listen usw.) und eine Adrefverwaltun
(Kunden- und Lieferantendatei] mit O
Posten-Verwaltung. Die Rechnungs- und
Angebotsschreibung kann erfolgen, ohne dab
ein Artikel oder Kunde abgespeichert ist.
Ebenso kénnen Sie beliebig lange Texte in
die Rechnungen und Angebote einbauen.
Eine Schrittstelle zu einer beliebigen Textver-
arbeitung komplettiert die vielen leistungen.

Hardware-Anforderungen:

IBM-PC oder kompatibler Computer unter
MS-DOS ab Version 2.11, zwei Disketten-
laufwerke oder ein Diskettenlaufwerk mit

zusatzlicher Festplatte, mindestens
512 Kbyte RAM-Speicher.
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Aktuelles

Fortsetzung von Seite 22

die Syntax eines Befehls verges-
sen hat, kann von Basic aus
durch »*HELP« Hilfstexte aufru-
fen. Diese ungewohnliche, aber
sehr gute Funktion erspart bei
vielen Kommandos den OGriff
zum Handbuch.

Durch seine relativ schnel-
le Verarbeitungsgeschwindig-
keit kann man viele Programme
in Basic schreiben, die auf an-
deren Computern ohne Assem-
bler-Routinen viel zu langsamen
waren. Zum Vergleich: Das Ba-
sic V ist zwischen zwel- und
zwanzigmal schneller als GFA-
Basic auf dem ST oder das Ami-
ga-Basic. Zwar rechnet das Ba-
sic V nicht wesentlich schneller
alsdie schnellsten Versionen auf
ST und Amiga. Viele Grafikfunk-
tionen sind ebenfalls nicht son-
derlich flott. Bei Verzweigungen
im Programm und bei Textaus-
gabe auf dem Bildschirm ist der
Archimedes jedoch deutlich
iberlegen.

Das Desktop des Archimedes
istein Beweis, wie leistungsfahig
das Basic ist. Die ganze Benut-
zeroberflache ist tatséchlich in
reinem, uncompiliertem Basic
geschrieben. Mausabfrage und
Window-Verwaltungwerden von
einem Basic-Programm gesteu-
ert, dasman auch laden und ver-
andern kann. Hinter der er-
staunlichen  Geschwindigkeit
steckt ein kleiner Trick. Die
wichtigsten Kommandos zur
Window-Verwaltung sind fertige
Basic-Befehle, die mit einfachen
Aufrufen arbeiten. Das Desktop
ist also in erster Linie durch die
ROM-Routinen fiir Windows so
schnell.

Viel dran,
zuwenig drin

Bei der Hardware haben die
Entwickler nicht gespart. Das
Design des Archimedes erin-
nert an den Amiga 1000. Die fla-
che Zentraleinheit nimmt wenig
Platz weg, zumal man den Moni-
tor daraufstellen kann. Die ab-
gesetzte Tastatur zeigt sich im
klassischen AT-Look mit 102 Ta-
sten. Die Tastatur wird auch in
deutscher Wersion erhiltlich
sein. Die Belegung entspricht
der bei den PCs. Sehr niitzlich
sind der abgesetzte Zahlen-
block und die separaten Cursor-
Tasten. An der Oberseite befin-
den sich zwolf Funktionstasten,
die wie beim ArchimedesVor-
ganger sBBC Model Bs rot sind.
Die Tasten haben einen deutli-
chen Druckpunkt und bieten ein
gutes Schreibgefiihl.

Sehr ungewdhnlich sind der
Mausanschluf und der Reset
Taster angebracht. Sie befinden
sich oben rechts an der Tastatur.
Das ist recht praktisch, denn
wenn der Computer unter dem
Tisch steht, hat man die beiden
wichtigen Anschliisse trotzdem

Ausgabe I/Januar 1988
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Obwohl es nur in Basic geschrieben ist, macht die Benutzer-
oberfliche des Archimedes eine gute Figur

in Criffweite. An der Oberseite
ist noch Platz fiir eine Tastatur-
schablone, die die wichtigsten
Kommandos zusammenfaft. Mit-
geliefert wird ein Streifen, der
die Bedienung des Basic-Editors
und des Sprite-Editors erklart.

Das Diskettenlaufwerk ist an-
genehm schnell und leise. Es
faft bis zu 800 KByte. Durch ge-
schicktes Timing und DMA (Di-
rect Memory Access) liest der
Archimedes eine Spur pro Um-
drehung. Das Laden von Pro-
grammen geht daher sehr
schnell. Auch bei einer Hard-
disk 1adt der Archimedes mit
der maximalen Geschwindig-
keit, was auf der PCW in London
durch einen digitalisierten Film-
ausschnitt bewiesen wurde, der
Bild fiir Bild von der Hard-Disk
geladen wurde. Mit 30 Bildern
pro Sekunde ergab sich ein
flimmer- und ruckfreies Bild.
Durch eigenes RAM im Lauf-
werk geht das erneute Aufrufen
des Directorys in Sekunden-
bruchteilen.

Auf der Platine befinden sich
nur vier groBere Chips,. und
zwar die CPU, der Video-Chip,
ein [/O-Chip und ein Chip fiir
die Speicherverwaltung. Die
CPU ist mit 8 MHz getaktet. Der
von uns getestete Archimedes 310
besitzt 1 MByte RAM, 512 KByte
ROM und ein Laufwerk. An der
Vorderseite befindet sich ein
kleiner Lautsprecher, so daB
man auch bei Monitoren chne
Audic-AnschluB etwas horen
kann. Da der Archimedes aber
ein Soundprofi mit 8Kanal-
Stereosound ist, lohnt sich der
AnschluB an die Sterecanlage.
Im Inneren befindet sich noch
eine batteriegepufferte Echt-
zeituhr. Durch sie hat man stets
die aktuelle Zeit und das Tages-
datum parat. Die Entwickler ha-
ben eine ungewodhnliche An-
wendung fir die Echtzeituhr
gefunden. Wenn man ein Pro-

gramm verlaBt, erhalt man als
letzte Meldung, wie lange das
Programm lief.

Im Gehéduse des Archimedes
ist noch reichlich Platz. Die gro-

Das ist neu

Warum istder Archimedes
so schnell, obwohl er nur mit
8 MHz getaktet ist? Dafiir
sorgt sein 32-Bit-Prozessor
in RISCTechnologie. RISC-
Prozessoren besitzen nur we-
nige grundlegende Befehle,
die dafiir sehr schnell ab-
gearbeitet werden. Da die-
se Kommandos die am héu-
figsten verwendeten sind,
erhalt man einen deutli-
chen Geschwindigkeitsvor-
teil. Der Archimedes bringt
es durch diesen Trick auf
fantastische 4 MIPS. Das
sind vier Millicnen ausge-
fihrte Befehle pro Sekunde.
Schwierig ist es bei weiter-
gehenden Befehlen, die um-
standlich programmiert wer-

den miissen. (gm)

Ben Briider des Archimedes 310
haben intern Platz filr zwei
Steckkarten, die dhnlich arbei-
ten wie die Erweiterungskarte
beim Amiga 2000.

Auf der Riickseite befinden
sich alle wichtigen Anschliisse.
Als Druckerschnitistelle dient
ein Standard-Centronics-Port,
wahrend man sich bei der se-
niellen Schnittstelle fiir die neue-
re RS5432 statt der iiblichen
RS232 entschieden hat. Werden
Archimedes im Rechnerver-
bund eines lokalen Netzwerks
betreiben will, findet eine
sEthernete-Buchse, die auch
durch Befehle vom Basic aus
abgefragt werden kann.

Der Archimedes ist ein tradi-
tioneller Heimcomputer, der
durch fortschrittliche Technolo-
gie sehr leistungsidhig und
schnell ist. Er besitzt keine Co-
prozessoren, die ihn fiir ein Ge-
biet spezalisieren wiirden. Be-
sonders schade ist das bel sel-
nem RISC-Prozessor, der die
Grundlage fiir einen Transputer
sein konnte. Auf die entspre-
chenden Anschilisse hat Acom
leider verzichiet. Der Archime-
des ist als Alleskfnner konz-
piert, was ihn fiir Neukaufer sehr
interessant macht. Wer noch nie
einen Computer besaB und die-
ses Hobby kennenlemen will,
findet mit dem Archimedes ei-
nen starken Partner. Es ist kein
Waunder, daB er als Schul- und
Lermmcomputer entwickelt wur-
de. Sein Preis von knapp 2000
Mark in der Grundversion ist lei-
der im Vergieich zur 16-Bit-Kon-
kurrenz recht teuer.

Wer schon einen Computer
besitzt, wird momentan schwer
eine Anwendung fiir den Archi-
medes haben, ocbwohl MS-DOS-
Emulatoren vom Hersteller an-
gekiindigt sind. Spezialisierte
Computer haben fiir ihr Einsatz-
gebiet die besseren Karten. PC
und ST sind durch das Software-
Angebot und die guten Mono-
chrom-Monitore fiir Textverar-
beitung und Datenbanken we-
sentlich besser geeignet. Der
Amiga bietet im Sound- und
Crafik-Bereich mehr als der Ar-
chimedes. DaB der Archimedes
kompatibel zu seinen 8Bit-
Vorgangern ist, ist hierzulande
sicher kein Argument fiir grofie
Kauferschichten. Seine groBe
Chance liegt in der Rechenge-
schwindigkeit, die im Basic nur
teilweise ausgenutzt wird. Ob-
wohl er sehr schnell ist, wird er
es ohne die richtige Unterstiit-
zung durch Programmierer in
Deutschland schwer haben, sich
gegen die Konkurrenz zu be-
haupten. Es ist an Acorn, dem
Archimedes ein Profil zu ge-
ben, mit dem er sich klar ge-
gen die Konkurrenz abgrenzt.

Sagenhaft schnell

Durch leistungsfdhige Hoch-
sprachen kinnte er alsschneller
Universal-Rechner, der in Win-
deseile Formeln oder Bilder be-
rechnet, interessant werden.
Fiir seinen Preis ist der Archi-
medes zu gut, um unbeachtet zu
bleiben.

Der Archimedes war zum Re-
daktionsschluB noch nicht in
Deutschland erhaltlich. Nach
Aussagen von Acorn ist aber ge-
plant, ihn in Deutschland mit
deutscher DIN-Tastatur anzubie-
ten. Auch der Preis steht noch
nicht fest. Er wird wohl dem
Preis in England nahekommen,
wo der Archimedes knapp 2000
Mark kostet. (o)
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I berleben ist alles. Vollig auBer Kontrolle,
& mit einer Geschwindigkeit von 3 Mach -
nur 8 Sekunden und 20.000 FuB trennen Sie
noch vom Boden! Ungesteuerte Rollen,
Kubanische Achter, ja sogar Hammerhead-
Abfangmandver, hier gibt es alles. Eine
Simulation, die die Grenzen der Realitat

machen niemals einen zweiten Fehler.

em groBten Testpiloten afier Zesten -
erschiedene Flugzeuge, einschiiedlich

ck Box Aufzeichnungsgerat und 10
u 756 facher Zpomfunktion

CHUCK YEAGER'S
Advarced Flight Trainer

LASSEN SIE IHRER PHANTASIE
FREIEN LAUE




Thema Digitale Streiche

Digitale Streiche zum Abtippen:

Mustration: Roll Beoyke

Hinterlistig und perfide

achts in der Redaktion. Alle

Raume sind verlassen, nur

in einem brennt noch Licht.
Der Mann, der dort an seinem Com-
puter sitzt und arbeitet, steht plotz-
lich auf, horcht. Er schleicht ins
Nachbarzimmer. Er beginnt mit listi-
gem Kichern auf dem Computer sei-
nes Kollegen zu tippen.

Am néchsten Morgen ertdnt aus
dem néchtlich besuchten Raum ein
markerschiitternder Schrei. Dann
atemlose Stille, SchlieRlich Gelédch-
ter. Unser Chefredakteur Michael
Lang, Gagprogramm-Monteur und
AUTOEXEC-Bastler aus Leiden-
schaft, hat wieder zugeschlagen.

Mal findet ein ahnungsloser Re-
dakteur beim morgendlichen An-
schalten seines Computers den ver-
meintlichen Systemhinweis, daB
soeben seine 20-MByte-Festplatte
formatiert wird, mal versucht ein an-
derer vergeblich irgendein Pro-
gramm zu starten und scheitert im-
mer daran, daf der Computer wild
alle Tasten umbelegt.

Die MS-DOS-Computer, die wir in
der Happy-Redaktion zum Arbeiten
benutzen, eignen sich zum Foppen

Ein Bildschirm, der plétzlich

oder ein Computer, der son-
derbare Kommentare von
sich gibt: Seit Menschen pro-
grammieren, filhren sie sich
mit Jux-Programmen an der
Nase herum. Machen Sie das
doch auch einmal.

besonders gut. Aber auch mit allen
anderen Computern sind solche di-
gitalen Streiche moglich.

In den Public Domain-Programm-
sammlungen fast jedes Computer-
systems findet sich das eine oder an-
dere Programm, mit dem der wis-
sende Computerbesitzer seine Um-
gebung zum Narren halten und an
der Nase herumfithren kann.

So vertreibt zum Beispiel der PRO-
CE-Atari-Userclub aus Gréfelfing
bei Miinchen eine »Virus-Demo-Dis-
kettes, Auf ihr befinden sich einige
Accessories, mit denen auf dem ST
Unfug gemacht werden kann: Da

kreiselt der Mauszeiger hektisch
um seine eigene Achse. Krabben
hinterlassen FreBspuren in geodff-
neten Fenstern und von der Kopf-
leiste seilen sich in regelmaBigen
Abstinden Spinnen ab. Anspruchs-
volle Maschinenspracheprogram-
mierer legen manchmal ihr ganzes
Wissen in viele KByte Programm-
code, um nur Sekunden dauernde
Effekte zu erzeugen. Aber manche
Gags sind einfach zu bewerkstelli-
gen.

Ihr Freund hat einen IBM-kompati-
blen Computer? Geben Sie einfach
mal ein

PROMPT "G
CLS
wobei »" G fiilr <CTRL + G> steht.
Der Prompt (bisher A>) verdndert
sich zu einem Pieps und der Bild-
schirm ist leer. Jeder wird meinen,
sein Computer ist abgestiirzt.

Mit dem Public-Domain Programm
BUGRES.EXE lassen sich mit der
Tastenkombination <CTRL + B>
kleine Kifer auf den Bildschirm zau-
bern, die den Inhalt wegfressen. Auf
Druck einer beliebigen anderen Ta-
ste ist der Inhalt wieder da.

Ausgabe l/Januar 1588




Digitale Streiche Thema

Bekannt beim C 64 ist sFUNNY-
BASIC«. Ein einfaches Basic-Pro-
gramm, das die Einschaltmeldung
des C 64 simuliert und alle folgen-
den Befehlseingaben eigenartig
kommentiert, Auf RUN folgt die Auf-
forderung, doch gefélligst selbst zu
rennen. Ab und zu wird die Fehler-
meldung »too many fingers on key-
board error« ausgegeben und auf
den Befehl

SYS 64738

(der normalerweise einen Neustart
des C 64 auslost) antwortet der Com-
puter lapidar:

I DONT KNOW, WHAT SYS MEANS

Auf den (Public Domain-)Fish-
Disks fiir den Amiga sind die Num-
mern 54, 59 und 66 mit Unfug gut be-
stiickt. #Tilt« erzeugt ein Bild, das so
aussieht, als stiinde die Workbench
schief. »Inge« 4Bt eine Menge kleiner
Fenster auf dem Bildschirm hin-und
herspringen, »RoboTroffs erzeugt in
unregelmapRigen Zeitabstdnden ei-
nen kleinen Roboter, der den Maus-
zeiger verfolgt, bis er ihn gefangen
hat. »Dk« 148t die Icons und Fenster
langsam zerbréseln und »Flip« dreht
den kompletten Bildschirminhalt
einfach auf den Kopf.

Fiir alle, die Freude am Spaf ha-
ben, die gerne mit Augenzwinkern
ihre Mitmenschen auf liebe Art
auf den Arm nehmen, haben wir
auf den néachsten Seiten einige
Programme zum Abtippen und
Schmunzeln abgedruckt. Natiirlich
ist keines dabei, das bleibenden
Schaden verursachen wiirde. Denn
digitale Streiche sollen Vergniigen,
keinen Arger bereiten.

Fiir die, die das Programm abtip-
pen, aber sich die Uberraschung
nicht nehmen lassen wollen, steht
bei den begleitenden Texten nicht
dabei, was die Programme im ein-
zelnen machen. Fiir alle neugieri-
gen Leser, fiir die, die den entspre-
chenden Computer nicht haben und
fiir alle Miftrauischen, die vorher
wissen wollen, worauf sie sich ein-
lassen, haben wir die Erklarung (je-
weils unter der Uberschrift »Das
passiert beim ...«) auf den Kopf ge-
stellt, :

Schreiben Sie uns, wie die Pro-
gramme bei Ihren Freunden ange-
kommen sind.

Ubrigens: Wir haben uns fiir den
Unfug gerécht, den der Mann von
Seite 9 immer mit unseren Compu-
tern anstell: Wenn unser Chefre-
dakteur das ndchste Mal seinen MS-
DOS-Computer anmacht, wird er
sich wundern. Genaueres zu unse-
rer Rache: siehe Seite 62, o)

Ausgabe 1/Januar 1988

Der € 64-Gag

Allzuviel wollen wir iiber das Pro-
gramm nicht verraten. Nur soviel:
Sie miissen es mit dem MSE einge-
ben und dann mit »Run« starten. Das
Programm wird daraufhin entpackt,
um danach vollstandig im Speicher
zu stehen. Tippen Sie doch ein we-
nig auf dem Bildschirm umher, be-
vor Sie das Programm mit »SYS
49152« aktivieren. Der Rest erledigt
sich von selbst. (wo)

Das passiert beim
C 64-

0801 0487

0c38
Ocdl :
Oc49
OcB1 :
Och9 :

01 d0 38 e8 14
Bd 03 cc 60 fo

Fonsetzung auf Seite:
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Commeodore SoftwareTest

ch kam, sah, filmte« kbnnte man

den Titel iibersetzen. Selbst

wenn sich Generationen von La-
teinlehrern deswegen im GCrabe
umdrehen werden, verdeutlicht er,
was den Amiga so beriihmt gemacht
hat. Seine unglaublichen Grafikei-
genschaften machen ihn zum Traum
fiir alle Grafik- und Video-Interes-
sierten. Doch wer sich den Amiga
kauft, bemerkt schnell, daB er lei-
der keinen »Male-ein-Raumschifi-
und-laf-esiiber-einen-Planeten-flie-
gens«Befehl besitzt. Das heift nicht,
daB alle bislang gelogen haben, die
von den tollen Animationsfahigkei-
ten gesprochen haben. Es heift nur,
daR auch beim Amiga nichts ohne
das richtige Programm geht. Denn
wenn Sie sich nicht selbst die Miihe
machen wollen, ein Video- und
Animations-Programm zu schrei-
ben, miissen Sie sich nach dem rich-
tigen Helfer umsehen. Derzeit gibt
es mehrere Programme, die sich an-
bieten. Drei wollen wir unter die
Lupe nehmen: Deluxe Video 12,
Sculpt 3D und Videoscape 3D.

Schlagwort: Desktop Video
&
Veni,
& £
Vidi,
&
Video

Anflug auf das Amiga-Symbol vor der Kulisse Washington

Deluxe Video ist der Altmeister
unter den Kontrahenten. Es starnmt
aus der legendéren Deluxe-Reihe.
Knapp ein Jahr nach der ersten Ver-
sion stellten die Programmierer Mi-
ke Posehn und Tom Casey die iiber-
arbeitete Version 1.2 vor.

Deluxe Video sollte urspriinglich ei-
ne Art Programmiersprache fiir
Grafik und Animation werden. Zu-
sammen mit den Fahigkeiten des
Amiga ist ein sehr einfach zu bedie-
nendes Programm herausgekom-
men. Deluxe Video ist ein reines
Animations-Programm, das man
nicht ohne andere Programme ver-
wenden kann. Alles was man fiir

30 s

den Film braucht, muB zuerst mit
einem Zeichenprogramm gemalt
werden. Die fertigen Teile fiihrt De-
luxe Video zusammen und animiert
sie nach IThren Wiinschen.

Ton, Klappe,
Computer ldauft

Das Hauptprogramm von Deluxe
Video #dhnelt einem Drehbuch, In
dem geschrieben steht, wann was
wo erscheint und was damit ge-
schieht. Alle Ereignisse werden wie
auf einem Tonband auf Spuren fest-
gehalten und beim Abspielen des

Videos durch sie gesteuert. Auf der
Musikspur steht beispielsweise,
wann die Musik geladen wird, wann
sie einsetzt und wie lange sie spielt.
Wer dabei gleich an komplizierte
Notenlinien denkt, irrt sich. Das Ge-
heimnis von Deluxe Video sind die
Effekt-Boxen.

Eine Effekt-Box entspricht einem
Befehl in einem Programm. Nur ist
das Arbeiten mit den Boxen wesent-
lich angenehmer, denn klicken statt
tippen ist einfacher. Deluxe Video
wird vollstindig mit der Maus be-
dient. Jede Box besitzt einen Titel
und ein oder zwei Markierungen,
die Anfang und Ende des Effekts
bestimmen. Die Zeit dazwischen
gibt an, wie schnell oder langsam
die Aktion geht. Wie beim Amiga
iiblich, kann man die Markierungen
mit der Maus einstellen und auf der
Spur hin- und herbewegen. Damit
das Timimg auf die Hundertstelse-
kunde genau ist, erscheint am obe-
ren Bildrand die exakte Zeit, an der
die Markierung liegt.

Beim Festlegen des Ablaufplans
braucht man sich nicht alle Effekte
zu merken, die Deluxe Video be-
herrscht. Sobald man eine neue
Effekt-Box einsetzt, erscheint ein
Fenster, das alle Funktionen zur Aus-
wahl stellt. Deluxe Video bietet ver-
schiedene Ein- und Ausblend-Effek-
te mit Grafiken, Animation von Fi-
guren nach vorgegebenen Bewe-
gungsphasen, Laufschriften und an-
dere Spielereien mit Buchstaben in
verschiedenen Schriften und varia-
blen Grofen, VergréBern und Be-
wegen von Objekten.

Sobald das Video fertig ist, kann
man es sich ansehen. Dazu dientder
»Player«. Dieses Programm ist frei
kopierbar, so daB man seine selbst-
gemachten Videosauch an Freunde
verschicken kann, die Deluxe Video
nicht besitzen. Der Player besitzt el-
ne Art Fermbedienung mit schnel-
lem Vor- und Riicklauf sowie Einzel-
schrittfunktion.

Deluxe Video hat leider zwei gro-
Be Mingel. Es arbeitet nur mit ferti-
gen Objekten und Grafiken, besitzt
also keine eigenen Editoren oder
Funktionen, um Crafiken zu zeich-
nen. Es beherrscht nur Effekte, wie
das VergréRern von Sprites, um die
Objekte zu animieren. Die Objekte
sind dariiber hinaus auf acht Farben
beschrankt. Argerlich ist auch der
Kopierschutz, da man das Original
beim Laden immer braucht. Nach
dem Laden kann man auch mit einer
Kopie arbeiten.

Deluxe Video ist ideal fiir einfa-
che Trickfilme und kleine Videos
bei Vorfithrungen. Die reichhaltigen
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Effekte machen es einfach, ein-
drucksvolle Filme zu erzeugen. De-
luxe Video ist sehr einfach zu bedie-
nen und erleichtert jedem die er-
sten Schritte als Regisseur. Mit 249
Mark ist es trotz der drei mitgeliefer-
ten Disketten relativ teuer. Im Frith-
jahr 1988 wird eine deutsche Ver-
sion mit deutschen Texten im Pro-
gramm und deutschem Handbuch
erscheinen. Bis dahin muPB man
noch mit der englischen Version vor-
liebnehmen.

Da Deluxe Video nur mit fertigen
Objekten arbeitet, ist man immer auf

sein eigenes Zeichentalent oder das
von Freunden angewiesen. Bei
Trickfilmen méchte man sich oft
durch eine moglichst realistisch wir-
kende Landschaft bewegen. Die
Fahrt mit einem Auto durch eine
Stadt 14t sich mit Deluxe Video nur
schwer erzeugen. Man miifte fast
jedes Bild extra zeichnen und auf
viele Details, wie etwa Schatten,
achten. Da die Bilder von Zeichen-
programmen nur zweidimensional
sind, ist man immer in dieser Dar-
stellung gefangen. Selbst das beste
Programm kann nicht erkennen,
was sich hinter einer gezeichneten
Mauer befindet. Es wére also wiin-
schenswert, Objekte zu definieren
und diese von einem Programm
richtig berechnen zu lassen. Genau
so arbeitet Videoscape 3D.

Alle Objekte werden punktgenau
definiert. Jeder Gegenstand laft
sich durch Eckpunkte und deren
Lage im Raum beschreiben. Die ein-
zelnen Punkte werden durch Linien
verbunden. Das ist &hnlich, also ob
man aus Draht ein Modell baut.
Durch das etwas komplizierte Ver-
fahren kann das Programm berech-
nen, wie die Figur aus allen mog-
lichen Blickwinkeln und Entfer-
nungen aussehen wiirde. Nur so
sind zum Beispiel Kameraschwenks
um ein Auto oder Haus denkbar.
Videoscape 3D besteht aus vier
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Teilprogrammen und einem Hilfs-
programm zum Abspielen von Fil-
men. Drei Programme sind reine
Editoren, um die Objekte zu definie-
ren. Der erste heiBt EGGe«, was»Ea-
sy Geometry Generator« bedeutet.
Mit ihm lassen sich Figuren, wie Ku-
gel oder Quader definieren, damit
man sie nicht von Hand eingeben
muB. Man muB von den Objekten
schon eine klare Vorstellung haben,
denn bei den Fragen nach Seiten-
langen und Durchmessern fiihit
man sich wie in einer Mathematik-
Arbeit. Das einfachste ist, die Figu-

So einfach
werden Videos
bei Deluxe Video
konzepiert

Der »Designer 3D«
zum Eingeben von
Objekten fiir
Videoscape

ren auf Millimeter-Papier zu skizzie-
ren. Erst wenn die Planung fertig ist,
sollte man sich ans Eingeben ma-
chen. Durch eine tolle Funktion er-
zeugt EGG Landschaften, diemanin
die Videos einbauen kann.

VorstoB in die
dritte Dimension

Die vordefinierten Figuren lassen
sich mit dem Objekt-Editor sOCTe zu
einem Objekt zusammensetzen. Aus
einem Quadrat und einer Pyramide
wird beispielsweise schnell ein ein-
faches Haus. »EGG« und »OCTe wir-
ken wie Reste einer alten Software-
Generation, die sich auf den Amiga
verirrt haben. Fenster, Pull-Down-
Meniis und Mausunterstiitzung sind
fiir sie Fremdworter. Alle Eingaben
erfolgen iiber die Tastatur. Die
nachsten beiden Programme sind in
dieser Hinsicht wesentlich bedie-
nerfreundlicher.

Die Feinarbeit am Objekt erledigt
der »Designer 3D«. Dieses Pro-
gramm dient zum Setzen einzelner

Designer 3D

Punkte und Definieren von Polygo-
nen. Mit ihm lassen sich bestehen-
de Figuren verandern oder neue
zeichnen. Die einzelnen Flachen
sind die Grundlagen fiir die reali-
stische Darstellung der Objekte.
Da der Bildschirm nur zweidimen-
sional ist, gibt es drei Fenster,
die das Objekt aus drei verschiede-
nen Richtungen zeigen. Es gentigt
nicht, einen Punkt nur aus der Drauf-
sicht richtig zu setzen. Man muB die
Lage auch in den anderen beiden
Fenstern (Front- und Seitenansicht)
kontrollieren. Um ein Objekt sicher
einzugeben, braucht man etwas
Ubung. Designer 3D besitzt auch
den »Action-Editors, mit dem man
die Objekte aus verschiedenen Per-
spektiven ansehen kann und die
Kamera-Bewegung einstellt. Video-
scape ist das eigentliche Anima-
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tionsprogramm. Hier werden die
einzelnen Komponenten (Objekt-
und Bewegungs-Datei) zusammen-
gefiihrt und zum Film verarbeitet.
Das heift aber nicht, daB Vi-
deoscape keine Sonderfunktionen
kennt. So kann man einen festen
Vorder- oder Hintergrund einstel-
len, der durch die Bewegung un-
beeinfluft bleibt. AuBerdem hat
man die Wahl zwischen verschiede-
nen Darstellungsarten und Auflo-
sungen. Wenn man sich eine Szene
nur ansehen will, kann man bei-
spielsweise die Objekte als Draht-
Modell zeigen lassen. Das spart Zeit
und Speicherplatz. Wenn man die
ausgefiillte Darstellung wahlt, kann
man auch eine Lichtquelle setzen,
die die Farben und Schatten der Ob-
jekte beeinfluft. Um solche Details
braucht man sich nicht selbst zu
kitmmern. Das erledigt alles Video-
scape. AuBerdem unterstiitzt es al-
le Auflésungen von 352 x 220 bis
zu 704 x 440 Bildpunkten und nutzt
die seitlichen Rédnder, nicht aber
die Pal-Auflésung. Der berithmte
schwarze Balken am unteren Bild-
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rand soll in der ndchsten Version
endgiiltig verschwinden.

Auch bei der Kamera-Fithrung
stellt Videoscape eine niitzliche
Funktion zur Verfiigung. Zum Bei-
splel kann man experimentieren
und verschiedene Ansichten iiber
die Tastatur einstellen. Auch beim
Berechnen eines Films geméR einer
Bewegungs-Datei leistet das Pro-
gramm gute Dienste. Die einzelnen
Punkte liegen in der Regel etwas
auseinander, so daB es im Film im-
mer kleine Spriinge gibt. Videosca-
pe kann eine ruckfreie Bewegung
zwischen den Punkten ausrechnen
und ausfithren.

Die berechneten Bilder werden
entweder gespeichert oder als Se-
quenz zusammengefaht und als kur-
zer Film gezeigt. Bei den Sequenzen
verwendet Videoscape eine enorm

OBJICT DESCRIPTION

effektive Methode: das Delta-
Packen. Beim Delta-Packen geht
man von einem Bild aus und spei-
chert fiir die folgenden Bilder, was
sich gedndert hat Da bei einem
Film die Unterschiede von einer Ein-
stellung zur néchsten nur gering
sind, gewinnt man sehr viel Platz.
Trotzdem sind Filme Speicherplatz-
fresser. Wer einen langen Film spei-
chern will, sollte einen Videorecor-
der mit Einzelbild-Aufnahme oder
eine Hard-Disk besitzen. Denn ei-
nes merkt man beim Arbeiten mit
Videoscape 3D sehr schnell: Spei-
cher und Diskettenplatz sind fast im-
mer zu knapp. Das Hilfsprogramm
»PlayAnime, das fertige Filme zeigt,
braucht zum Beispiel mindestens 1
MByte RAM.

_ Wer Filme in ansprechender Qua-
litat gestalten will, wird mit Video-
scape 3D sehr zufrieden sein. Das
Programm nimmt dem Benutzer viel
Arbeit ab, doch die Handarbeit ist
sehr aufwendig. Das Gestalten ei-
nes langen Films ist leider nicht so
einfach, wie es beim Ansehen
scheint. Doch die Ergebnisse ent-
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schédigen fiir die Miihe. Videosca-
pe 3D kostet knapp 240 Mark. Es
wird mit einem guten englischen
Handbuch und drei Disketten aus-
geliefert. Keine Diskette ist kopier-
geschiitzt.

Videoscape beherrscht mit dem
automatischen Berechnen von
Schatten und Helligkeitswerten auf
den Objekten schon genug Detalils,
um Objekte sehr realitdtsnah zu zei-
gen. In der Wirklichkeit werden die
Farben und Helligkeiten aber durch
viel mehr Faktoren beeinfluBt, zum
Beispiel durch Reflektion an ande-

VIDNING OFTIONS

SCHLPT 3-D: Version 1.83

ren Cegenstdnden. Es ist sehr
schwierig und mathematisch auf-
wendig, die ganzen Details durch
den Verlauf jedes einzelnen Licht-
strahls zu berechnen. Am Ende se-
hen die Bilder von Glas- oder Spie-
gelkugeln aber tatsachlich reali-
stisch aus. Diese Technik nennt man
»Raytracinge. Sculpt 3D ist ein Pro-
gramm, das diese schwierige Kunst
beherrscht.

Die Suche nach
dem Lichtstrahl

Sculpt 3D arbeitet genau wie Vi-
deoscape mit Drahtmodellen als
Grundlage fiir die Bilder. Die Einga-
be erfolgt hier aber direkt im Pro-
gramm, ohne weitere Editoren. Was
bei den Eingabe-Fenstern sofort ins
Auge fallt, sind die vielen Felder an
den drei Eingabefenstern. Sie sind
die ersten Konstruktionshilfen, die
Sculpt 3D zur Verfiigung stellt. Auch
in den Menlis stehen eine Menge
niitzlicher Funktionen, die man im-
mer wieder braucht, Alle Objekte

und Figuren basieren bei Sculpt 3D
namlich auf Drelecken.

Wie macht man das aber bei run-
den Gegenstdnden? Bei Kreisen
und Kugeln ist es fiir einen Men-
schen fast unmoglich, sie aus Drei-
ecken zu formen. Sculpt 3D bereitet
es aber kaum Probleme. Die Funk-
tionen »Curve« und »Unslices erledi-
gen dasfiir Sie. Um eine Ebene noch
feiner auszuarbeiten, kann man sie
mit der Fill-Funktion mit vielen klei-
nen Dreiecken ausfiillen. Durch die
»Anti-Aliasing«Funktion werden die
Ubergédnge zwischen Flachen wei-

cher und runde Flachen wirken
dann auch rund. Mehr Flachen be-
deutet aber auch groBeren Spei-
cherbedarf. Sculpt 3D braucht sehr
viel Speicherplatz, so daB man mit
512 KByte nicht viel anfangen kann.
Obwohl das Programm einwandfrei
lauft, bekommt man Probleme,
wenn die Objekte komplexer wer-
den. Ein MByte RAM ist das Mini-
mum, wenn man den Amiga und
Sculpt 3D richtig auskosten will.
Um interessante Effekte zu erzeu-
gen, besitzt Sculpt 3D eine Menge
Spezialeffekte. Das begmnnt bei
mehreren Lampen, die von ver-
schiedenen Punkten aus die Szene
beleuchten. Die Lampen k&nnen
auch farbiges Licht ausstrahlen. Die
Objekte diirfen aus Glas oder el
nem spiegelnden Material sein, was
besonders eindrucksvolle Bilder
entstehen 1a8t. Auch die Positionder
Kamera und deren Einstellung kann
der ambitionierte Kiinstler veran-
dem. Es stehen verschiedene Ob-
jekte vom Teleobjektiv bis zum Weit-
winkel zur Verfiigung. Auch an der
Bildschérfe kann man manipulieren.
Wem das zu kompliziert ist, schaltet
alles auf »Autor, damit das Pro-
gramm automatisch die glinstigste
Einstellung findet. Sehr variabel ist
Sculpt 3D bei Bildschirm-Auflésung,
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Genauigkeit und Bildgrége. Als er-
stes kann man bestimmen, wie grof
das Bild sein soll. Generell gilt: Je
groRer das Bild, destolanger die Re-
chenzeit. Die kleinen Bilder bieten
sich an, dem Benutzer einen Uber-
blick zu verschaffen, wie das Bild
am Ende aussehen wird. Da die Be-
rechung nicht zu lange dauert, ist
dieser Modus ideal, um die richtige
Position fiir die Kamera und die
Lichtquellen zu finden. AuBerdem
kann man die Anzahl der Bitplanes
verandern. Normalerweise arbeitet
Sculpt 3D mit sechs Bitplanes, was
4096 Farben erlaubt. Wenn man
mochte, rechnet das Programm
aber auch mit mehr Bitplanes und
damit mit mehr Farben. Dadurch
kann man die Bilder zum Beispiel
auf einem anderen Computer mit
gieser hdheren Auflosung verwen-
en.

Nur fir ngluldigo

Ein boses Erwachen kann es ge-
ben, wenn man die mithsam gestal-
teten Bilder berechnen 1a8t. Raytra-
cing erfordert sehr viel Rechenauf-

wand und an einem guten Bild kann
der Amiga durchaus 10 Stunden ar-
beiten. Wer also auf Spiegelkugeln
auf dem Glastisch nicht verzichten
kann, sollte viel Zeit mitbringen. Die
lange Wartezeit ist einer der Haupt-
kritikpunkte an Sculpt 3D. Doch der
Amiga muB wahrend der Berech-
nung nicht untdtig in der Ecke ste-
hen. Durch das Multitasking kann
man mit anderen Programmen ar-
beiten, wihrend Sculpt 3D das Bild
zeichnet. Aber auch hier gibt es ei-
nen Wermutstropfen. Durch den ho-
hen Speicherbedarf haben nicht al-
le Programme genug Platz und die
Abarbeitung ist deutlich langsamer,
wahrend Sculpt 3D arbeitet. AuBer-
dem ist es nervttend, wenn die zu-
sétzlich geladene Textverarbeitung
aus irgendeinem Grund in der
neunten Stunde abstiirzt und das
Bild in den unendlichen Weiten des
Speichers verschwindet (wie beim
Test geschehen).

Gerade bei Sculpt 3D ist das
Handbuch sehr wichtig. Denn we-
gen der vielen Funktionen braucht
man eine Hilfe, um die riesigen Fa-
higkeiten in den Griff zu bekommen.
Das Handbuch ist umfangreich und
erklart die Funktionen sehr gut. Bei-

spiele helfen, das Programm
schnell zu verstehen und auch si-
cher zu beherrschen. Leider ist es
nur in Englisch erhaltlich.

Sculpt 3D ist ein sehr méchtiges
Werkzeug, um realistisch wirkende
Bilder zu erzeugen. Die Ergebnisse
sind sehr beeindruckend. Die Be-
dienung ist allerdings etwas gewth-
nungsbediirfig und verlangt viel
Abstraktionsvermdgen. Wenn man
sich nicht schon mit dem Gebiet be-
schaftigt hat, sehen die ersten Bilder
noch nicht so toll aus. Mit entspre-
chender Ubung wird man dann
auch zum Bildzauberer. Sculpt 3D ist
kein echtes Video-Programm, da es
keine Animation beherrscht. Durch
entsprechende Programme werden
einzelne Bilder so schnell hinterein-
ander angezeigt, daB der Eindruck
eines Films entsteht. Sculpt 3D kann
aber eine gute Erganzung zu einem
richtigen Animationsprograrmm
sein. Die Investition von knapp 200
Mark sollte man sich vorher gut
iiberlegen. (gn)

Was macht den Computer so interessant for
junge leute und fir Erwachsene? Wieso ist
ein Computer faszinierender und reizvoller
als ein Taschenrechner, ein Musik-
instrument oder ein Spiel? Die

Antwort ist recht einfach und
wird Ihnen in diesem Buch auf
interessante Weise vermittelt:
Der Computer kann vieles
gleichzeitig sein! Er ist so-
wohl ein Arbeitsmittel als
auch eine Freizeitbeschaf-
tigung. Der Computer
verbindet Nutzen, Fas-
zination und Spab
auf ideale Weise.

Diese drei Elemente

des scomputernse ent-
decken Sie indiesem Buch:

H.Bessler/U. Eike

CONPUTERZEIT

Das Buch zur ARD-Fernsehserie

Im Buch sind auBerdem ausfiihrliche Infor-
mationen zu den einzelnen Folgen der
ARD-Fernsehserie Computerzeit und Inter-
essantes aus verwandten Themenkreisen
enthalten, die im Fernsehen nicht in der
Ausfihrlichkeit abgehandelt wer-
den kénnen, wie z.B. Kauf-
hilfen fir Hardware, Periphe-
rie und Software, kiinstliche
Intelligenz und vieles mehr.

Markt&Techni
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Softwaore - Schulung

Das Buch ist so geschrieben, dab es auch
for alle verstandlich und lesenswert ist, die
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sich aber for das Thema Computer interes-
sieren und mehr Ober Nutzen, Faszination
und Unterhaltung eines Computers wissen
mochten.
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Vom Original
kaum zu unter-
scheiden: Die
Umsetzung des
Spielhallen-
Kklassikers
»Bomb-Jack« ist
Niels Stockileth
(im Bild rechts)
und Mark Kan-

»Es ist eigentlich schon eine
Weile her, daB wir Bomb-Runner
geschrieben habens, sagen die
Programmierer von unserem Li-
sting des Monats (Seite 39). Ei-
gentlich ging es den beiden Jung-
programmierern Niels Stockileth
und Mark Kannenberg, die iibri-
gens Cousins sind, um eine
brauchbare Umsetzung des be-
riihmten Spielhallenklassikers

SCORE
ooooooo

Bomb-Jack fiir den C 64. »Es hat
uns schon immer gestort, daB es
da noch nichts Verniinftiges gibt,
obwohl doch mittlerweile fast je-
des Spiel in mindestens einer
SuperVersion zu haben ist« Da
setzten sie sich eben selber hin
und fingen an zu programmieren.
Nach und nach wurde das an-
fanglich unvollkommene Spiel
immer besser und so beschios-

Listing des Monuis{_\

sen sie, es doch mal mit einem Li-
sting des Monats im Happy-Com-
puter zu versuchen.

Die 3000 Mark fiir das Listing
werden die beiden in Zubehér
fiir ihre neuen Traumcomputer,
zwei Amiga 500, stecken — und
wer weiB, vielleicht demné&chst
schon ein tolles Amiga-Listing fiir
Sie programmieren.

(wo)

Sie sind uns
3000 Mark wert ...

... wenn Ihr Listing das beste
ist, das uns in diesem Monat er-
reicht!

Diese Pramie fiir hervorra-
gende Programmierleistungen
vergeben wir jeden Monat, um
damit talentierte Hobby-Pro-
grammierer zu fordermn.

Zusétzlich zum Geldpreis er-
halten Sie die Chance, sich
selbst und Thre Programmierlei-
stung unseren Leserm an
herausragender Stelle zu pra-
sentieren. Dies kann ein wichti-
ger Schritt auf dem Weg zu ei-
ner beruflichen Karriere in der
Computer-Branche sein. Mit Si-
cherheit ernten Sie aber mit die-
ser Auszeichnung die Anerken-
nung der Szene,

Voraussetzung fiir die Teil-
nahme ist, da® wir Thr Listing
verdffentlichen konnen. Dazu
muB uns Ihr Listing exklusiv zur
Verfiigung stehen und noch
nicht verdffentlicht sein. Fiir die

Bewertung sind vor allem die
Originalitdt der Programmidee,
die Eleganz der programmtech-
nischen Ausfithrung und die Be-
dienerfreundlichkeit entschei-
dend.

Neben dem Sourcecode sind
eine ausfiihrliche Beschreibung
und Anleitung sowie das lauffa-
hige Programm auf Datentrdager
notig. Bitte geben Sie auf den
Begleitmaterialien jeweils [hren
Namen, Ihre Adresse und den
Computertyp an. Senden Sie Ih-
ren Beitrag an:

Redaktion Happy-Computer
Markt & Technik Verlag AG
Hans-Pinsel-StraBe 2

8013 Haar bei Miinchen

Alle eingesandten Listings ha-
ben dariiber hinaus natiirlich
die Chance, gegen Honorar ver-
offentlicht zu werden. Die Ent-
scheidung iiber den Titel »Li-

sting des Monats« trifft die Re-
daktion. Der Rechtsweg ist aus-
geschlossen.
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Listing des Monats Commodore

»Bomb-Runner« ist unsere Antwort auf »Bomb-
Jack«, dessen C 64-Version nicht iiberzeugen
konnte. Springen Sie mit uns iiber Bomben
und Bille durch das Listing des Monats.

an mup seinen Joystick schon meisterhaft be-

herrschen, um die Spielfigur »Bomb Joey«

liber den Bildschirm zu steuern. Seine (und
damit auch Thre) Aufgabe ist es, alle Bomben aufzusam-
meln und dabei auf gar keinen Fall mit dem umherflie-
genden Ungeziefer zu kollidieren. Denn die Berithrung
mit einem dieser kleinen Biester kostet Bomb Joey je-
desmal eines seiner drei Leben.

Das Spiel hat insgesamt 16 Level, die alle unterschied-
lich aufgebaut sind. Am Anfang jedes Levels erschei-
nen zuerst ein Adler und vier Roboter. Diese sind zu-
nachst noch kleine Totenképfe am oberen Bildschirm-
rand. Totenkopfe kann Bomb Joey beriihren. Doch we-
he, wenn sie sich verwandeln. Roboter fallen von oben
herab, bis sie eine Plattform erreicht haben. Auf dieser
bewegen sie sich ein paarmal, bevor sie erneut fallen.
Wenn sie dann schlieflich unten angekommen sind,
verwandeln sie sich entweder in ein Ufo, eine Hexe oder
eine Kugel. Jede dieser umgewandelten Figuren hat ei-
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Bomben, Bdlle,
BEomb=Runner

lustration: Roll Boyke

ne eigene Bewegungscharakteristik und ist nur schwer
berechenbar. Deshalb ist Vorsicht geboten.

Um Bomb Joey seine Arbeit zu erleichtern, gibt es
noch verschiedene Balle, die von Zeit zu Zeit ihre Run-
den iiber das Spielfeld ziehen. Es gibt einen P-Ball, der
beim Beriihren die Gegner wehrlos macht und in kleine
Smilies verwandelt. Smilies kann Bomb Joey aufsam-
meln und Punkte einstreichen. Doch nach kurzer Zeit
verwandeln sich die Smilies in ihre urspriingliche Figu-
ren zurtick. Den P-Ball gibt es in jeder Runde nur einmal.

AuBerdem gibt es noch einen B-Ball mit blauem Band.
Durch Berithrung mit diesen Ballen wird der Bonus-
Multiplikator um eins erhoht (bis maximal fiinf Punkte).

Der dritte Ball im Bunde ist der B-Ball mit rotem Band.
Er erscheint nur alle 100000 Punkte, bringt aber ein kost-
bares Extra-Leben.

Die Steuerung von Bomb Joey ist Ubungssache und
ein guter Spieler wird sie schnell in den Griff bekom-
men. Mehr iiber die Autoren steht auf Seite 36.

Um mdoglichst viele Punkte zu erreichen, empfiehlt es
sich, nur blinkende Bomben einzusammeln. Denn diese
bringen Punkte in rauhen Mengen, sofern man minde-
stens 24 davon einsammeln konnte.

Das Listing muf mit dem MSE eingegeben werden
und liegt in gepackter Version vor. Durch das Packen
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Commeodore Listing des Monats

des u;sprﬂnglichen Programms konnten wir die Ldnge  spriingliche Version gebracht. Das dauert ein paar Se-
des Listings um 935 Byte, also fast zwel ganze Spalten, kunden. Doch dann kann es mit nochmaligem »Run«
verringern. Weniger Arbeit fiir Sie. Nach dem Starten  endgiiltig gestartet werden. Halten Sie Ihren Joystick gut

mit sRune« wird das Programm entpackt und in seine ur-  fest und achten Sie auf die Hexen. (wo)
‘Gﬂvilﬁh Tausend)
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EPSON. Der Unterschied.

Automatisches Einzeiblatt-Magazin als Option

Selbst unser kleinster 24-Nadel-Drucker
bietet Schonschrift auf hochstem Niveau.

Der neue EPSON LQ-500.

Die 24-Nadel-Drucker der EPSON LQ- Fiir einen duBerst attraktiven Preis bietet er
Serie haben Zeichen in der Schriftqualitat hochauflésende Grafik, gut lesbare
gesetzt. LQ = Letter Quality wurde zum Schnell- und zwei perfekte LQ-Schon-
Begriff flir echte Schonschrift, die hochsten schriften. In vielfaltigen Varianten, darunter
Anspriichen gentigt. LQ steht aber auch GroBschrift, Outline- und Shadow-Schrift.
flr hohe Druckleistung bei duBerst niedri- Das hohe Drucktempo und die reichhal-
gen Anschaffungs- und Betriebs-Kosten. tige Ausstattung erfullen alle professionel-

Diese Unterschiede in

Dieser Text len Anforderungen. Der

Qualitat und Wirtschaft- ist in der klassischen EPSON LQ-500 wird
lichkeit unterstreicht der  ~ Schonschrift Roman sowohl Aufsteiger im
neue EPSON LQ-500. Mit | Eeschrieben worden.  |ome-Bereich als auch
einem Uberraschend giin- Hier ist ein Muster der Freiberufler und mittel-
stigen Preis-/Leistungs- ~ modernen Schdnschrift stindische Anwender

Verhaltnis.

Sans Serif.

EPSON

Technologie, die Zeichen setzt.

EPSON Deutschiand GmbH - Zilpicher StraBe 6 - 4000 Dilsseidorf 11 - Telefon 0211/5603-0
Vertriebsbiiro Hamburg: Telefon 040/4413 31-34 - Vertriebsbiro Munchen: Telefon 089/917205-07

begeistern.
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Commodore Listing des Monats

Fortsetzung von Seite 40
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15b8 : od £5 48 11 08 73 90 13 19
15cl : 27 c6 20 5f dB8 ae 30 BO ed
15¢8 : Te £9 7a 85 3d o8 07 b6 77
15d1 : 2b Oc 42 be be 54 45 9a as
1549 : 5a a2 B7 43 f2 Be 56 ae 25
15e1 : 2d fb d3 a8 e3 73 3d 56 51
15e8 c3 88 17 52 22 27 12 18 dO
15f1 : 90 93 o0 687 4f 27 ca b7 49
15f0 : Be fa 51 21 42 da d3 87 eS8
1601 : bc 57 b9 56 af ba 16 91 f2
1609 : 15 ea 78 3b ea 4f 22 8f Oa
1611 : 53 B1 ea T4 22 £f7 Ba ff Tb
1619 : 47 ad 8b ab 64 dd 54 3b b0
1621 : Be 98 T7a Od 2f 85 53 2f d5
1629 : 25 66 £3 fd 2a 3f 9¢c c8 de
1631 : be 02 ££ £1 30 76 ac Sc af
1638 : 38 54 Of 6b 1d 46 8c 6b ©Oc
1641 : cc 75 58 b5 £f8 5f 14 ac 9
1649 : 74 c1 7c a3 7a la 2 52 la
1651 : ec 57 54 a2 B5 48 61 a2 b8
1859 : B5 44 c7 aa 42 70 18 8a 24
1661 : 21 00 4b 2d dB eP 42 68 b2
1669 : 18 ea 52 3d e4 Oc 92 c3 b3
1871 : Te of c8 11 4b 7 27 5S5a ea
1679 : B1 42 a9 23 &3 08 fd 4a f5
1661 : 07 £2 52 d0 bl aa 22 af 08
1689 : 98 69 85 Sc 48 o7 bd 14 05
1691 : &9 Sa cf 98 cf 7c al de 6e
1699 : cO B7 97 Sf fD ca 48 aa 63
16al : ab 5d Od cf d1 08 77 d5 fe
16a@ : b6 bb 54 Bb 6b 01 57 o3 67
16bl : 02 44 78 40 &9 89 17 T2 ac
an *Bomb Runner« tippen
Fortsetmung auf Seite 45
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dier st der dchatz, von aem Lhr
bisher nur zu traumen waglet!

Ll e

Vorsioht vor Graulmportenl
" Bitte prifen Sle schon beim Kaul, ob die-
| ses Programm wirklich eine deutsche An-
| leitung enthillt. Spiitere Reklamationen
| kénnen leider nicht berlcksichtigt werden.

CBM SPE SCHNEIDER

KASSETTE KASSETTE DISK KASSETTE
DISK DISK






Listing des Monats Commodeore

Forsetzung von Seite 42 18cl : 59 7a 33 33 51 b7 6c dd cb 1cd9 : 5d d8 d8 Ba 94 2d eB al 02
18c8 : a7 f2 db 22 a0 eB cd 38 5 lecel : Ob 38 39 o0 B1 4a 3 B2 ad
16b8 : bb 07 la 4a 3b 4d Qe a7 ee 18d1 : Te 14 59 11 41 Bb 5a b9 le lced : 9d B84 73 74 bb b8 9a 44 al
18cl @ e3 41 81 b0 Bd 66 6% Oa 81 19d9 : 40 87 9e Te 95 b7 ac B6f 05 lcfl : 45 a0 fb 8f 15 fe 84 10 of
16c9 : Oa 6a 53 04 Be Bf c8 89 f£7 18el : 09 ef a7 62 56 08 ed 81 f4 lef9 : 8f 24 45 11 a4 2b 45 ba 3¢
18d1 : 3e 3b 28 24 18 db 23 fa le 19e9 : ca 5d 79 42 cb 73 ¢l Te 65 1d01 : 3d 9¢ ae B4 d3 ed 45 45 15
1649 : dB o4 78 85 42 a7 34 89 4b 19f1 : 41 98 8b fa 66 ee cf 7c b2 1d09 : e0 53 24 bd 15 cl 53 Oc 18
16el : 18 49 dc cB 56 96 54 d4 8d 19£8 : a8 92 d4 3f 9b Zc Ta 3e 8Ba 1d11 : b7 e6 71 1a 9f 03 70 37 14
1668 : 69 ba Bc BO 7a d4 ee el aB 1a01 : o5 79 B8 13 ce c9 b5 75 08 1d19 : db bb 80 ad B3 al 7f 20 06
18£1 : f1 04 44 db 3d a2 97 13 de la0d : da 4c fd 40 54 58 04 dB8 Bd 1d21 : &8 7f 90 f4 £0 24 1d af 8&f
16£9 : be le dB £5 a0 ad 25 5a 7a lall : be f5§ 70 22 fe 38 c2 60 aB 1d29 : 75 a2 30 58 B2 42 27 f8 cf
1701 : Be Bb 55 49 57 7b ad ad e5 1al9 : d4 1B 42 39 02 c9 Qe ef 38 1431 : fe Of 07 27 el 74 12 0d 82
1708 : 9b 50 ab 5c 60 93 72 7f 24 1a21 : dO Oe 7f 43 ee 84 99 5o f3 1d39 : Ba o2 e3 04 9e B3 84 Ba Ba
1711 : d7 56d 2f fd ae 5b df a7 b7 1229 : d1 26 93 9b Ob 78 f9 6f al 1d41 ! 46 d1 9a 2e ae 06 ed 3d 29
1719 : db eb 85 02 ef 7d 8f Oa cd la31 : 02 cO 83 de 04 cO 67 26 78 1d49 : 10 ef 27 e2 fd Bb a4 da fb
1721 : 1a 47 a2 B4 90 18 82 od B7 1a39 : 00 Ba b4 bl a8 a7 12 07 e8 1d51 : 8e 96 79 dc 60 f0 a8 b3 el
1729 : 26 4b 3a f7 84 27 ca b9 a2 ladl : f2 2f 47 32 cb £0 aa 7f d1i 1d59 : cc 8f 81 3b fa Ge 87 a3 3d
1731 : ae le ab 38 5c 84 a3 3d 93 1a49 : e9 40 5f 5f 81 %c cc 95 71 1dé1 : d1 00 ae 56 94 68 ch le 89
1738 : b4 e7 01 44 a0 8b 8a 40 1o 1aB1 : 47 25 73 46 3d 55 19 8B 84 1d69 : ad bB 45 ed 2d 67 04 8f 3b
1741 : £7 64 96 05 ad 65 01 73 ba 1a59 : 7b 9f lc 17 d7 1a 46 34 70 1d71 : 31 fB 22 b8 15 Bl 37 &8 ca
1749 : 1b 04 dc ea ac 85 24 89 95 laBl : 95 77 ea a9 4b d5 d6 5f 1f 1d78 : 15 9e 2b 20 ae d2 e7 2a 3a
1751 : 26 la la bd 3a eb d8 5c eS8 1a88 : 91 d3 91 £7 el £3 2¢ 78 b2 1d81 : of f1 Be 20 de a2 90 71 Of
1759 : 88 dd 6b le dd 3¢ 3a bb 8F 1a7l : a5 £5 le f5 54 ea 7d &5 5 1d89 : 9a Bc bo 69 9a 9e 89 da c0
1761 : 2d el c2 c2 fe Ba ff c1 <O 1a78 : o2 3e ed 29 61 7e 99 41 ee 1d91 : 39 37 9a 73 c3 od 9e 3d 1a
1769 : 9e 3f 56 77 £3 Bc £9 ec 91 1a81 : £5 b7 79 bd 00 29 43 5¢ 77 1d99 : 77 £0 18 14 c1 8c 05 Od d0O
1771 : 7f of 30 27 03 1d fo 93 fd 1888 : 3a fO £7 34 b3 dl £fd 7d 7o ldal : f£f 90 02 73 52 B4 fe d9 dO
1779 : 83 4e 5B 78 f8 59 00 B5 8e leBl : 8b 8 4c d5 13 9d &f eb 42 1da® : 03 70 02 68 02 a0 02 10 b
1781 : 36 d7 4f 58 38 18 ba Ze¢ f£9 1a99 : 17 e8 82 b7 68 32 00 08 ed 1dbl : 0d a3 de 18 8d o2 28 15 el
1789 : 1b 30 33 47 43 69 a7 bd Oo laal : 91 cb d6 4e cd ff 20 78 &5 1db8 : 46 45 al 10 BO 20 60 B3 Ge
1761 : 11 93 ae 80 c6 4e d4 Ob 70 lea® : O0d 73 9d fa 23 d1 £0 a9 Qe 1del : o0 Oe la B5 a0 51 1b 34 29
1788 : B8 34 o3 4c 44 48 48 30 w0 labl : a7 62 af 53 09 c0 B2 a8 dd 1dc® : ba 93 f5 3e 77 ec df cd Ta
17a1 : 37 64 9f ed e2 B9 5f be 28 lab8 : 4f 09 92 le ca Od ab Se f6 1ddl : 07 eb 1f 14 b6 c6 21 of d2
179 : 3d 8B ec 7¢ 79 o7 ob 17 18 lacl ; ba ed ff af 48 Be f6 c8 w0 1dd8 : 26 dP a2 22 6d 47 6b 3b 53
17b1 : 1f 3a 42 47 8B 43 86 b6 8d lac8 : 50 89 Be Oc Bf d5 53 85 11 ldel : af 56 ed ed Ba c0 54 78 <7
1768 ¢ 9d fd 10 3 ca 4c 19 cB dB ladl : ae 53 af B5 e5 eb dd 8b ef 1de8 : B8 aB 37 79 fO 43 al 87 20
17cl ¢ 80 £7 b e 7d cb 4f b9 53 ladf : 58 18 de 15 de 97 3e O 34 1df1 : 82 9e 1b od 8b 20 de 4d f£3
17c9 : B7 dB 27 ec 08 29 db 54 18 lael : a3 74 24 a3 5c a2 27 £7 a3 1df9 ! aa 41 52 4d 7 04 20 77 Be
17d1 : 85 8d 3a 75 af oB 51 f8 a7 laa® : 40 eb aB 37 ab 17 f6 95 da leO1 : 94 35 £6 4e 5b 78 50 Ba B3
17d8 : B4 4f 34 5B be a9 3F 78 24 lafl : cc f8 b7 b7 b7 be d0 ad 2e 1e08 : 34 o5 ab 48 17 00 d9 eb 93
17el : 1d dO 02 al 91 17 80 73 18 laf8 ; af 6f cB Ba fa f8 ea Bc d9 lell : Of d2 2d eB c2 £3 48 47 71
17e8 : cB b8 e7 bf 2f 13 6c 3b 73 1b01 : d7 27 b4 3c 04 BB dl 64 b5 lel9 : 17 68 50 dB eb 74 81 0 5d
17€1 : e6 84 bl 42 d8 bS c3 98 45 1b08 : 77 ce cd 27 75 55 9a 13 d2 le2l : 96 dé 81 74 Of 44 93 20 b3
176 : 3d 3b 72 6f 1b cB Qe Ta B3 1bll : a6 f5 5d a6 3e 01 cd dd B9 1e29 : I1f Od 38 18 87 83 a4 le 3d
1801 : 8f 73 ba 03 8b 03 4d ea 36 1b19 : ea 93 10 f£f bl £f5 9f dB oo le31 ! bd d3 41 Qe OFf b2 £5 al 81
1809 : 35 1c 73 25 B7 3b d6 38 eB 1b21 : 75 ea ee 72 ed ed ca 6f 6d 1e38 : dl le 54 04 &8d 07 B89 41 &7
1811 : Bc 21 eb o4 6 B85 dc Ob o6 1620 : 19 ce d9 75 aa b3 4f 34 bo ledl : e0 41 &6 cl el 3a 08 3d 3e
1818 : 8d a7 df Oe B9 ad fo 14 la 1b31 : Bd b5 o5 fB ab BT e8 87 73 led9 : de ce 27 41 00 18 79 82 4o
1821 : 3a 36 1a 70 d2 cB e3 e Bo 1b38 : Te 32 59 fd 04 ae ff 76 66 le&1 : £3 b2 c3 50 1b d4 81 Ge d4f
1828 : 7f £f fc 7b e8 1o fd4 ef 6d 1bdl : el 4a 56 Of 6b df 8e dO 50 le59 : 02 be 09 2a 6c 7d fe f7 el
1831 : 73 eB8 73 68 £2 d2 83 97 45 1b48 : 32 be fe b2 as 78 a0 &7 14 leBl : ed 41 ed B3 43 08 4a ea Oc
1839 : le 1b 7d Oa 1d 29 67 968 6f 1b61 : 21 f£2 52 f1 3b 2a e6 fb &7 1e68 : 4d b4 od 07 le 2f ec Be 51
1841 : 86 38 1d 55 55 B5 84 be 23 1b68 : 2b al 1d d3 le 55 c0 Be @3 1e71 : Be 03 03 76 41 ed 3¢ al e2
1849 : 35 ee Bec bb 6b £8 f9 d1  Ba 1b81 : Ba Bo 11 48 leo 43 00 eof 47 1e79 : b7 89 7f 20 Be BO Bc 368 el
1861 : ed4 ad 90 54 55 a7 63 43 81 1b68 : e2 fd dO 23 e3 70 e3 3a 08 leB1 : 28 fO 20 9e Of Ba 05 79 ca
1859 : 64 98 a3 e0 36 03 83 62 61 1b71 : 1B ea 44 36 7f 71 Te 3b ca le89 : 83 1d a0 18 83 6a 9e 88 0d
1861 : 99 e8 62 74 71 74 fa al 71 1b79 : 4a Oc 25 40 74 Of b5 08 cl lefl : 9b 24 a3 13 Ba dl od 18 28
1869 : o2 o2 d0 Ob 27 36 o8 13 8f 1b81 : ec cf 40 98 bd ac of fa &b 1e99 : B85 a2 73 Ob bd dO f8 a2 39
1871 : B3 83 82 3 Oe 99 c§ 4o 10 1b80 : do d9 df bd ae 22 09 8d 3¢ leal : 22 28 ae 0B cd 41 I1f 5b Be
1879 : B85 97 Be bd 7f 2c 74 e8 02 1681 : cd db b4 Bf ee o0 2c cd ad lea8 : b8 B el bl 45 46 8c f£4 20
1881 : b2 19 ba 1f c3 20 aa de e0 188 : 83 93 e2 3f 54 88 a2 82 40 lebl : d8 6c 17 65 7b 6o d4 Oe be
1889 : Bd 77 66 62 54 69 e0 @8 eb lbal : Be bb 71 df 5f Bb eb 70 48 lebS : £2 41 79 B3 K6 10 39 18 18
1801 : 38 1d 45 BP 40 62 f4 Bd 71 lba® : fe d2 04 20 ab 23 ef 42 cb lecl : le lc Od £f4 of Bd 47 B 28
1888 : 28 eb 14 Oc 1d ff 83 38 Ba ibbl : 7b 28 d1 21 85 8f a8 B2 55 lecd : 70 10 d8 eb o2 ee 66 a4 bb
18al : 20 94 B1 65 02 81 39 Oe e7 1bb8 : 38 74 BB Oc od £5 99 ff o2 ladl : d1 84 B7 be 80 38 63 Be 12
1848 : o8 B2 86 68 3b fd be 9b 5% lbel : eb fd fo e6 1f b6 Bd 7d a0 led9 : 16 46 8l Z2e 30 40 al 10 ed
18b1 : da 89 ed4 Of £6 od 7a 44 bb 1be8 : 0d 3b 91 7d 2f ee 5b B4 &9 leel : 76 87 £0 84 08 Oa b5 dd db
18b8 : bf 78 Oc 43 cb B7 15 d6 1b lbdl : b8 86 of eb ab 44 d2 Be a2 leed : 35 da Be 1c 8d 57 37 39 8d
18cl : em 9b £7 08 4b 7d 49 17 70 1bd9 : Od 59 dd 7b 98 97 Ba ff ea lefl : 35 fa 83 d3 ed ee eb 9o f6
1808 : de 4d 07 Of 1o 17 38 fa 43 lbel : 18 cB a0 eb 52 be 9f £7 bo lef9 : Be d3 dl 8b 54 07 7e 14 B
18d1 : 81 2b 7f bd 65 fa bd ec &a lbed : 48 b5 a7 &b dB b7 69 56 ff 1£01 ; f8 BY dZ da 6e 3b B8 94 5b
18d8 : 44 4b b 50 f1 05 Bb 08 35 1bfl : 2a 53 c8 2d de o2 60 ad e 1£f08 : 75 78 Bb db 2e a8 48 B7 €9
18el : b3 08 eb 22 07 ed de 52 8e 1bf§ : ed ec 5a 11 3b ed &b bO 46 1f11 : Bb aZ B 38 45 ob 5d ad 60
1888 : dB8 20 44 4f cl ab 9d Bb 77 1001 : o7 Be dd 35 78 87 da Bl be 119 : Ob aB 7f lo eB ol ee 40 b4
18f1 : b 87 7a bd 64 ec ac be 80 1008 : od ef eb 28 d1 7b 70 A0 a8 1£21 : 17 78 Be 2e 10 84 51 Bd 04
18£8 : bd Of Ba o7 B2 83 91 B8 56 loll : of f6 f4 de ac 46 al el b2 1£28 : 73 o3 dd Ze 1f 82 78 50 54
1801 : Bf db 67 4f cc lc 6a ea 6f lel® : 78 a0 27 BO 00 a8 a8 of 28 1£31 : B3 73 20 db 2d 48 54 e0 1a
1808 : o8 9f ob 62 61 83 73 df bf 1021 : dd 1a bl £3 el 70 of O» £3 1£39 : 51 ce 50 Bc £2 Bc b OF 38
1811 : 77 df 7d £7 be 80 40 BE 3b 1020 : 1a 44 d2 51 19 38 Oa BE 4Af 1f41 : 2a Pea b8 B3 dP 07 73 40 Be
1819 : 7b aa oo 93 el 39 71 ad 68 1c31 : a4 5a cB 851 ad 3b 5a 24 34 1£48 : 8b Ba 00 4d 34 26 8a c2 28
1821 : 4d Bf ce Oa 47 03 48 3 TO 1039 : f5 B4 78 55 fd 75 ea 50 11 1£51 : 43 Oc 42 o4 dé B5 o8 al o7
1828 : b2 oa 2e 3¢ bb Ba af BO 22 ledl @ 40 eb 45 bb 07 e4 98 a4 B3 1f680 : dB ob A% 06 ls 4d BB 7b ob
1931 : d6 93 68d db f1 £3 16 Oe db 1049 : al £5 45 69 28 44 03 bb 8¢ 1£61 : 72 ed fo d0 b3 B3 78 3b d3
1839 : 78 168 o2 ol d9 £3 a2 3f a0 181 : 40 68 17 40 10 4d 14 e0 11 1£60 : 28 af 2e B8f 50 dB 34 a7 ce
1841 : Bo 2a 28 62 d3 a7 la 32 {1 1oB8 : 74 50 66 ea 91 56 64 Od B8 1£71 : e0 o3 el el a0 Bd f4 40 48
1948 : f8 Od fb Bd bf 7a of 2d bf laBl : 2b db 78 ed Bo 32 ea 1f 18 1£79 : 35 B5 8B 5b a3 ef eB 14 b3
1651 : ‘@8 18 77 7f 7e 76 db 8d {8 1c89 : £6 a7 49 ea f8 a8 57 4d af 1£81 : 77 d4e d3 83 74 45 27 £0 77
1958 : 87 ed 13 le cd ae Ba df Bf 1271 : @3 Be ba £7 bd fa a7 ad 58 1£89 : b3 01 o7 56 B4 24 20 49 f6
1961 : 63 do 38 ef be 08 5d 20 ab 1079 : 54 &7 a8 40 53 63 a8 5f 45 1£81 : o5 o8 81 Be Of ce 76 70 0B
1868 : b7 3f a2 eb Ja be 4d af 51 1cBl : Of 5B Pe 4a 7c Ba el af 2o 1£89 | 97 34 3d d2 74 d9 20 e7 Ba
1971 ! B3 4a a2 Bb 39 b8 03 Tc 51 1c89 : 5b a3 e6 ed 4d 3d 18 7e 40 1fal : 08 5d 3a eB dl 4d 97 6f ob
18979 : 64 Bo d2 99 13 64 f9 ad 48 1091 : 50 fe 40 4a 50 22 b2 49 6d 1fad : 72 7¢ b8 eb a7 db de 5f 80
1981 : f4 27 ad d4 Oa cb ed 5 §6 leB@ : 36 29 72 1o 49 77 72 74 87 1fbl : 18 cec B6d 8a B7 ef 3c 98 f8
1689 : d2 15 47 00 3f e0 89 c0 beo leal @ 77 Be b3 93 42 B8f 2a ee ef 17h9 : a% la d2 fe ee 16 4d 1f f£f
1891 : 74 75 ae ae T4 b9 11 ba 10 lcad @ 28 c¢7 al 74 a7 1d c0 d9 cB ifel : 46 1f a7 58 bb 15 6b de 3a
1989 : &1 f8 B 47 75 bd 36 b8 19 lebl : a0 d2 33 40 ba 49 7a 72 75 1fcB ! £1 b0 15 75 48 71 £4 568 7o
lﬁaé ' ;4 fa b7 ab 2e PO 57 el aB lch® : 92 2@ 77 d9 Be 4b 67 3b d4d 1fd1 : 1o 75 Ba ba 1b 14 ca 30 BO
10af : 7d 9 28 80 02 d2 86 48 d2 lecl : B0 B7 64 B2 68 fb 87 BS 20 "
19b1 : Ba fa £2 39 9d de 24 24 al lced i 1d lc Oc Oe o2 oa le b 20 Jetzt haben Sis os geschafft: sBomb
19b8 : 84 75 Be 97 Bb 89 82 bf 3Je lodl i db 42 3d 5a 8e 46 Bb 8¢ ea Runner« wartet auf ein Spiel (SchluB)
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Commodore Spicle-Listing

Ping Pong
fir zwei

»Ping Pong« gibt es nun auch fiir den C 64.

Da es recht kurz und trotzdem spannend ist,
hrlngtesnochimmetvielSpielspa.&

aﬁwh-{h Tausend)

Bl Ungepaokt 2 Gepaokt
Deutlich sieht man, die Platz- und Tippersparnis ist enorm

nser Spiele-Listing »Ping Ponge ist das wohl dlte-
ste Tele-Spiel. Deshalb wundert es auch, daBes
jetzt eine neue Version fiir den C 64 gibt.

Das Spiel wird allein gegen den Computer oder zu
zweit gespielt. Mehr Spaf bringt aber das Spielen zu
~weit. Mit der < *>Taste kann man sich einen gelunge-
nen Ballwechsel noch einmal ansehen. Wahrend des
Spielens erhalt man durch Druck auf die Feuertaste ein
Standbild. Gespielt wird nach den Tischtennisregeln,

nach fiinf Anschldgen ist jeweils Mschlagwechsel(. )
WO,

Name : ping pong 0801 15ba 0979 : 03 b3 ac
-------- o o o g e e = 0881 : d0 fa 28

0989 : 33 32 38
0801 : Oc 08 c3 07 9a& 32 30 36 Be 0881 : 01 09 31
0809 : 32 ¢f 00 00 0O 78 a0 b3 &9 0968 : 35 34 32
0811 : b9 46 08 59 10 01 88 d0 ef 09al : B3 13 34
0819 : £7 B4 01 B4 ac B4 ad a2 Oe 08a9 : 00 89 22
0821 : 04 b5 ma dO 02 46 ab dé f8 0gb1 ; 34 29 3b
0B20 : aa ca ca d0 £4 bl ae 81 <O 08b8 : 81 41 b2
0831 : ac af fa cf ae a9 0B e5 4d 0%cl1 : 87 53 48
0B3s af 90 e4 a8 27 85 ae ad 4b 09cH : 3a 4d 52
0B41 08 B5 af d4c 11 01 B6 f7 mnd 08dl : 31 3a Bd
08489 B& fB a2 2a d0 B7 20 b2 87 09de : 03 cb 1d
[o]-0.3 1 01 29 3f BE 5¢c B85 5d B84 dB 0Bel : 20 22 Ba
08E9 : &5f B4 B0 Ba fO 57 Da 80 77 09e8 : 53 53 20
0BB1 : 66 20 Oa a2 04 86 Sc c8 30 09f1 : 20 53 54
08ES Te dO 14 f0 Od af Bc 9 75 08f£3 : 22 4f 72
0871 : 05 hO 07 85 B0 20 b2 01 15 Oa0l : 32 35 35
0B79 : 85 Hc 20 bZ 01 &5 54 20 7d 0a09 : 31 2e 77
0881 b2 OL 38 e5 £8 B0 02 d0 3¢ Oall : 35 30 33
agas 05 86 Bf 20 b2 Ol af 5S¢ 34 Oml8 : 04 00 al
0891 65 5e 38 a5 ae eb 5e 85 a7 0a21 : 24 b3 bl
0BSS : Be a5 af =5 5f 85 5f bl 75 028 : 00 d4 08
0Bal Be 20 a2 01 e6 5e dO 02 81 0a31 : 11 cB 4f
08al e6 5f ca d0 f2 c€ 60 10 12 0a38 : 58 20 50
08bl ee af 5d fO Ob bl ac 20 39 Da41 : 53 20 28
08b9 : b4 01 20 a2 Ol ca 40 £f5 e0 0ad48 : 50 4c 00
08c1 ab ad d0 8a 4c 27 08 30 41 Oabl : 50 4c b2
0808 : 07 4a B4 54 a2 02 d0 0 cl 0ak9 : 2c 37 36
08d1 : 20 b2 01 aZ 03 40 b8 e6 4a 0aBl : 2c 36 38
08d9 : f£7 d0 15 a4 £8 c0 10 f0 ca 0ag9 : 31 39 34
OBel 02 e f8 a0 00 f£0O 09 B3 be 0a71 : 08 07 b
0Bm=S : ac &5 ac dO 02 e6 ad 80 lc 0a79 : 28 31 37
0Bf1 : 81 me eB ae dO 02 =6 af 81 0a81 : c5 00 08
08£9 : 60 a0 5e b8 58 08 99 53 4b 0aB9 : B9 31 36
0901 : 01 BB d0 £7 a2 04 b5 aa fo 0aB1 : B89 33 00
0909 : dO 02 d6 ab df aa ca ca B3 0a99 4a 79 89a
0911 d0 f4 bl ae 81 ac a8 b7 32 Oaal : 4c 3a 22
0919 o5 ae a8 0B eb af 90 =4 89 Oaa8 : 92 d3 92
0921 : a9 01 BS 62 Oa 85 af dc 1d oabl : d2 4f 4f
0929 54 01 bl ac <8 6b £0 0f da Oab® : 6f 09 Oa
0931 : 20 97 01 ab ad d0 £3 a8 96 Oacl : 33 ¢7 Ob
05930 : 37 B85 01 58 4c 74 a4 20 b9 Oach® : 41 4c 22
0941 : b4 01 20 b2 01 85 a0 4c 2c Oadl : 01 1d 35
0948 : 05 85 ac B5 al ab ac BE eZ Oad8® : 50 45 52
0851 a2 ab ad 85 a3 83 26 ac ab Qael : 11 11 cB
0858 : cb al d0 £7 cf ad fO dO0 £3 Oae8 : 54 45 52
0861 ab a2 85 ac a5 a3 85 ad 37 Oafl : 20 42 41
0969 : b0 &0 48 26 cd 4a fO Ob ad Oafs : 27 20 48
0871 : c8 5b d0 19 Ob 58 51 d0 99 Ob01 : 2e 22 00

98
08
30
4b
37
38
83
c7
31

b2
34
2
Z2a
48
41
36
3a
&d
33
41
22
05
57
4c
57
b
31
3a
e5
3a
Q1
a3
b3
00
54
12
3a
20
4b
00
lc
00
c7
54
16
20
qc
4f
e

20 bb 01 ca Od 0b09 : 01 19 b2 22 86 22 46 c2 al
01 00 57 35 b2 Obil : 4d 2c 31 38 39 3a 40 08 fe
2c 30 3a c5 a2 0biS : 41 c2 34 80 Oa B2 c4 33 07
09 53 49 b2 B2 Ob21 : 34 cb 04 c4 Of Oa 0d 00 47
32 3a 56 b2 10 0b29 : cb5 01 2c 85 40 01 2¢ 33 57
00 5a 08 02 99 Ob31 : of 03 Ze 3b Om Oe c6 01 23
22 ¢7 28 31 d4 0b38 : 2c B7 o7 01 2c 38 cé 00 da
28 38 28 3a Bf Ob41 : 2c 81 01 98 31 80 Oc 5 B4
a4 32 34 3a cf Obd8 : 01 01 3f 36 c5 Oe 2e 43 6&d
41 52 34 B2 26 Ob51 : Oa Of 00 89 31 32 00 6a Be
54 38 33 31 dl Ob5% : Oa 10 00 97 56 B3 1b 33 b3
39 00 Se 0B 27 Ob81 : 30 8a 41 09 34 cB 05 Ob d4
a3 32 34 3¢ B¢ ObE9 : 33 20 32 32 35 91 Ob 35 fo
20 40 52 45 64 Ob71 : 2¢ 35 31 00 82 0a 11 00 41
31 20 54 47 bb Ob79 : 53 31 b2 30 3a 53 32 b2 84
52 54 20 2a 85, ObB1 : 1f 9b 02 1a 3a 54 55 b2 38
33 32 32 2¢ Qo ObBS : 31 00 b5 Oa 12 00 99 22 35
97 56 aa 32 Be ob91l : lc 13 5b 03 20 b0 5b 15 8d
3a 4d 4d b2 B3 Ob99 : cO ae 20 12 81 20 d0 c5 e3
37 00 bl 08 dc Obal : Oc 01 d4 2d 32 20 1c 22 el
24 3a Bb 41 73 Oba® : 3b 00 ec Oa 13 00 8b 52 5d
BE 22 a7 34 40 Obbl - 2b 32 35 35 a7 59 22 1f f7
00 85 22 11 Od Obbs : 5f lo 22 3a B8 32 31 00 &5
20 4d 41 4e 73 Obcl - d68 Oa 14 50 38 92 20 22 BB
41 59 45 52 d9 ObcS : OD 10 Ob 15 00 B1 54 b2 fa
3¢ 29 22 3b ab Obdl : 31 a4 31 31 3a 12 4b 48 b8
08 08 00 Bb 07 Obdd : dd 22 a3 32 35 29 22 dd d7
a7 87 44 52 ab Obel 22 3a B2 c6 Oc 14 ab 6b 81
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Commodore Spicle Listing

Fur kuhle Rechner

Schnelle Anffassungsgabe und Gefiihl fir
Strategie sind gefragt, wenn Sie bei »Kreuz
& Quer« auf dem Amiga bestehen wollen.

s gibt Spiele, die auf den ersten Blick langweilig

erscheinen, aber beim Spielen einen starken Reiz

besitzen. Typisches Beispiel ist »Shanghai«. Auch
unser Listing »Kreuz & Quers, ein Konzentrations- und
Denkspiel fiir den Amiga, besticht erst auf den zweiten
Blick. Seine Regeln sind schnell erklart. Es geht darum,
auf einem Spielfeld mit 64 Zahlen Werte (von -20 bis 20)
soauszuwahlen, daf man am Ende der Partie eine hohe-
re Punktzahl als der Gegner hat. Die Schwierigkeit ist,
daB Sie den Cursor nur in einer Ebene bewegen kon-
nen. Sie miissen also einen Wert aus der aktuellen Zeile
oder Spalte nehmen. Durch geschicktes Ziehen kénnen
Sie den Gegner zwingen, viele negative Werte zu neh-
men und mit seiner Summe ins Minus zu rutschen.

Die Bedienung des Programms ist ebenso einfach,
wie die Regeln. »Kreuz & Quer« wird vollstandig mit der
Maus gesteuert. Schon am Anfang einer Runde klicken
Sie einfach das entsprechende Feld an, umgegen einen
menschlichen Gegner oder gegen den Amiga zu spie-
len. Zum Auswahlen einer Zahl positionieren Sie den
Cursor auf das Quadrat mitder Zahl. Den Cursor lenken
Sie mit den Pfeilen am rechten Bildrand. Die Rahmen
um die Pfeile zeigen an, welche Bewegungsrichtungen
fiir den Spieler am Zug erlaubt sind. Spieler 1 darf sich
nur horizontal und Spieler 2 nur vertikal bewegen. Der
Spieler muB also einen Wert aus der Reihe oder Spalte
wihlen, die der Gegenspieler durch seine Wahl vor-
gibt. Falls in einer Reihe oder Spaite kein Feld mehr be-
setzt ist, springt das Programm automatisch in die
nachstlisgende und setzt den Cursor entsprechend.

Wenn Sie das Quadrat zwischen den Pfeilen anklicken,
iibernehmen Sie den Wert, auf den der Cursor zZeigt, In
Thr Punkte-Konto und der andere Spieler istam Zug. Ce-
spielt wird so lange, bis alle Zahlen vergeben sind.

Wenn Sie die Partie vorzeitig abbrechen wollen, wah-
len Sie die Funktion »Endes in der Menii-Leiste an. Sie
stellt Ihnen zur Wahl, entweder eine neue Partie zu be-
ginnen oder das Programm zu beenden.
Eingabehinweise:

Das Listing wurde kiinstlich mit Zeilennummen ver-
sehen. Tippen Sie diese auf keinen Fall mit ab, da das
Programm sonst nicht funktioniert. Bevor Sie das Pro-
gramm starten, priifen Sie unbedingt, ob der Amiga im
80-Zeichen-Modus arbeitet. Wenn nicht, stellen Sie die
Bildschirm-Darstellung im Perferences-Programm um,
da Kreuz & Quer sonst nicht korrekt 1auft. (gn)

Bl REM Kreuz & Quer

2 REM von: Guenther Heck

| REM verceffentlicht in Happy-Computer
4 REM (c) 1987 Markt & Technik Verlag

i ON MENU GOSUB Menueabfrager
7 MENU ON

3 GOSUB init: GOSUB Zufall

| GOSUB Bildschirmaufbau: GOSUB Menueeinrichten
11 GOSUB Horizontalpfeile: GOSUB Vertikalpfeile
9 GOSUB Erstzahl: GOSUB Spielmodus

4 ON MOUSE GOSUB Mausabfrager
MOUSE ON

COLOR @,2:
LOCATE 20,54:PRINT PunktzahlX(1):

LOCATE 4,54 :PRINT Spielername$(1)
COLCR 1,8

WHILE Ende%

IF Spieler%=2 AND Modflag¥=1 THEN GOSUB Comp
= uter

il WEND

WINDOW OUTPUT 2: CLS:LOCATE 4,39:COLOR 2,3
PRINT * SPIELSTAND *©
COLOR 1,@:LOCATE 7,30
PRINT "Name:": LOCATE 7,42:PRINT “Punkte:”
FOR x%=1 TO 2
LOCATE 7T+x%x2,3@: PRINT Spielername$(x%)
LOCATE 7+x%%2,42: PRINT Punktzahl%(x%)
NEXT
WINDOW 3.Tit312$.(15@.13@)‘(475.150].1
WINDOW OUTPUT 3
CLS:LOCATE 1,13:COLOR 8,2

y glNglémaﬁ-B)*S.(mlﬂ-l}*3)-{1m0ﬂ+15)*3.(m1$+2
*8),3,

LOCATE 4,3:FRINT " JA"
LIHE((mo%+16]*5.[m1!~1)*a)-((mox+351*3.(m18+
2)%8),3,b

LOCATE 4,23:PRINT " NEIN":COLOR 1,0

ON MOUSE GOSUB JaNeinMaus

MOUSE ON: Endel%=1

WHILE EndelX
WEND

WINDOW CLOSE 3: IF Janein% THEN RUN
MENU RESET: WINDOW CLOSE 2
END

JaNeinMaus:

Dummy %=MOUSE (@)

mx%=MOUSE(1):my%=MOUSE(2)

IF my%<(ml%-1)*8 OR my%> (ml%+2)*8 THEN RETURN
IF mx%>(mo%-3)%8 AND mx%< (mo%+15)%8 THEN Jane
in%=1:Endel%=0

IF mx%>(mo%+16)%8 AND mx%< (mo%+35)%8 THEN Jan
ein%=0:Endel%=02
RETURN

init:
«%=0:y%=0: Ende%=1: Endel%=1:
te%=0
mo%=4:ml%=3: ex%=6:ey%=3: hx%=400: hy%=80
mx%=0:my%=0: Dummy%=0@: Modf lagk=0
Spieler%=1: Janein¥%=@: NeuzeileX%=@: min%=0:
dif%=0:c2%=0

Reihe%=0: Spal

PRINT " Bitte wahlen! ":COLOR 2,0 Titel$=SPACES(31)+"KREUZ & QUER"+SPACES(30)
arlﬂp,.p, iy r
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Titell$=SPACE$(1@)+'S P I EL M O D U S"+SPA
CE$(12)

Titel2$=SPACE$(B)+"'N O C H
SPACE$(10)

EINMAL T+

DIM Zufall%(8,8),Zahl$(8,8),Spielername$(2)
DIM Punktzahl(2), aPosx(B}.yPos%(B] max%(8)
FOR x%=1 TO 8

;goa%tx%}=x%*4+lﬁ: vPos%(x%)=x¥*x2+3

RETURN

Zufall:
RANDOMIZE TIMER
FOR x%= 1 TO 8
FOR y%=1 TO B
Flag%=RND(1)*2+1
Zufall%(x%,y%)=RND({1)%*15+1
IF Flag%=2 THEN
Zufall%{x%, y%)=2ufall%(x%, v%)-2*Zufall
%(x%,v%) ]
Zahl$(x%,y%)=STRE(Zufall%(x%,y%))
ELSE
Zahl®(x%,y%)=STR$(Zufall%(x%,y%))
Zahl$(x%,y%)="+"+RICGHTS(Zahl®(x¥%,¥%).L
EN(ZahlﬁBx?.?%})—i]
F

x%=RND(1)%T+1:y%=RND(1)%7+1
Zufall%(x%k,y%)=20
Zahl$(x%, ¥v%)="+2p"
x%=RND(1)%7+1: y%=RND(1)%*7+1
Zufall®(x¥, y%)‘ -20
Zahl®(x%,y¥%)="-20"

RETURN

Bildschirmaufbau:
CLS: WINDOW 2,Titel$,(@,0)-(617,188),31
WINDOW OQUTPUT 2
PALETTE ©,2,@,8: PALETTE 1,1,.6,.4
PALETTE 2,.83,.2,@8: PALETTE 3,.74,.74,.74
LOCATE 2,27: COLOR 3,2
FRINT " KREUZ & QUER
LOCATE 4,45:PRINT "Spieler: "
LOCATE 2@,45:PRINT "Punkte :"
FOR Spalte%=1 TO 8
FOR ReiheX%=1 TO B8
LOCATE yPos%(Reihe%),xPos%(Spalte%)-LEN(
Zahl$(Spalte%,Reihe%))
PRINT Zahl$(Spalte%,Reihe¥%)
NEXT
NEXT
FOR x%=1 TO 9
LINE( (ex%+(x%%4) )*%8-3,ay%*8+2 ) - ( (ex%+(x%*4
J):gigifevﬂ*131*3+23.3

FOR x%=@ TO 8
LINE( (ex%+3)*%8+4, (eyX+(xX*2))*B+2)-( (exX+3
5);%;;.(ey=+txx*2)}*ﬂ+2).3

RETURN

":COLCR 1,0

Spielmodus:

WINDOW 3,Titell$, (150@,5@)-(470,100),1

WINDOW OUTPUT 3

CLS: LOCATE 1,13:COLOR 3,2

PRINT " Bitte wahlen! ":COLOR 2,2

LINE((mo%-3)#8, (m1%-1)%8)-( (mo%+15)*8, (m1%+2
y%8),3,b

LOCATE 4,3:PRINT "Spieler/Spieler"

i LINE( (mo%+16)*8, (ml%-11%8)~( (mo%+35)%8, (ml%+
2)%8),3,b ;
LOCATE 4,23:PRINT "Spieler/Computer”:COLOR 1
ON MOUSE GOSUB Modusmaus
MOUSE ON: Endel%=1

WHILE Endel%

WEND

WINDOW CLOSE 3: WINDOW OUTPUT 2
RETURN

Modusmaus:

Dummy%=MOUSE (@) : mx%=MOUSE(1):my%=MOUSE(2)

IF my%<(ml%-1)%8 OR my¥%>(ml%+2)%8 THEN RETURN
IF mx%>(mo%-3)%8 AND mx¥%< (mo%+15)%8 THEN Modf
| lag%=2:GOSUB Spieler

1 IF mx%>(mo%+16)%8 AND mx%<(mo%+35)%8 THEN Mod

flag%=1:GOSUB Spieler
RETURN

Spieler:
IF Modflag¥%=1 THEN Spielername$(2)="Compi"
Endel%=@: CLS
FOR x%=1 TO Modflag%
LOCATE 4,2: PRINT SPACES(42)
LOCATE 4,2: COLOR 2.8
PRINT "Spielername Nr. "x%":"
INPUT Spielername®(x%)
IF LEN(Spielername$(x%))>18 THEN
Spielername$(x%)=LEFT$(Spielername$(x%),

;*COLOR 1,82

[

@)
END IF
IF Spielername$(x%)="" THEN
Spielername$(x%)="Spieler”"+STR$(x%)
END IF
NEXT
RETURN

Menueeinrichten:
MENU 1,2,1, "Ende"
MENU 1,1, 1. Enda
MENU 2
MEND 2
MENU 3
3
[
4

Menueabfrager:
ON MENU(1) GOSURB Ende
RETURN

Ends% @: EndelX%:=@
RETURN

Horizontalpfeile:
IF Spieler%=1 THEN

LINE (hx%,hy%)- (hx%+17@,hy%+2@),3,b
ELSE

LINE(hx%, hyX)-(hxX%+170, hy%+208),2,b
END IF
LINE(hx%+10,hy%+10)- (hx%+55 , hy%+5),2
LINE- (hx%+55,hy%+15),2
LINE- (hx%+10, hy%+1@),2
LINE (hx%+85,hy%) - (hx%+185, hy%+28), 2, bf
LINE(hx%+115, hy%+5) - (hx%+160,hy%+1@),2
LINE-(hx%+115,hy%+15),2
LINE-(hx%+115,hy%+5),2
i RETURN

3 Vertikalpfeile:

IF Spieler%=2 THEN
LINE(hx%+65,hy%-35)-(hx%+185, hy%+53),3,b

ELSE

- LINE (hx%+65,hy%-35)-(hx%+105, hy%+53),0,b
ND IF

LINE (hx%+85, hy%-3@) - (hx%+95,hy%-5),2

LINE-(hx%+75,hy%-5),2

LINE- (hx%+85,hy%+-32),2

LINE(hx%+65, hy%) = (hx%+105, K hy%+20),2,bf

LINE(hx%+75,hy%+25) - (hx%+95,hy%+25),2

LINE-(hx%+85, hyX+48),2

LINE-(hx%+75.hy%+25),2

RETURN

Erstzahl:

SpalteX=RND(@)*B+1: Reihe%=RND(@)*8+1

LOCATE yPos¥%(Reihe%),xPos%(Spalte%)-LEN(Zahl
$(Spalte%,Reihe%))

COLOR 3,2: PRINT Zahl$(Spalte%,ReiheX)
COLOR 1,2

Mausabfrager:

i Dummy%=MOUSE(@)

mx%=MOUSE(1) ' my%=MOUSE(2)

IF mx%>hx%+65 AND mx%<hx%+105 AND my%>hy% AN
D my%<hy%+2@ THEN

: GOSUB weiter: RETURN

END IF

IF SpielerX=1 THEN

»Kreuz & Quer«, das heiBe Denk- und Strategie-Spiel fiir
kiithle Rechner auf dem Amiga
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Spalte%=SpalteX+l

IF Spalte%=9 THEN SpalteX=1
x%=0

WHILE Zufall%(Spalte%,ReiheX)=0

IF my%>hy% AND my%<hy%+28 THEN

IF mx%>hx¥% AND mx%<hx¥%+85 THEN GOSUB links
o4 IF mx%>hx%+1@5 AND mx%<hx%+170 THEN GOSUB
. rechts

END IF SpalteX=SpalteX+1
END IF 1F Spalte%=9 THEN SpalteX=1

IF Spieler%=2 THEN x%=x%+1: IF x%=8 THEN Ende%=@:RETURN

IF mx%>hx%+65 AND mx%<hx%+1085 THEN
IF my%>hy%-35 AND my%<hy% THEN GOSUB cben
IF my%>hy%+20 AND my%<hy#%+53 THEN GOSUB un

WEND
{  COLOR 3,2: GOSUB Zahlschreiben
| RETURN
tea

n
END IF " oben:
END IF COLOR 1,2
RETURN GOSUB Zahlschreiben
Reihe%=Reihe%-1
weiter: IF ReiheX%=@ THEN Reihe%=8

x%=0

WHILE ZufallX%(Spalte%,ReiheX}=0
Reihe%=ReiheX-1
IF Reihe¥%=0® THEN Reihe%=8

Punktzahl%(Spielar%):Punktzah12(8pialar!]+3u
fall%(Spalte%,ReiheX)
ZufallijSpalta%,R&ihﬁ%):ﬂ
Zahl$(Spalte%,ReiheX)=" “: COLOR 1,0

GOSUB Zahlschreiben xX=xX+1
IF Spieler%=1 THEN IF x%=8 THEN Ende%=@:RETURN
Reihe%=Reihe%+1 WERD
IF Reihe%=9 THEN Reihe%=1 3 COLOR 3,2: GOSUB Zshlschreiben
x%=0 RETURN
WHILE Zufall%({Spalte¥%,Reihe¥%)=2
Reihe%-Reihe%+1 unten:

IF Reihe%=9 THEN ReiheX=1 COLOR 1.@: GOSUB Zahlschreiben

xE=x%+1 Reihe%=ReiheX+1
IF x%=8 THEN Ende%=@:RETURN IF Reihe%=9 THEN ReiheX%=1
WEND x%=@
ELSE WHILE Zufall%(Spalte%,ReiheX)=@
Spalte%=Spalte%+1 Reihe%=Reihe%+1
IF Spalte%=9 THEN SpalteX=1 IF Reihe%=9 THEN ReiheX=1
x%=0 xX=x%+1
WHILE Zufall¥%(Spalte%,ReiheX)=0 1F x%=8 THEN EndeX=@:RETURN
SpalteX=SpalteX%+l WEND
IF SpalteX=9 THEN SpalteX=1 § COLOR 3,2: GOSUB Zahlschreiben
xX=x%+1 8 RETURN
IF x%=8 THEN Ende%=@:RETURN
WEND 3 Zahlschreiben:
END IF LOCATE yPosxtReihet].xPos!(SpalteX!~LEN[Zah1

" $(SpalteX,ReiheX))

COLOR 3,2: GOSUB Zahlschreiben
PRINT Zahl$(Spalte%,ReiheX)

COLOR 1,8: Spieler¥=Spielerk+l

IF Bpieler%=3 THEN SpielerX=1 8§83 COLOR 1,0
LOCATE 4,54:PRINT SPACE$(15) 884 RETURN
LOCATE 20,54:PRINT SPACE$(5) :

COLOR @,2 Computer:

LOCATE 4,54:FRINT Spielername$(Spieler¥)
LOCATE 2@, 54:PRINT Punktzahl%(Spielerk)
COLOR 1,@: GOSUB Horizontalpfeile

GOSUB Vertikalpfeile

COLOR 1,@: GOSUB Zahlschreiben
FOR x%=1 TO 8
max%(xX)=-50
cz%=Zufall%(Spalte%,xk)
IF cz%<>@ THEN

RETURN
FOR y%=1 TO 8
links: dify=-ZufallX(y%.xX)-czX
COLOR 1,@: GOSUB Zahlschreiben IF dif%>max%(x%) THEN max®%(x%)=dif%
Spalte%=Spalte%-1:IF Spalte¥%=@ THEN SpalteX=8 NEXT
x%=0 END IF
HEXT

WHILE Zufall%(Spalte%,ReiheX)=0
Spalte%=SpalteX-1
IF Spalte%=@ THEN SpalteX%=8

min%=5@: FOR x%=1 TO B
IF max%(x%)<min% AND max%(x%)<>-58 THEN
min¥=max%(x%): NeuzeileX=xX%

x%=x%+1
IF x%=8 THEN Ende%=0:RETURN END IF
WEND NEXT
COLOR 3,2: GOSUB Zahlschreiben Reihe%=NeuzeileX: GOSUB weiter
RETURN RETURN
rachts:
COLOR 1,@: GOSUB Zahlschreiben Kreuz & Quer« fiir den Amiga (Schlu8)
S das Honorar dafir in IThrem
Hief mnte “' Briefkasten. Es gibt einen einfa-
Llsﬁm m chen Weg, das herauszufinden.
Schicken Sie eine Diskette mit
» ¥ dem Listing und eine kurze Pro-
Programmieren Sie auf dem  grammbeschreibung an:
Amiga? Dann nutzen Sie [hre Er- <

fahrung, teilen Sie IThr Wissen Redaktion Happy-Computer

mit anderen Amiga-Fans und Amiga-Programme

verdienen Sie noch Geld dabei.  z. Hd. Gregor Neumann

Giinther Henck hat es mit sKreuz Hans-Pinsel-Str. 2

& Quer geschafft. Vielleicht ist 8013 Haar

schon bald ein Programm von Vergessen Sie auf keinen Fall,

Ihnen in Happy-Computer und  Thre Adresse anzugeben, (gm) l
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Spiele-Listing Commodore

Das Kampf-
rogramm

fur den C64

Entwickeln Sie Ihre Kampfprogramme nun
auch auf dem C 64. Nehmen Sie an unserem
Wettbewerb um das starkste Kam

teil und gewinnen Sie die 777 Mark.

ie Regeln fiir das Spiel um die gegeneinander

kdmpfenden Programme sind ausfiihrlich in

Ausgabe 12/87 beschrieben und kénnen bei Be-
darf bel uns noch nachbestellt werden.

Das Programm fiir den C 64 ist etwas aufwendiger
als die Programme fiir die 16-Bit-Computer, weil der
C 64 extrem langsam wird, wenn es um die Bearbeitung
von Stringvariablen geht. Das erste Programm »Garbe

tea (In T
“’Ey {In Tausend)

Bl Ungepackt 221 Gepackt
Die gesparte Tipparbeit wird in der Grafik deutlich

5 DIM PE(188@) <2086>
1¢ PRINT"NAME DES KAMPFPROGRAMMS:";:INPUT

Fls <112>
20 PRINT"KASSETTE/DISKETTE (1/8):";:INPUT

DT <@25>
3@ PRINT"+« ZUM BEENDEN":PRINT:PRINT 212>
40 N=N+1:PRINT N;" .PROGRAMMZEILE:";:INPUT

PS$(N) <167>
5@ IF P$(N)="«"THEN B@ <@97>
6@ GOTO 48 <@os>
8¢ OPEN 1,DT,2,"@:"+FI$+",5.,N" 228>
9@ PRINTH#1,N:FOR I=1 TO N:PRINT#1,P$(I):NE

XT €<195>
1¢@ CLOSE 1 <111>

Der Editor fiir eigene KEampfprogramme ist kurz

muB mit dem MSE eingegeben werden. Das Haupt-Pro-
gramm wird ebenfalls mit dem MSE eingegeben und
liegt in gepackter Version vor. Nach dem Starten mit
»Run« dauert es erst einen Moment, bis das Programm
entpackt ist. Dann kann man es mit erneutem »Run« end-
giiltig starten. Vorher muB das Programm »Garbe mit
»LOAD”GARB” 8,1« geladen und »NEWk eingegeben
werden.

Das zweite Listing braucht ebenfalls den Checksum-
mer. Es stellt den Eingabeeditor fiir die auszufiihrenden
Kampfprogramme dar. (wo)

Name garb 700 c8b5 c7e0 : B5 45 B85
—————————————————————————————————— o7eB : B8 4O f£2

c7f0 : 08 a5 46
o700 : 78 46 98 4B Ba 48 a5 01 4f c7f8 : 45 f0 14
c708 : Bd 84 cb ab Ze 8d e7 O7 Tc c¢B800 . 34 80 Oc
c710 . aP 09 Bd e7 db a0 14 b8 25 cB08 : o5 33 90
c718 : 44 00 99 B6 cb BB dO £7 a7 e810 : ad9 03 B85
e720 : a® 37 B85 01 a5 2d 85 45 4b c818 : e8 46 dc
o728 : ab 2e B85 468 aB 00 B5 47 de cB20 : 45 48 88
¢730 . a8 D0 B5 48 aP 00 85 4b Bb cB28 . B85 45 88
c738 : B5 4c 8d B85 c9 a5 37 B5 a8 cB30 . 9f <7 ab
740 : 4d a5 38 85 4e ab 45 5 dl cB38 : a5 48 c@
c748 : 2f 40 OB a5 46 cb 30 fO 4b cB40 : cB a8 35
e750 : 4e a0 00 bl 45 Oa b0 389 fe cB848 : 33 ab de
o758 : ¢B bl 45 Oa 80 33 18 af a2 eB850 @ d0 18 a5
c7680 : 02 B5 45 B5 45 80 02 e6 of cB58 : BS 52 af
a788 : 48 a0 00 bl 45 £0 14 a0 a2 cB860 : 85 46 20
e770 ; 02 bl 45 b 34 90 O¢c dO ee cB688 : ab 47 B85
e778 : O7 88 bl 45 b5 33 80 03 17 ¢B70 : a® ff BS
e780 : 20 25 c® 18 aP 05 65 4% Bb cB78 : 20 Bl cB
788 : B85 45 90 02 ef 46 40 45 71 cBBO : 4c 85 52
o790 : &7 18 a® O7 65 45 B85 45 dO cBBB : £f B 48
c798 : 90 02 e8 48 4c 45 c7 a% 0F ¢B90 : ¢8 a0 00
c7a0 : 45 cb 31 40 0P ab 46 of 81 cB98 : 45 of 51
e7a8 : 32 40 03 4o 32 o8 a0 00 78 cBal : 52 40 02
c7b0 : bl 45 Oa bO 68 c8 bl 45 bb cBaB : 02 ef de
c7bB : Oa 890 82 a0 03 bl 45 48 la eBb0 : 52 4c 93
o7¢0 : 88 18 bl 45 65 45 85 4f af cBbB : &8 4e B0
cTcB | 68 B85 468 B5 50 a0 04 bl a3 cBe0 : £0°47 20
oT7d0 : 45 aB a® OB 18 65 45 B85 41 cBcB : a9 01 Bd
e7d8 : 45 90 02 eB 46 a? 02 18 ad cBd0 : a9 35 B85

90 02 e6 48 33 cBd8 : 01 a® 00 85 45 aP e0 BS @&f
45 o5 4f dO ab cBel : 48 20 f8 cB ad B5 cf fO0 8d
50 £0 aB bl ad cBeB : Ob a® 00 B5 45 a9 al BS a8
02 bl 45 eb 1d cBf0 : 48 20 f8 o8 20 a0 cB 60 Bec
07 88 bl 45 8f eBf8 : a2 20 a0 00 bl 45 91 45 9
20 25 c@ 18 8e e900 : oB dO f9 e6 46 ca d0 f4 73
B5 45 80 02 08 cB08 : 80 a0 14 b 68 cf 858 44 BHa
o7 a0 03 bl a3 c910 : 00 B8 dO f7 ab 20 B8d &7 29
45 18 65 45 17 c918 :.07 ad B4 cB B85 Ol 686 aa a7
46 BS 48 40 59 ©820 : 668 aB 6B 58 80 a0 02 b1 78
o9 00 d0 09 f£7 c928 : 45 65 4a 88 bl 45 85 49 ol
d0 03 4c 09 de cB30 : 88 bl 45 8BS B3 aB ab 47 32
01 a5 4d B5 589 cH38 : 38 eb 53 85 47 b0 26 o8 08
34 ad 85 ¢ ec c940 : 48 a5 48 c9 df 40 le a® f8
8% 51 ab 48 88 c948 : 01 B4 B85 c9 68 18 65 47 19
ES 45 ab ff Ba c950 : 85 4b 90 02 ef 486 ab 48 b7
cB 4c bb o8 b2 cB88 : B5 4c a® 00 B5 47 ad® o0 28
ab 48 BB B2 94 c960 : B5 48 4c 38 cb 88 bl 48 1d
aB bf B85 46 Se cBBB : 91 47 88 <O ff 40 £7 a0 71
4b 85 51 ab b8 c970 : 01 ab 4d 38 ob B3 B5 4d 48
£f B5 45 a9 ed c878 : 91 45 b0 02 cB de oB ab 65
61 cB dc bbb &7 cOBO : 48 91 45 B0 ea ea ea 00 af
51 91 4d a5 ©01 cB88 : 00 00 00 00 00 00 00 OO 889
08 ab 468 cb 81 c980 : 00 00 00 00 00 00 00 00 81
Of e8 4d d0 fB ©998 : 00 00 00 00 00 00 00 QO 8%
51 d0 e4 ef 8b c9a0 : af 20 Bd 28 b5 a9 00 B8d 45
ef 4d d0 02 486 cSaB : 27 bS a® o7 B8d 28 b5 a8 Bl
8; :9 gg 3; :5 @8b0 : 60 84 29 bS 60 2a 49 ad aB
cf 4o (-]
09 20 d5 cB8 Be Dusublyt-couccﬁon-l‘rommm
80 a9 37 85 di spart Rechenzeit

Fortsetzung auf Saite 68
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Commodore Grundlagen

Der kleine
Hausarzi

C 64
(Teil 3)

Unser Medizin-Lern-
»Medlern«
ist,

wie der Name
schon sagt, lernfa-
hig. Diesmal ergan-
zZen wir durch ei-
ne universelle »Lern-
Routine«, die neue
Aspekte in DATA-Zei-
len dauerhauft spei-
chert.

as bedeutet eigentlich »lernfahig«? Unser

kleines Hausarzt-Programm soll in der Lage

sein, eine Beschwerde abzufragen und es mit
den bis dahin bekannten (weil gespeicherten) Thera-
pien vergleichen. Findet das Programm zu der Be-
schwerde eine oder mehrere Therapien, so gibt es die-
se aus. Was aber, wenn die eingegebene Beschwerde
dem Programm noch nicht bekannt ist und es somit auch
noch nicht »weif«, was man dagegen tun kann? Bisher
verzweigt Medlern in das Unterprogramm »Neue
Krankheitlernen«ab Zeile 5000. Dort wird ein Therapie-
vorschlagerfragtund dieser zusammmen mitder neuen
Beschwerde in den Variablen SY$(Z1), TH$(Z1) abge-
legt. Die Daten stehen in Variablen. Das Problem dabei
istt Wenn das Programm unterbrochen wird, kennt
Medlern wieder nur die Daten, die sich in den DATA-
Zellen befinden. Das dauerhafte Wissen des Pro-
gramms liegt folglich in den DATA-Zeilen begraben.
Wir brauchen also ein Programm, das neue DATA-Zel-
len erzeugt und in das Programm aufnimmt.

Wenn Sie eine DATA-Zeile in das Programm einfiigen,
so miissen Sie diese per Hand eingeben. Sie schreiben
dazu die entsprechende Zeile in eine beliebige Bild-
schirmzeile. Anschliefend betatigen Sie <Return>
und die Zeile steht im Programm. Sie kénnen diese Zeile
nun loschen, indem Sie nur die Programmezeile einge-
ben und wieder <Return> driicken. Méchten Sie sie
aber doch wieder in das Programm aufnehmen, so miis-
sen Sie nur wieder mit dem Cursor in die Zeile fahren
und, ohne die Zeile noch mal zu schreiben, <Return>
driicken. Wichtig ist also, in welcher Zeile Sie sich gera-
de befinden, wenn Sie die <Return>-Taste betdtigen.

Nach einem dhnlichen Prinzip wollen wir unsere Lemmn-
Routine aufbauen. Dabei sollen die DATA-Zeilen aber
nicht vom Benutzer eingetippt, sondern vom Programm
erzeugt werden. Um DATA-Zeilen generieren zu lassen,
miissen wir wissen, was geschieht, wenn der C 64 Pro-
grammzeilen von Hand iibernimmt.

i APPSR
ICOMPUTER

Jede gedriickte Taste speichert das Betriebssystem
des C 64 in den Speicherstellen 631 bis 640. Auch die
Zahl der gedriickten Tasten merkt sich Ihr Computer.
Diese steht in der Speicherstelle 198. Wir miissen also
s0 tun, als wiirden wir mit dem Cursor in eine Bild-
schirmzeile fahren, um diese mit <Return> zu iiber-
nehmen. Wenn wir wissen, in welcher Bildschirmzeile
sich die zu iibemmehmende Programmzeile befindet,
konnen wir das sehr leicht tun. Um uns die Arbeit zu ver-
einfachen, definieren wir, daB die in das Programm zu
iibernehmende DATA-Zeile in der obersten Bildschirm-
zeile steht. Wir miissen nun den Cursor in die obere
Bildschirmzeile bewegen. Das geht am schnellsten
durch Dricken von <SHIFT+CTRL/HOME:>. Diese
Taste steht, wenn Sie per Hand gedriickt wurde, als 19
in der ersten Speicherstelle des Tastaturpuffers (also
631). Wir sind also mit dem Cursor in der obersten Bild-
schirmzeile. Wenn Sie jetzt < Retum > driicken, iiberge-
ben Sie die erste Bildschirmzeile an das Programm. Die
Taste <Return> steht an der zweiten Stelle des Tasta-
turpuffers (also bei 632). Es miissen zwei Tasten hinter-
einander gedriickt werden, um die oberste Bildschirm-
zeile in das Programm zu iibernehmen. Folglich steht ei-
ne 2 in der Speicherstelle 198.

In der Lern-Routine wenden wir genau diese Kniffe an:
Zeile 5010 bis 5020: Diese Zeilen bleiben unverandert.
Zeile 5030: Diese Zeile benttigen wir nicht mehr. Sie
muB geloscht werden.

Zeile 5040: Damit unsere oben beschriebene Tastenfol-
ge sinnvoll ist, missen wir erst die zu iibergebende
DATA-Zeille in die oberste Bildschirmzeile schreiben.
Das geschieht mit der Print-Anweisung. Die ersten Zei-
chen sorgen dafiir, daB der Bildschirm geléscht wird
und die folgenden Zeichen, die ja auf den Bildschirm
geschrieben werden, in der Hintergrundfarbe des Bild-
schirms erscheinen (also unsichtbar sind).

Da jede Programmzeile mit einer Zeilennummer be-
ginnt, muB diese als néchstes auf den Bildschirm. Pro
Symptom und Therapie reservieren wir in Zehner-
Schritten jeweils eine Programm-Zeile. Die DATA-Zellen
beginnen bei Zeile 10010 und enden mit einer »-2«In Zei-
le 63999, da das die hochste iiberhaupt erlaubte Zeilen-
nummer beim C 64 ist.

Diesmal geht es um die »Lern-Routine« (hier: alte Version)

Der Zahler fiir die bereits bekannten Symptome ist
die Variable ZI1. Er wird in Zeile 3020 festgelegt und
héngt von der Zahl der DATA-Zeilen ab. Im urspriingh-
chen Programm, so wie es in Happy-Computer, Ausga-
be 11/87, abgedruckt ist, steht der Zahler Z1 nach dem
ersten Durchlauf auf 6. Die letzte Zeilennummer ist
10060. Nachdem das Programm die Therapie fiir die
neue Beschwerde erfragt hat, sollten diese neuen Daten
in Zelle 10070 als DATA-Zeilen stehen. Die Zeilennum-
mer wird deshalb mit »10010 + Z1*10« berechnet und auf
den Bildschirm geschrieben. Im ersten Fall wiirde also
die Zellennummer 10070 ausgegeben. Dahinter wird
»DATA« und mit »CHR$(34)« die Anfithrungszeichen fiir
die Beschwerde ausgegeben. Dann folgt die Beschwer-
de (BE$) sowie wiederum Anfiihrungszeichen. Durch
ein Komma werden Beschwerde und Symptom vonein-
ander getrennt und mit Anfilhrungszeichen wiederum
die Therapie eingeschlossen. Auf dem Bildschirm steht
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jetzt die fertige Programmezeile, so wie sie iibernommen
wird. In der zweiten Zeile mup zuerst die Farbe wieder
in Ordnung gebracht und die Zeichenfolge »Run« aus-
gegeben werden.

Um diese beiden Bildschirmzeilen nun an den Com-
puter zu iibergeben, verfahren wir wie oben bespro-
chen. In Zeile 5060 iibergeben wir an den Tastaturpuffer
die Zahlenfolge 19, 13, 13 und teilen in Speicherstelle 198
mit, daB sich drei Zeichen im Tastaturpuffer zur Ausfiih-
rung befinden.

Die Zeilen, die sich nach 5060 befinden, sind dem Pro-
gramm nun unwichtig, denn es fiihrt ja den Befehl »Run«
auf dem Bildschirm aus. Die neue DATA-Zeile ist in das
Programm iibernommen und ab sofort werden die neu-
en Daten beriicksichtigt. Problematisch wird es nur,
wenn Sie den C 64 ausschalten, denn die neuen Daten
sind ja noch nicht auf einen Datentrager gesichert und
gehen verloren. In diesem Fall miissen Sie unbedingt
vor dem Ausschalten das Programm speichern. Fiir Dis-
kettenbenutzer ist es wichtig, den Klammeraffen nicht
zu vergessen, da sich das urspriingliche Programm auf
der Diskette nicht iiberschreiben 1a3t.

Mit dieser kleinen, aber sehr wirkungsvollen Routine
kann Ihr Programm nun etwas dazulernen. Doch damit
sind die Anwendungsbeispiele dieser Routine noch lan-
ge nicht ausgereizt. Selbstverstandlich konnen Sie diese
Programmezeilen auch in Ihren eigenen Basic-Program-
men einsetzen. Experimentieren Sie ruhig mit den neu-
en Programmezeilen. Wie ware es zum Beispiel mit emer
Personen-Datei auf der Basis des oben beschriebenen
Verfahrens?

Im Teil 4 unseres Lemprogramms geht es dann um
das oben beschriebene Problem der Datensicherung

beim Ausschalten des Computers. (wo)
S5@@E REM *%% NEUE KRANKHEIT LERNEN **¥x <194>
S@1@ PRINT"ICH KENNE DIE SYMPTOME NICHT" <@44>
5@23 INPUT"GIB THERAPIEVORSCHLAG:";TH® <125>
S5@4@ PRINT"(BLUE.CLRE>";1@@10+Z1%10; "DATA";
CHR$(34);BE%;CHR$(34);",";CHR$(34);TH
$;CHRE$(34) <@4p>
5@5@ PRINT"?":CHR$(34); "{LIG.BLUE2>" :CHR$(3
4);":RUN" <1B65>
S@6E@ POKE 631,19:POKE 632,13:POKE 633,13:P
OKE 198,3 <138>

Dieses kleine Untexprogramm macht Medlern wirklich lern-
fihig: Es ergiinzt neue DATA-Zeilen

1@ REM *x% INITIALISIERUNG %% <134>
2@ DIM SYs$(1@@),THs(122) <@29>
18@ RESTORE <15@>
1@@@ REM *xx BILDAUFBAU *xx <231>
1@19 PRINT"{CLR}"; <186>
20@@ REEM x*x*x EINGABEROUTINE ¥x%xx <B17>
2@1@ INPUT BESCHWERDE";BES$ <@a@>
30@@ REM *xx LIES THERAPIEN =*xx <211>
3010 READ A$:IF As$="-2"THEN 4000 <@63>
3020 SYS(Z1)=A$:READ TH$(Z1):21=21+1 <237>
3838 GOTO 30914 224>
4330 REM*xxFINDE THERAPIE %x% <133>
4010 F=0:FOR I=0 TO Z21-1 <@1ld>

4@2@ IF SY$S(I)=BE$THEN TH$=TH$(I):F=1:GOSU

B 60@6@ €124>
4@3@ NEXT I:IF F=1 THEN END <176>
5@@0 REM #*%x NEUE KRANKHEIT LERNEN *xx <194>
5@1@ PRINT"ICH KENNE DIE SYMPTOME NICHT" <@44>
5@2¢ INPUT"GIE THERAPIEVORSCHLAG:":THS <125>
5030 SY$(Z1)=BE$:THS$(21)=TH$:Z21=21+1 <@52>
S@4@ GOTO 1@@ <142>
6033 REM **x AUSGABE DER THERAFIE x*% <@31>
6@1@ PRINT"THERAPIEVORSCHLAG:";THS <@gd>
602@ RETURN <236>
10323 REM ***x LEXIKON DER THERAFPIEN *%x <@56>

19218 DATA"KOPFWEH", "KALTEN UMSCHLAG + RUH

E" <241>
1@@2¢ DATA"KOPFWEH", "KOPFSTAND" <183>
18032 DATA"HALSWEH","EIS ESSEN UND HALSSCH

MERZTABLETTE" <218>

10848 DATA"HUSTEN", "HUSTENSAFT" <119>
1@@5¢ DATA"SCHNUPFEN", "HEUSCHNUPFENMITTEL
NEHMEN" <226>
18@6@ DATA"SCHNUPFEN","BETTRUHE + TEE" <129>
63999 DATA-2 <14@>

So sah das urspriingliche Programm »Medlern« einmal aus

In der letzten Ausgabe ist uns im Commodore-Li-
sting »Omidar« fiir den C 64 ein kleiner Fehler pas-
siert. Das Listing ist nicht vollstandig, denn die letzten
fiinf Zeilen fehlen. Das Programm soll laut Kopfzeile
im Listing bei der Speicherstelle $2C82 enden. Das
Listing enthélt jedoch nur die Daten bis $2C59.

Leider fiel uns dieser Patzer erst auf, als das Heft
schon in der Druckerei war. Damit Sie jetzt moglichst
schnell zu Threr lauffahigen Omidar-Version kommen,
hier nun als Nachlieferung die letzten fiinf Zeilen.
Diese miissen Sie auch mit dem MSE eingeben und
verfahren dabei so, als hatten Sie Ihre Arbeit nur kurz
unterbrochen.

Jetzt miiBte Omidar spielfertig im Speicher stehen
und auf ein Spiel von Thnen warten. (wa)

Fiinf Zeilen mehr fiir Omidar

Name omidar 0801 2c82
2cdl cf 58 68 fa 31 c2 30 a3 e?
2cd49 : 3d af 94 a6 8c db Sc 12 - 96
2¢c51 : 8b cd 8c 27 10 ec 2b 89 d3
2c59 : 81 47 aa 80 3b f8 eb 5e 08
2c681 : 88 fa 05 17 2a c4 Sb 87 ~dil
2c69 8c b6 Ba 30 02 a6 79 40 - ad
2c¢71 : 84 cf 5f 98 fd bd Ob 13 e8
2ec79 &7 c2 ec 1lc B85 d9 94 84 59
Z2ec81 d8 26 83 ff ff ff ff ff de

Die letzten fiinf Zeilen fehlten zum Spielegliick mit Omidar
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Commodore Tips&Tricks

Neues vom Hexer

Die neue Version des Amiga-"Hexer« ist voll 18, 60, 79, 82 Verwenden Sie zum Eingeben von Pro-
kompatibel und bietet noch mehr Sicherheit grammen auf jeden Fall nur noch die Version 2.0. (gn)

s D Bitte beachten Sie:

er »Hexer« ist ein Pr mm, um Maschinen- : : .
sprache-Listings in demga ejmuﬁppgﬁi& 1. Auf der Diskette mit dem Hexer sollten mindestens
le Leser haben uns Verbesserungsvorschla- 100 KByte frei sein, bevor Sie ein Listing mit dem He-
ge geschickt, die wir inden Hexer ibernommen haben. | X€% eingeben. 1 .
Nach Ende der Eingabe loscht der Hexer 2.0 alle tiber- 2. Nehmen Sie die Diskette wihrend des Eingebens
flissigen Icons und Hilfsdateien. AuBerdem legt'er | hie aus dem Laufwerk. ‘ _
jetzt eine Datendatei an, die als Grundlage fiir den 3. Verwenden Sie den Hexer nur im 80-Zeichen-Mo-
‘Checkere dient. Bislang war es nicht moglich, ein Pro- | dus (Einstellen iiber Preferences). _
gramm zu verbessern oder zu erweitern, ohne das gan- 4. Sie konnen zwwchgnspelchem. indem Sie am An-
ze Listing neu einzugeben. Der Checker erlaubt das fang einer neuen Zeile < RETURN> driicken.
jetzt, Er liest die Daten aus der Datei und erzeugt eine | 3. Programme, die Sie mitdem Hexer eingegeben ha-

D & Objekt-Datei, Sie konnen das Listing dann ab der | ben, konnen Sie nur vom CLI aus laden. Geben Sie
nﬁchsten] Zeile Weite; emgegen_ v dazu einfach die Laufwerkbezeichung und den Pro-

Trotz der Anderungen ist der Hexer 2.0zur Version 1.0 amen an, zum Beispiel: »DFO:Programms

vollstandig kompatibel. Die erweiterten Funktionen oder »DF1:Programms
knnen Sie nur mit dem Hexer 2.0 nutzen, Falls Sie die . =
erste Version besitzen, andern Sie die Zeilen 12, 14, 17,

DIM hfs{2@),wol2@)
fnus@ | gn= 1@ zeilesi: al=l
8 fuells="0B000": bszd: hl=T: xi=lfd:yisl
| WINDOW 1,°Bexer VZ.@ (s} 1987 Bappy-Computer
', Markt & Technik Verlag Ad",,2
& CcLs: PRINT :PRINT "Der Hexer V2.0 wvon Gregor
8 Haumann™
' FPRINT STRINGS(33,"-7)
% PRINT :PRINT “Dies Funktionstasten Fl bis Fi s
" ind mit den Buchataben A bia F"
PRINT "belagt. Druecken Sis RETURN am Anfang
sinar neusn Zeile, um das”
'8! PRINT “Programm su apeichern und spaster walt
0 ax einzugeben.”
@ FRINT: PRINT “Wichtige Elngaban: ™ !PRINT STRI
HOS{18,"=")
| INPUT "Wie heisst das Frograsm”;dateis

1 WINDOW 1,"Checker V1.@ (o) 1987 Hsppy-Comput
" er, Harkt & Technik Varlag AG", .2

CLE: PRINT :FRINT “Der Checker V1.9 °

PRINT STRINGS(1E, -7}

PRINT "Der Checker sum Verbessern ven Amiga-F

3 alzal-1: hes(al)=LEFTS{hf8(sl),1):nu=1-hl=hi-
- 2imEx-18

44 Back2:

B LOCATE bs,hl:FRINT “ ": GOTO Eingabs
4f Echraiben:

% mult=-1:wgs zeile grammen”

FOR L = 1 14 INPUT “Wie heisst das Programsm” ;dateid
Mo (1)=VAL( “&h" +hfS(1)) 4= datoise” data”; OPEN datei$ FOR INPUT AS
2 IF LEFTS(hES(4),1)="-" THEN wol(i)={-L)sVAL(
O caht +RIGHTS (hE3(1).1) )

5 IF hfg(i)}="--" THEN wo{i)=-1

IF hi$({i)="9-" THEN woli)=-18&

woswold]: mult-mults-1i wg=wg+|{wormult)

4 HEXT §
IF wg<d THEW wa= wa*-1

8 Rechaen!

i 1F wa> AHFFF THEN wg= wg- MHFFF: GOTO Rechnen

[ IF wg<OVAL(“&HB" +hf3(15)) THEN BEEP:hl=hi-2'h
8(156)="":LOCATE bs,hl:PRINT " “ix=x-18:nu=@

QOTO Eingabe

FOR sc=1 TO 14 °

PRINT #2,wolac)

1F hfd(sc)="@-" THEN Ends

gn=gntl: IF weisc)= -1 THEH wolsa)=@ign=-1:

i wh=2

3 iF woisc)s -1 THEM gn=-2: wh={-1)%wc(sc)

IF gne=-1 THEW FRINT 81, 3TRINGS (wh,wolsc)i;

IF gan »-1 THEN PRINT ®1, CHRS$(wo(scli;

CLOSE 1: INPUT "Bis su welcher Zeile wollen 3
& das Prograsm neo generieren’;zsile

PRINT :PRINT “0.K. Ich werde Jotst die Origin
~ ale umbanennen and”

PRINT “danp sine nsus Objeki-Datel und eine 8
o Daten-Datel"

ERINT “erzsugen.”

412 de-daveifs”. oheck™ !

13 Entl:

14 LOCATE 13,1: INPUT "Altes Programs weiter oin

~ geben (J/N)7a%

§ a3-UCASES(a8): IF ag="N" THEN OFEH dateis FOR
QUTEUT AE 1: OFEM datels+”.data” FOR OUTRUT A

8 2t GOTO Entl

18 IF a$ <>"J" THEN BEEP: GOTC Entl:

3F oOPFEN ds FOR INPUT AS 1: IHPUT#L, zslle: INPUTH

0 1,@n: INFUTEL,wh: CLOSE 1

{8 OPEN datei$ FOR APPERD AS 1:0FEN dateis+” . dat

g " 1o AFFEND AB 2

1 2

altiss dateid +°,alt": alt28= d§ +".alt": alt
= dateis +'.check. alt”:d29=dateis+”.check”

HAME datei® AS altlS: NAME 43 AS alt23: HAME
ateiss” . check” AS altls

COPEN dateis FOR OUTPUT AS 1: OPEN d8 FOR OUTP

AE 2
OPFEN altZs FOR INPUT AS 3
FOR mg=1 TO ssilaxld

I¥ EOF (3) THEN Fehler:
IHPUTEY wo: FRINT #2,wo

i a

OLS: PRINT “Prosgramm: datels:PRINT “--------- # al= 1@ nu=@: seilezzeile+i: hl=7 IF wo< -1 THEN gn=-2: wh=(-1}
------------------ *1 GOSUB Auibau {8 Aufbant IF gn=-1 THEN FRINT ®1.5TRINGS {wh woli
Eingaba! 28i18=5TRE(zeile): 1F ba=20 THEW ba=2: CLE IF gn »>-1 THEN PRINT ®l. CHR®{wo)};
LOCATE ba, hl: GOSUE Curser nu8=RIGHTS{fuells, 5-LEN(2ei19))+ RIGHTS(2eild

HEXT =g
LEN{zeil$)-13+7:"7 CLOSE 1: CLOSE 2: CLOSE 5: OFEN d2& FOR COTPY
bs= batl: yzbswl: x={hi-1)=8 AS
FOR 1g=1 TO 15: hfa(lgl="": NEXT lg
wl.om‘rs ts, 17 PRINT nu$:® G0TO Eingabe

2% Einl:
| aSsINKEY$: IF a®="" THEW Einl
a=ASC{a$): IF a>128 AND a<135 THER aza-84
2 IF 2396 AND a<1@3 THEN a=a-32
2T IF az B THEW Back
B IF a=i3 THEH Schluss
IF a=45 THEN EinZ
@ IF achB AND a247 THEW Ein2
3% IF a»71 OR <B4 THEW Einl
¥ EinZ:
|3 ag=CHES(8)! FRINT a3
hf§ial)=hed(al]+as
IF alzlb Ein
38 IF nu= 1 THEW al=al+i: hl=hls2:nu= @:x=x+16:
| GOTO Eingabe
Eind:

1
Eoile=2ailetl:PRINT 81, zedile:FRINT #l,.@n: FR
HT #1,wh: CI

LOSE 1
PRINT "Das war ea!":EHD
whler!
CLOSE 1:CLOSE 2: CLOSE 3
FRINT "Sie haben das Listing bls zur gewuensa
ten Jeile nech nicht singegeban.”
KILL dy: EILL dateis: HAHE altlf AS dateif: M
X alt2$ AG d% .
82 MAME a1t3% AS datei*".check”: EXND

rsor:
LINE {x1,p1)-(x1+8,¥1), @i LINE (x,¥)-(x+B.¥
.3: xl=x: yl=y:RETURN

Bchluss!

él‘ al<xl OR nu¢>@ THEM BEEP: GOTO Ein2

19 OFEH d$ FOR OUTPUT AS 1:FRINT #1,znile:FPRINT
" 81, gn: PRINT #1.wh:CLOSE 1

i CLS: PRINT "Das war es fuer heutel!™: END

§1 Ende: CLOGE 1:FRINT “Listing lst fartig eingeg

| aben) "t
EILL d$:dS=dateis+” info tKILL d%: END

Rl cinon! S0%0 Eingabe Der Checker hilft bei Korrekturen in
E P35 ru0 AMD al1-1 TEEW Kingabe Der Hexer 2.0 zum Eingeben von Hexer-Listings. (Zeilennummern nicht
1F nup® THEN nusnu-1: hfS{al)=""'RL=hl-i:xez- Maschinensprache-Programmen abtippen!)

B: GOTO Backl
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Tips& Tricks Commodore

Unschlagbar kurz:
70-Byte-Directory

Besitzer einer Diskettenstation haben beim
C 64 immer wieder das gleiche Problem: Das
Laden des Inhaltsverzeichnisses ist umstand-
lich. Unsere 70-Byte-Routine hilft.

as machen Sie normalerweise, um den Inhalt

einer Diskette zu liberpriifen? Sie geben,

wenn Sie nicht bereits mit einer Befehlser-

weiterung arbeiten, »LOAD”$” 8« ein. Das allein ist

noch nicht so schlimm. Problematisch wird es erstdann,

wenn sich bereits ein Programm im Speicher Ihres C 64
befindet. Dieses ist nach dem Befehl verloren.

Es gibt zwar geniigend Erweiterungen, die iiber ei-

nen Befehl verfiigen, der das Directory ohne Speicher-

verlust ausgibt, doch nicht jeder hat so eine Befehlser-

: 70-byte-dir c000 c048

c018 : £2 a0 04 20 13 ee 88 d0 cc »10-Byte-DIR«
o020 fa a5 o6 05 90 d0 19 20 73 ist eines der
c028 13 ee aa 20 13 ea 20 od 26 i
3030 : bd 20 13 ee 20 42 2f do da Kirzesten Direc
0038 : £8 20 47 aa a0 02 dO db a1  tory-Programme
c040 : 20 42 f6 dc £3 6 00 00 bf fiir den C 64

weiterung. Ab heute ist dieses Problem einfach keines
mehr. Mit nur 70 (1) Byte stellt unsere Directory-Routine
eine der kiirzesten Erweiterungen iiberhaupt dar.

Das Listing geben Sie mit dem MSE ein und starten es
mit »SYS 49152« (wo)

70-Byte-DIR %

Computertyp:  C 64/C 128

Sprache: Assembler
Eingabehilfe: ‘MSE

Kurz- Zeigt das Directory der
beschreibung:  Diskette an

Blocks auf

Diskette: I

Linge in Byte: 70

Lauffahig mit:  Diskette

Besonder-
heiten:

%  Istschnell abgetippt B Vo)
*%  Nehimen Sie sich etwas Zeit” Ty |
***Beasnrm%chemnde ; A

KEINE EXPERIMENTE

Steigen Sie ein in die laszinie

, Eupi_rmn_ﬂl' e gesam!
Themen M
P-ll:li'IDrILZ

Experim

wie Motoren Uber

Fordern 3
System Baukas
Komplett  mit technik Compu

Oder Coupon

Intertace,

. Software und ausfihrlich
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Schneider Tips&Tricks

Frajidale
Wunder

Mit Hilfe der Mathematik erzeugt der CPC
atemberaubende Bilder. Wir laden Sie ein in
die wunderbare Welt der Fraktale. Das Listing

»Hiipfer« begleitet Sie.

Apfelmannchen-Crafik gesehen. Mathemati-

sche Fraktal-Algorithmen erzeugen solche
Leckerbissen der Computergrafik. Unser Listing »Hip-
fer« benutzt eine gleichnamige Variante der fraktalen
Mathematik. Sie geben dazu sechs Werte ein. Die x/y-
Koordinaten, den VergréBerungsfaktor und drei Kon-
stanten, a, b und c. Probieren Sie einmal die folgenden
Vorschlage aus:

v iele von Thnen haben schon mal eine sogenannte

x=2350, y=300, V=30, a=-3.14, b=0.3,¢c=03
x=300, y=220, V=10, a=-3.3, b=0.30, c=-33
x=470, y=-300, V=100, a=-3.3, b=01, c=-0,1

An diesen Werten konnen Sie sich orientieren, wenn
Sie andere Zahlen einsetzen und damit dann experi-
mentieren wollen.

Sie stoppen die Berechnung eines Bildes mit der
<ENTER > Taste. Der Bildinhalt wird daraufhinimRAM
gespeichert. Wahlen Sie, ob die Berechnung fortgesetzt

oder das Bild gesichert werden soll. Unter Basic holen
Sie das Kunstwerk mit der Eingabe von »LLOAD Bild-
(Nummer) HPE&C000« auf den Monitor.

Besitzer eines CPC 664 oder 6128 streichen bitte den
ersten Befehl der Zeile 10. (rh)

Wie kam der Hiipfer zu seinem Namen?

Geistiger Schopfer der Hiipfer ist Barry Martin von
der Aston-Universitat in Birmingham. Mit Mandelbrots
Idee stimmt jedoch nur die Iteration von Formeln mit el-
nem numerischen Ausgangswert iiberein. Bei Martin
basiert das Muster auf einem einzigen Ausgangswert.
Aus dem ersten Ausgangswert wird ein zweiter berech-
net. Dieser Wert bildet den Ausgangswert fiir die néch-
ste Berechnung. Das Programm hiipft von emem Aus-
gangswert zum nachsten — daher sein Name.

10 GOSUB 200:GOSUB 290 [2450]
20 RAD:INK 2,10:INK 3,14:MODE 2:LOCATE 5
,5:PRINT"Bild berechnen ... 1" :LOCATE
5,6:PRINT"Bild laden ....... 2"
30 LOCATE 5,8:INPUT"Bitte waehlen Sie: "
,w:IF w=2 THEN 180
40 IF w<>1 THEN 30
50 CLS:PRINT:PRINT"Nullpunht:“:INPUT“ X3
" x0%:INPUT" y: ",y0%:PRINT:INPUT"Ve
rgroesserungsfaktor: ",f:IF £=0 THEN
f=1
60 PRINT:PRINT"Konstanten:":INPUT" a: ",
a:INPUT" b: ",b:INPUT" c: ",c:MODE 1:
ORIGIN x0%, y0%:x=0:y=0:£a%=0:T=TIME:F
OR n%=0 TO 100:fa%=fa%+1-(3 AND fa%=3
) :FOR m%=0 TO 10000:PLOT farx, fry, fa%:
xx=y-SGN (x) *SQR [ABS (b*x-c) ) :y=a-X: X=X

[A7FE]

[A726]
[7TA4E]

[BFSE]

[BF16]

[SEQA]
[7Tag0]

x

70 IF INKEYS$=CHRS(13)THEN 90

20 NEXT:NEXT

90 CALL &AQ00:MODE 2:¢tt=(TIME-T) /300 :m=F
Ixtttjﬁﬂl:s-tt-éﬁ'n:PRINT'hnzahl der
Iterationen :";10000*n%+m%:PRINT:PRIN
T"Benoetigte Zeit : ";USING"#### min<
2>## sec";m,s:LOCATE 5,6:PRINT"Bild s
jchern ...isssssns 1" :LOCATE 5,7:PRIN
T"Weiterrechnen .........- 2"

100 LOCATE 5,8:PRINT"Berechnung abbreche

[ e | [e1ca]

LOCATE 5,10:INPUT"Bitte waehlen Sie:

" w:IF w=3 THEN 20

120 IF w=2 THEN 170

130 IF w<>1 THEN 110

140 CLS:a$="*,hpf":|DIR, ®a$

150 LOCATE 1,25:INPUT"SAVE-> Bildnummer

{1..99): ",nr%:IF nr%<l OR nr%»99 TH

EN 150

[F242]

110
[586A]
[239E]
[5F0cC]
[ATES]

[cD34]

160 HOS-“bild—‘+RIGETS{STRSIIOO+nr%I.21+
* hpf":MODE 1:CALL &A0OC:SAVE NOS,Db,
&C000,&54000:GOTO 20

17¢ MODE 1:O0RIGIN x@%,y0%:CALL &AQOC:GOT
0 8@

189 CLS:&S-".hpt':IDIR.'&S:LOCLTE 1,25:
INPUT"LOAD-> Bildnummer: " nr¥:NOS="
bild-'+RIGBTS{5TRS[109+nrtl.2}+“.hpf
=».MODE 1:INK 1,1:INK 2,1:INK 3,1:LOA
D NOS,&COQ0:INK 2,10:FOR i=0 TO 500:
NEXT:INK 3,14:FOR i=0 TO 500 :NEXT:IN
K 1,24:WHILE INKEYS="":WEND

199 GOTO 20

200 MEMORY HIMEM-60:S@=HIMEM+1:RESTORE 2
10:FOR AQ0=50 TO SP+59:READ wS:POKE A
0.V&L('&'+HS}:HEXT:PGRB &BD7A, (S0-IN
T(S0/256) *256) : POKE &BD7B, INT(S@/2586
) :RETURN [296A]

[4BB2]

[2c24]

[990E]
[ETEA]

210 DATAcd,e8,35,3f,c8,38,083,af ficac]
220 DATA3c,c9,cd,®f,33,eb,e5,dd [(D140]
230 DATAel,dd,7e,04,d46,81,3f,1F [5F28]
240 DATA3c,dd,77,04,06,04,c5,cd [96BA]
250 DATA16,33,eb,11,e8,b8,cd,18 [9ccd]
260 DATA2e,11,£2,b8,cd,%,34,11 [6ABE]
270 DATAf2,b8,cd,3f,33,dd,35,04 [19226]
280 DATAcl,10,e3,c9 [5902]

29¢ MEMORY &5FFF:RESTORE 300:FOR AO=&AQD
@ TO &A@17:READ w5:POKE AD,VAL("&"+w
§) :NEXT:

RETURN [92D0]
DATA21,09,c0,11,00,60,01,00,40,ed,b0

300
.c9 [7796]
310 DATA21,00,60,11,00,c0,01,00,40,ed,b0

<9 [cD98]

Mit unserem Listing »Hiipfer« erzeugen Sie wunderschdne
Kunstwerke der Mathematik

B 4l
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Grewe Computertechnik GmbH -

rroauktnacnricnten

MAGIC-VIDEO

Der neue Grafikstandard

Ob man MAGIC-VIDEQ als
Textprogramm mit eingebauter 90-
Zeichenkarte  bezeichnet oder als

Grafikkarte mit zusétzlicher Textverar-
beitung, aul jeden Fall handelt es sich
hier wohl um die bisher lei-
stungsfihigste  Videoerweiterung  fiir
die Rechner C-64, C-128, C-128D und
S$X-64.

Eingebaut in ein kompaktes Gehiuse,
wird MAGIC-VIDEO lediglich in den
Expansionsport des Rechners einge-
steckt. Nahezu alle Monitortypen
konnen an dieses Modul angeschlos-
sen werden (FBAS, TTL, Multisync,
Composite, TY mil Videocingang u.a.),
MAGIC-VIDEQ hat cinc Aullosung
von max. 720 x 360 Punkten, dies
entspricht etwa der bekannten Her-
culeskarte [ir PCs. Damit wird eine
Textauflosung von maximal 45 Zeilen
mit 90 Zeichen moglich, in einzigar-
tiger Abbildungsqualitat.

Vorhandene Textprogramme sind mil
den  so  erweiterten  Darstel-
lungsmoglichkeiten natiirlich tiberfor-
dert. Auch Gbliche Grafikprogramme
ind nicht fiir diese enorme Auflosung
orgesehen.

Deshalb enthilt MAGIC-VIDEO -
est im ROM eingebaut - das lei-
tungsfahige Textprogramm MAGIC-
'EXT, das die Fihigkeiten dicses
Moduls voll ausnutzt, Einen e¢rsten
‘indruck von den enormen Fihig-
ceiten dieser Textverarbeitung bieten
ie  beistehenden  Bildschirmfotos.
Durch die hohe Auflésung dieses neu-
n Moduls erreicht die Bildschirmdar-
tellung nahezu WYSIWYG-Qualitit
"What You See [s What You Get").
Auch Grahkfans kommen nicht zu
wirz: superschnelle Grafikbefehle, ein-
sebunden ins BASIC, unterstiitzen die
“rstellung  von  héchstauflosenden
Grafiken. Um diese Bilder auch aufs
apier zu bringen, ist eine Hardcopy-

Funktion vorhanden, die nahezu alle
verfilgbaren Drucker unterstiitzt.
Noch ein gravierender Mangel der

Commodore-Rechner wird von
MAGIC-VIDEQO beseitigt: dic lang-
samen Zugriffe auf das Diskettenlauf-
werk, Ein eingebauter Floppy-Speeder
beschleunigt das Laden von Program-
men  und  Texten, so dall die
beriichtigte "Kufft:cp:tusu" bei den
Ladevorgangen entfallt.

Alle newen  Funktionen laufen
iibrigens unter einer neuen Benul-
zeroberfliche ab, der neuesten Ver-
sion von MAGIC-WINDOW. Uber

Pull-Down-Menus und Auswahlfenster
wird das Arbeiten mit dem Rechner
dank MAGIC-WINDOW zum reinen

Vergnigen.

Bezugsadresse:

Grewe Computertechnik GmbH
Richard-Wagner-Str. 73

D-4350 Recklinghausen

Tel.: (02361) 181354

Preise:
MAGIC-VIDEO: 248.- DM
Centronics-Kabel: 39.- DM

Versandbedingungen:
Dic Lieferung erfolgt per
Nachnahme oder gegen
Vorauszahlung mit  Ver-
rechnungsscheck zuz. 6.50
DM Versandkosten.

Wir bitten, Bestellungen
nach Maglichkeit schrift-
lich vorzunechmen. Der

Verkaul erfolgt auschliel3-
lich iiber den Direktver-
sand bei der Grewe Com-
putertechntk  GmbH und
ither den Fachhandel,

Funktionsiibersicht MAGIC-VIDEO

kompaktes Steckmodul
o AnschluB fiir fast alle Monitortypen
e alle beschricbenen Funktionen im
Modul-ROM integriert
e max. Pixelauflosung: 720x360 Punkte
e max. 45 Zeilen Text mit je 90 Zeichen
¢ komfortable Benutzeroberfliche
MAGIC-WINDOW
Pulldown-Menus
Bedienung mit Tastatur, Joystick und
Analogmaus (Commodore-Maus 1351)
integr. Textprogramm MAGIC-TEXT
eingebaute Centronics-Schnittstelle
Floppy-Speeder
superschnelle Grafik-BASIC-Befehle
Programmierhilfe-Befehle
Hardcopy-Funktion [. fast alle Drucker
ausfihrliche Bedienungsanleitung (incl,
Dokumentation der MAGIC-WIN-
DOW-Funktionen fir Programmierer)

Funktionsiibersicht MAGIC-TEXT

o komliortable Bedienung iiber Pulldown-
Menus und Windows
e Bedienung mit Tastatur, Joystick und
Analogmaus (Comodore-Maus 1351)
volle 90 Zeichen pro Zeile darstellbar
max. 39 Text-Zeilen darstellbar
variabler Zeilenabstand
Verarbeitung von ASCII-Dateien
deutscher Zeichensatz
angepasste Tastaturbelegung
verschiedene Textattribute am
Bildschirm darstellbar (z.B. Un-
terstreichen, Breitschrift)
beliebige Tabulatoren
linker und rechter Rand wihlbar
vertikales und horizontales Scrolling
autom. Wortumbruch ("Word-Wrap")
automatische Silbentrennung
standige Darstellung von Seite, Spalte,
Zeile und Textname
Kopf- und FuBzeilenverwaltung
automatische Fulnotenverwaltung
verschiedene Druckertreiber wihlbar
Blocksatz, Zentrieren, links- und
rechtsbiindige Verarbeitung
eingebauter Taschenrechner
e Notizzettelfunktion

s & & & & 8 @

® & o @ @ @

Informationsmaterial:

Es ist nicht moglich, auf dem hier zu
Verfiigung stehenden Platz alle Fihig-
keiten von MAGIC-VIDEO erschép-
fend zu beschreiben. Umlangreiches In-
formationsmaterial kann gegen Einsen-
dung emner Schutzgebithr von 2.- DM in
Briefmarken angefordert werden.
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Mehr Komfort beim

Fraldalsec

Der »Fraktalsee« (Happy 6/87) fand groBen
Anklang bei den Lesern. Die Benutzerfreund-
lichkeit der Programme kam jedoch zu kurz.

anchmal rechnet der CPC 48 Stunden an ei-

nem Fraktal-Bild. Wem das zu lange dauert,

der kann zwar die Berechnung abbrechen,
aber nur ein unfertiges Bild speichern.

Einige Erganzungen sorgen dafiir, da8 die Berech-
nung wieder fortgesetzt werden kann, nachdem ein un-
vollendetes Bild gespeichert wurde. Dafiir starten Sie
das erganzte Fraktalsee-Programm. Sie konnen jetzt ein
altes Bild weiterzeichnen oder ein neues beginnen. Un-
ser Listing »Fraktalsee Pluse setzt die Berechnung je-
doch nur dann fort, wenn das Bild mit der erweiterten
Version erzeugt wurde. (rh)

33 PRINT" (N)eues Bild zeichnen, oder™:PR
INT" (A)ngefangenes Bild weiterzeichne
n?"

36 aS$=UPPERS (INKEYS): IF aS="N" THEN neu
%=-1:anf%=1 ELSE IF a$="A" THEN neu%=
@:MODE 2:CAT:GOTO 90 ELSE GOTO 36

90 INPUT"Bildname: ",name$:GOSUB 490:IF

[4E52]

[5aB0]

neu% THEN 100 [1722]
91 LOAD"name$:x1=0:y1=0:h=0:ku=0:anf%=0:
za=@:ca=0:basis=51160 [8778)
92 FOR x%=0 TO 4:POKE @x1%+x%, PEEK(basis
+x%) :NEXT:basis=basis+5 [8BO4]
93 FOR x%=0 TO 4:POKE @yl%+x%, PEEK(basis
+x%) :NEXT:basis=basis+5 [cDog]
94 FOR x%=0 TO 4:POKE @h+x%, PEEK (basis+x
%) :NEXT:basis=basis+5 [a83cC])
9% FOR x%=0 TO 4:POKE @ku+x%,PEEK(basis+
x%) :NEXT:basis=basis+5 [B72E]
96 FOR x%=0 TO 4:POKE @za+x%,PEER(basis+
x%) :NEXT:basis=basis+5 [F126]
97 FOR x%=0 TO 4:POKE @ca+x%,PEEK (basis+
x%) :NEXT:basis=basis+5 [4EFA]
98 POKE @anf%,PEEK(basis):POKE @anf%+1,P
EEK (basis+1) [4ATA]
99 si=SIN(ku) :co=COS (ku) :GOSUB 40¢@ [4226]
1090 ' [DEBD]
110 FOR v%=anf% TO 600 STEP 2 [DR24]
120 as=INKEYS:IF aS$-CHRS${13) THEN GOSUB
700:SAVE name$,b,&C800,&4000 [6F4E]
490 MODE 1:INK ©,1:INK 1,3:INK 2,9:INK 3
,13:PAPER @:BORDER 0:PEN 3:IF NOT ne
u% THEN RETURN (75141
700 basis 51160 [AECC]
710 FOR x%=0 TO 4:POKE basis+x%, PEEK (@#xl
+x%) :NEXT:basis=basis+5 [AF14]
720 FOR x%=0 TO 4:POKE basis+x%, PEEK(@yl
+x%) :NEXT:basis=basis+5 [8A18]
730 FOR x%=0 TO 4:POKE basis+x%,PEEK{@h+
x%) :NEXT:basis=basis+5 [2D96]
740 FOR x%=0 TO 4:POKE basis+x%, PEEK(@ku
+x%) :NEXT:basis=basis+5 [B888]
750 FOR x%=0 TO 4:POKE basis+x%,6 PEEK(@za
+x%) :NEXT:basis=basis+5 [FB8Q]
760 FOR x%=0 TO 4:POKE basis+x% PEEK(@ca
+x%) :NEXT:basis=basis+5 [nE54]
770 POKE basis,PEEK (@v%) :POKE basis+l,PE
EK (@vi+1) [FEDE]
780 RETURN [7C3E]
Diese Zeilen fiigen Sie in das Fraktalsee-Listing aus Happy-
Computer 6/87 ein

Zeichen der Zeit

Wenn Sie iiber lauter Computer-Hackerei ein
Rendezvouz verpassen, ist das peinlich. Un-
ser Programm »RSX-Clock« schirft den »Zeit-
geist« Ihres Schneider-Computers.

enn Sie iiber dem Programmieren mal wie-
der die Zeit vergessen haben, lassen Sie sich
doch von Threm Computer die Zeit zeigen.
Das Listing RSX-Clock installiert eine interruptgesteuer-
te Uhr in Threm CPC. Die Zeit wird in der linken oberen
Bildschirmecke eingeblendet. Vier RSX-Befehle sor-
gen fiir die einfache Handhabung Ihrer Software-Uhr.
Geben Sie die aktuelle Uhrzeit mit iTIME Stunde Minu-
te« ein. Der Befehl siICLOCK ON« 148t die Zeit erscher-

B8 e
ICOMPUTER

nen. MitsICLOCK OFF«blenden Sie die Zeit aus. Unsere
Uhr verfiigt auch iiber eine Alarm-Funktion. Sie aktivie-
ren sie mit der Eingabe von »IALARM,Stunde Minutes.
Das Ausblenden der Uhrzeit schaltet die Alarm-Funk-
tion wieder aus.

Tippen Sie Listing 1 ein und initialisieren Sie die Uhr
mit der Eingabe von »CALL &A000«. Ab jetzt wird der
Timer mit Listing 2 installiert. (rh)

190 MEMORY &OFFF:AO=EA000:Z=260:E=&AL136 [8ced]

20 FOR i=@ TO 8:READ BOS:W=VAL(CHRS (38)+B0S
) :POKE A®,W:A@=A0+1:C=C+W:NEXT i:READ C§
:aS=HEXS(C,3) :C=0:FOR i=1 TO 3:x=1:IF i<
>3 THEN x=16/i

3@ C=C+VAL(CHRS (38)+MIDS(a$,1i.1))*x:NEXT i:

[FADO]

Ausgabe 1/Januar 1988
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IF HEXS(C,2)<>CSTHEN 70 [60E4)
40 IF AQ>E THEN 69 [1AF8]
50 C=0:2=Z+10:GOTO 20 [5EC2]

60 PRINT"Alles in Ordnung":SAVE"CLOCK",b,&A
000, &136:END
70 PRINT"Fehler in Zeile ";Z;™ !!!™:END:DAT

[5F06]

AQ1,09,A0,21,32,A0,C3,D1,BC,AD [FBSE]
80 DATA17,A@,C3,36,A0,C3,3C,A0,C3,9A [E548]
90 DATA42,A0,C3,4F,AD,43,4C,4F,43,8D [BF44]
100 DATA4B,2E,dF,CE,43,4C,4F,43,4B,32 [E3CP]
110 DATA2E,4F,46,C6,54,49,4D,C5,41,71 [687E]
120 DATALC,41,52,CD,00,00,00,00,00,6C [C9FB]
130 DATA21,5C,AQ,C3,DA,BC,21,5C,AQ,8B [5DDE&]
140 DATAC3,DD,BC,DD,7E,00,32,31,A1,A3 [C6E2]
150 DATADD,7E,92,32,32,A1,C9,DD,7E, 86 [e2D8]
160 DATA@®,32,33,A1,DD,7E,02,32,34,89 [213A]
170 DATAAl,C9,00,00,00,00,00,81,65,48 [5BDE]
180 DATAAQ,00,3A,2F,Al,3C,32,2F,A1,98 [8588]
190 DATAFE,3C,D8,AF,32,2F,Al,3A,30,5D [8co6]
200 DATAAl,3C,32,30,A1,FE,3C,38,22,6C [3A86]
210 DATAAF,32,30,A1,3A,31,A1,3C,32,4C [AB&C]
220 DATA31,Al,FE,3C,38,13,AF,32,31,69 [2D7E]
230 DATAAl,3A,32,Al1,3C,32,32,A1,FE,AD [69B4]
240 DATA18,38,04,AF,32,32,A1,CD,78,5D [cosc]
250 DATABB,ES5,21,01,01,CD,75,BB,3A,B2 [A3BE]
260 DATA32,Al1,CD,DD,AQ,3A,30,A1,CB,BB [920E]
270 DATAOF,3E,20,38,02,C6,1A,CD,5A,7E [4cce]
280 DATABB,3A,31,A1,CD,DD,AD,3A,32,85 [E8ES]
299 DATAAL,21,34,A1,BE,26,0C,3A,31,9C [6ETE]
300 DATAAl,2B,BE,20,05,3E,07,CD,5A,.43 [F5A0]
310 DATABB,E1,C3,75,BB,47,FE,QA,30,5E [30FC]
320 DATA®S,3E,00,CD,2A,Al1,78,18,40,7E [427E]
330 DATAFE,14,30,0A,3E,01,CD,2A,AL1,43 [B598]
340 DATA78,DE,0QA,18,32,FE,1E,30,0A,30 [9698]
350 DATA3E,02,CD,2A,A1,78,DE,14,18,62 [22a4]
360 DATA24,FE,28,30,0A,3E,03,CD,2A,84 [9A9E]

370 DATAAl,78,DE,1E,18,16,FE,32,30,83 [405C]
380 DATAQA,3E,04,CD,2A,A1,78,DE,28,62 [A3C8]
399 DATAl18,08,3E,05,CD,2A,A1,78,DE,59 [72C4]
400 DATA32,C6,30,C3,5A,BB,00,00,00,30 [8E1C]
Listing 1 erzeugt den Maschinencode
10 MEMORY &9FFF [8A56)
20 LOAD "CLOCK.BIN",&A00Q [D538])
30 CALL &AQOD [686C]
[3734]
Listing 2. Mit dem Basic-Lader »ziehen« Sie die Uhr aunf

RSX-Clock *

von Oliver Suttorp

Computertyp: CPC 464/664/6128
Sprache: Basic

Eingabehilfe: = Explora/CPC

Kurz- Blendet Uhrzeit ein
‘beschreibung

Lange in Byte: 2072 (Listing 1 und 2) -

*  Istschnell abgetippt
* % Nehmen Sie sich etwas Zait
* % % Besser am Wochenende

GIGA-CAD,
bitte fur Basic

Mit»GIGA CAD« (1. Schneider-Sonderheft) er- Umwandlung holen Sie die Bilder mit »LOAD »Datei-

zeugte Bilder haben ein spezielles Speicher-
Format. Sie lassen sich unter Basic nicht la-
den. »GIGA-Convert« wandelt die Bilder um.

ie tollen dreidimensionalen Kérper, die Sie mit
GIGA-CAD entwerfen, werden nicht wie norma-
le Bildschirminhalte auf Diskette gespeichert.
Dadurch widersetzen sich die Bilddateien hartndckig
allen Ladeversuchen.
Das Listing »GIGA-Convert« macht die 3D-Objekte
auch eigenen Programmen zugénglich. Es konvertiert
die Dateien in das iibliche Format. Nach erfolgreicher

Computertyp:  CPC 464/664/6128
i B-..---. e 4
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name EXT&C000« auf die Mattscheibe. (rh)
19 CLS:MODE 1:INK ©0,1:INK 1,25:PAPER 0:P
EN 1:GOTO 80 [TABE]
20 PRINT TAB(14);"GIGA-CONVERT":LOCATE 4
,4:PRINT"Copyright ";CHRS(164);:;" 8/87
by HAPPY COMPUTER":LOCATE 1,7:PRINT"
Geben Sie den Namen des von GIGA-CAD
er—-zeugten Files ein:" :PRINT:INPUT""™
FS:NS="":PRINT:PRINT"Wie soll der neu
e File heissen" [CB70]
39 PRINT" (<ENTER> wenn gleicher Name):":
PRINT:INPUT NS:IF NS=""THEN NS$=F$ [9F34]
40 FOR x=1 TO LEN(FS):POKE &91FF+x,ASC(M
IDS(FS,x.1) ) :NEXT:POKE &91FF,LEN(FS):
MODE 2:CLS:CALL &9000 [8cB4]
50 IF INEEY(18)<>0 THEN 50 [EED8]
60 SAVE NS,b,&C000,54000:CLS:MODE 1:a8=I
NEEYS:INPUT"Noch einen File konvertie
ren";aS:IF UPPERS (LEFTS(as,1))<>»"J"TH
EN END ELSE CLS:GOTO 20 [CoBE]
70 END [BTBC]
80 MEMORY &8FFF:FOR AQ=&9000 TO &9028:RE
AD aS:POKE AQO,VAL("&"+a$S) :NEXT:DATAZ21l
,00,92,3A,FF,91,47,11 [ceB0]
90 DATAl0,92,.CD,77,BC,3E,80,632 [84c4]
100 DATAS7,A7,21,80,C0,E5,CD,80 [c3i1c]
110 DATABC,E1,77,23,7C,FE,00,CA [636E]
120 DATA25,90,C3,15,90,CD,7A,BC [6134]
130 DATACS [5894]
140 GOTO 20 [GAED]

»GIGA-Convert« wandelt die Bilder fiir Basic um

B, 59
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(=)
Erste Hilfe ==
) .Computéityp: CPC 6128
bei der o T—

Kurz- Lokalisiert Fehler in einer

F hl beschreibung:  Basic-Zelle
e ersuc e Lange in Byte: 1921 (Listing 1 und 2)
*

1t schnell abgetippt
+% mehmen Sie sich etwas Zeit
* % % besser am Wochenends

Fehlermeldungen bei Basic-Programmen
sind duBerst unerfreulich. Nun beginnt das
groBe Suchen. Es sei denn, Sie lassen sich

von »Errorhelp« fiir den CPC unterstiitzen. 20 ro140-pOKE’ 89525, x:POKE &9555,x:POKE Eiri

&955D, x:POKE &9530,142:POKE &9534,168
:POKE &953D,226:POKE &9549,168:POKE &

B estimmt kennen Sie auch das frustrierende Ge- 956C,70:CALL &9500:MODE 1 [47C6)
fithl, auf Tippfehlersuche gehen zu miissen. Oft | 99 SAVE"ERRHLE.BIN',b, 43500, 144 138863
T I 4 " LI | L] s -3 3 q .
versteckt sich das Ubel dann auch noch hinter e BETRNL IR, R I )
den langsten Basic-Zeilen, die ein Listing iiberhaupt zu 110 DATA 21,1D,95,01,09,95,C3,D1,306 [0A3C)
bieten hat. Unser Listing sErrorhelp« kann all dem ein 120 DATABC,11,95,C3,21,95,C3,21,3BF [FDBA]
Ende bereiten. Haben Sie es im Speicher installiert 130 DATA95,45,52,52,4F,52,48,45,2AC [GF7R)
- . = ; 140 DATA4C,DO,45,C8,00,00,00,00,229 [1D36]
steht Ihnen die RSX-Erweiterung »[EH« zur Verfiigung. 150 DATAGO.CD,00,B9,21,A6,AD,7E,378 [CCDE]
Tritt von nun an beim Start eines Basic-Programmes ein 160 DATAB7,20,04,23,7E,B7,C8,2A,325 [4424]
Fehler auf, driicken Sie einfach <ENTER> und geben 170 DATAAS8,AD,23,01,A4,AC,7E,FE, 445 [1626]
»[EH« ein. Der unkorrekte Zeilenbereich wird invers an- | 139 Ei“iﬁﬁ'ii'2?'?‘3'32'53'22'52'33& l::gg}
gezeigt. So konnen Sie sofort und problemlos die Un- ey T :

Sl (O ; . . 200 DATA21,Ad,AC,CD,6E,95,21,86,3E8 [8EF2]
stimmigkeit beheben. Logische Fehler lassen sich mit | 210 DATA95,CD, 6E,95,2A,A6,AD, 5E, 449 (5F18)
Errorhelp leider nicht aufspiiren. 220 DATA23,56,EB,E5,21,A6,AD,36,3F3 [A4E6]

Listing 1 erzeugt das fiir Thren Computer bendtigte iig gﬁ:g:-gi«;g-gg-gg-gg*ﬁg*gg-ﬂi }gggg%
Maschinenprogramm und speichert es. Von nun an | 359 DATACS . CD,5A.BB, 23,18, F7, 46,422 (84F4]
installieren Sie Errorhelp immer mit dem Start von 260 DATA65,68,6C,65,72,20,62,65,2F7 [6078]
Listing 2. {rh) 270 DATAE9,20,3A,20,18,00,18,04,11D [EC46]

280 DATAOD,00,1E,00,00,00,00,00,028 [1504]

10 MEMORY &94FF:z=490:MODE 1:PRINT"Benut oy -

zen Sie einen";PRINT" 1. CPC 464":PRI Listing 1. Kleines Programm mit groBer Wirkung
NT" 2. CPC 664":PRINT 3, cBC £128"  [BA1E]

20 aS=INKEYS:IF a$=""THEN 20 [5D10]

30 IF aS<"1"OR a$>"3"THEN 20 [9728]

40 FOR AD=89500 TO &958F STEP 8:FOR p=0

TO 7:READ x$:x=VAL("&"+x$):POKE AQ+p, 10 MEMORY &94FF [6632]
x:§=S+x:NEXT p:z=2+10:READ C$:C=VAL(" 20 LOAD"ERRHLP.BIN" {9874}
&"+C%) :IF S¢<>C THEN 110 ELSE 5=0 [27AE] 30 CALL &9500 [4CE6]
50 NEXT A0Q:ON VAL(a$S)GOTO 90,60,70 [86D8]
60 POKE &953C,107:GOTO 80 [373C) Listing 2. Das Start-Programm fiir Errorhelp

p |
ROSIILS - commeuny
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Hier wieder der Checksummer fiir den
Schneider CPC! »Explora 2.0« macht die Ein-
gabe von Programmen ganz einfach.

enn Sie dieses Programm gestartet und wie-

der gelGscht haben, iiberpriift der Computer

automatisch Ihre Eingaben auf Richtigkeit.
Sobald Sie die Eingabe einer Programmzeile abschlie-
Ben, erscheint eine vierstellige Hexadezimalzahl in
eckigen Klammern auf dem Bildschirm. Das im Heft ab-
gedruckte Listing enthalt ebenfalls solche Zahlen. Stim-
men die Priifsummen auf dem Bildschirm und im Heft
iiberein, haben Sie die Zelle korrekt abgetippt. Gibt es
Unterschiede zwischen den Werten, sollten Sie auf Feh-
lersuche gehen und die Zeile korrigieren. Das alles
konnte »sExplora 1.0« auch schon. Der Vorteil der neuen
Version besteht darin, daB Sie jetzt groBere Freiheit bei
der Eingabe der Zeilen haben. So akzeptiert unser Priif-
summenprogramm die Basic-Schliisselworte in Klein-
oder Grobuchstaben (auch gemischt).

AuRerdem werden Priifsummen nur noch fiir Pro-
grammzeilen ausgegeben, nicht mehr — wie frither —
auch bei Direktbefehlen. Vor der Zeilennummer ste-
hende Leerzeichen, Line-Feeds und Tabulatorzeichen
iiberliest Explora jetzt selbsttitig. Leerzeichen inner-
halb der Zeile wertet es aber weiterhin. Sie verandern
also die Priifsumme. Explora erlaubt auch die Verwen-
dung des EDIT-Befehls. AUTO ist jetzt ohne Einschran-
kungen zu benutzen — allerdings nur beim CPC 664 und
CPC 6128. Explora 1.0 liegt im Speicher fest zwischen
den Adressen A000und A086 hex. Die neue Version ver-
schiebt der Basic-Liader automatisch im Speicher direkt
unter HIMEM. So ist SYMBOL AFTER einwandfrei funk-
tionsfahig. Eine kleine Einschrankung gibt es aber
doch: Léschen Sie keinesfalls Zeilen durch Eingabe der
Zeilennummer und anschlieBendes Driicken der
ENTERTaste! Die Zeile wird nédmlich gar nicht wirklich
geldscht, sondern erscheint als Duplikat der folgenden
Zeile. Verwenden Sie statt dessen DELETE. Explora 2.0
ist aufwartskompatibel zur Version 1.0. Die Priifsummen
sind identisch.

Aber bei den gedruckten Listings hat sich einiges ge-
andert. Die Neuerungen betreffen die Darstellung von
Leer- und Sonderzeichen. Statt ”{S SPACE]" steht jetzt
im Listing " <5> * fiir fiinf Leerzeichen. Um dies ein-
deutig vomn tatsdchlichen Programmecode zu unterschei-
den, erscheint der Text unterstrichen. Die Steuerzei-
chen hieBen bisher beispielsweise »[CTRL Al«. Jetzt
steht hier die iibersichtlichere Form A. Finden Sie im
Listing also einen unterstrichenen Buchstaben ohne
Klammern, miissen Sie gleichzeitig die CTRLTaste
driicken. Grafikzeichen stehen zukiinftig in Klammern
und sind als ASCII-Wert mit vorangehendem »G« fiir
»Grafikzeichen« dargestellt. Das Zeichen 223 hat dann
im Listing die Form < G223 >. Die Zeichen kénnen nicht
von der Tastatur aus direkt eingegeben werden. Sim-
pler Trick: Ausgabe des Zeichens mit »PRINT
CHR$(223)« und Ubernahme mit dem Copy-Cursor.

Samtliche Listings sind im ASCII-Zeichensatz ge-
druckt. Deutsche Sonderzeichen erscheinen daher als
Klammern und andere Zeichen. (Martin Kotulla/rh)
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Noch mehr
Eingabekomfort
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150 °

1&0
170
iBO
170
200
210
220
230
240
250
250
270
280
250

300
310

320

330
340

350
360
370

390
400
a0
azo
430
440
450
460
470
480

450
500

510

DEF FNlsbi{x)=255 AND UNT(x)

DEF FNmsb (x)}=255 AND INT (x/256)
SYMBOL AFTER 25&6:MEMORY HIMEM-161
start=HIMEM+1:SYMBOL AFTER 240

FOR i=%A000 TO LAOFD:READ a$:sum=sum
+VAL ("Lk"+a¥) :NEXT i

IF sum<>19814 THEN PRINT

ri"sEND
i=start TO start+&9D:REA

POKE i, VAL ("&"+a%):NEXT i

FOR i=1 TO S:READ a:a=a+t+start

wert=PEEK (a) +FEEK (a+1) #256—-40940+sta

rt

POKE a,FNlsb (wert):POKE

rt) :NEXT i

IF PEEK (6)=8B0O THEN

F20,%A4

IF PEEK{&)=&?B THEN

F20,%8A:RESTORE 470

1F PEEKH‘}:&"FI THEN ed=4BDSE:FPOKE %B

F20,%8A:RESTORE 490

POKE &EBF21 +&AC: POKE &BF22,PEEK (ed)

FOKE LBF23,PEEK(ed+1):POKE &BF24,PEE

Kied+2)

POKE ed,%C3:POKE ed+1,FNlsb(start):P

OKE ed+2,FNmsb(start)

IF PEEK (&)=LB0 THEN END

FOR i=1 TO 7:READ a$,b$:a=VAL("%"+a$

J+start: bWﬂLl"&“-tbS)

POKE a,FNlsb(b):POKE a+1,FNmsb(b):NE

XT 1

DATA CD,22,BF ,F5,C5,D5,ES,2A,20,BF,C

D,&1,DD,B7,28,462

DATA ES,2A,20,BF ,CD,B88,A0,E1,30,58,C

D,04,EE,CD,A3,E7

DATA CD &3, El ED 4B,20,BF,21,00,00,0

A,SF,16,00,1%9 ,0

DATA FE 00, 20 F&,DD,2A,20,BF,01,00,0

0,DD,7E,0Q0, ‘5F.16

I}ﬁTﬂ 00,1? 04,FS5,A8,47,F1,09,DD,23,F

E,00,20,ED,3E,0D

DATA cp,sa,BB,3E,00,CD,5A,BB,3E,5B,C

D,SA.BB, ?C CD.??

DﬂTﬁ M.?C,CD,?B.ﬂO.?D.CD.??.M,?D.B

D,7B,A0,3E,5D,CD

DﬁTﬁﬁnBBEl pi,.Ci,F1,C?,1F,1F,1F,1
E&,OF ,Ch,30,FE

DATA" 3a,38,02,C6,07,C3,5A4,B8,CD,41,D

D,B7,37,C8,CD,04

DﬁTﬂ EE,DO,7E,FE,20,20,01,23,CD,D2,E
37 49F ,C?

D&Tﬁ &15,&5F 63,467 ,&6B

DATA OB,DES2,1B, EEIM 1E,EB&7

DATA 21,E259,B‘?.DE52,EF,EED‘,9‘?,E?M

DATA OB,DEA4D,1B,EECF,1E,EB64
DATA 21,E254,89,DE4D,BF ,EECF,99,E7AS

END

"DATA-Fehle

a+l ,FNmsb (we
ed=%BD3A: POKE %B
ed=%BDSB: POKE %B

CDFCC]
LFADA]
[761E]
CDCDE]
(C3D41
[E1BAl
L[39E01]
[BB&4]
[948C1
[2092]
[B2C81
LFCCE1
[&0BE]
[24D2]
[AC2A]
[2776&]
[01B21]
[S&6AB1]
[760C1]

C1&6FA]
C(71DE]

(99841

[PAEL]
(40441

[33061]
(03321
[SBFC1
[SEF21]
LDBF&1]
L4D3E]
LES3C]
[259A]
[o14A]
[AL10A]
L&4ACT
[OC3&]
[3A22]
[7B141]

[05SB&]
[1F52]

[249A]
LAALA]

Listing. »Explora« macht Eingabefehler fast unméglich
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0d51 : a9 00 8d 98 c2 ce 968 c2 b3
0d59 : dO fb ce 85 c2 dO f1 60 cB
0d6l : 98 18 64 01 40 8d 01 40 a0
0dé9 : e0 ff f0O 11 Ba 18 6d 00 cf
0d71 : dO Bd 00 dO a8 00 64 10 92
0d79 : d0 &8d 10 d0 60 38 ad 00 ac
0d81 : d0 e9 Ol 45 12 ad 10 d0 8f
0dB8 : 9 00 Ba 19 3c Oc 03 01 6a
0dB1 : 02 03 04 03 02 01 5 8b ecd

Das Gagprogramm fiir den C 64 ist
erfrenlich kurz

Atari XL/XE

Tippen Sie das Programm mit der
Eingabehilfe AMPEL ab. Cestartet
wird es von DOS 2.0 oder 2.5 mit der
Funktion <L>. Unter Happy-DOS
brauchen Sie bloB »HAPPYGAG«
einzugeben. Das Programm belegt
den Speicher von Adresse 1536 bis
1766 ($600 bis $6E6). Dieser Spei-
cherbereich wird vom Betriebssy-
stem fiir kleine Maschinenprogram-
me freigehalten.

Programmname :HAPPYBAG.COM
Linge 1243 Byte

2002:1FF FF @@ @& E& 85 AS 12 (BA>
2288:8D 93 B4 AS 13 18 &9 BA <(AZ>
2212:8D 94 D& AS 14 &9 B@ BD <D&>
P218:95 B4 AT 2@ BD BE D4 AT (90>
2820:29 BD 24 @22 A7 B4 8D 25 17>
P228:82 A9 42 BD PE D4 &B AD <53>
P032:93 85 CS 12 D@ &2 AD 94 <1E>
BP238:186 CS 13 D@ 59 AD 95 @& <78>
P242:CS 14 D@ 52 AS S8 18 &9 <E2>
2248:98 BD 94 B& AS 59 &9 B3 {EE>
22S:BD 97 B& AZ 18 AR 2@ AD {3F>
P2S8:946 B4 99 9C 84 C8 AD 97 <D1>
PB4&B:B6 99 FC @6 CB CB AD 96 <CA>
2858:856 38 EF 28 8D 94 @& AD <98>
P@72:597 04 EY 2@ BD 57 B& CA <F7>
2278:D@ DD AT 7E BD 24 B2 AT <26>
2282: 85 BD 25 B2 AT 98 8D 38 <9C>
2@88:82 AT 84 BD 31 B2 AD FJ <&B>
2292:22 @9 B4 BD F3 @2 AC &2 <C7>
P@98:E4 00 20 22 P2 D@ 7@ 7@ <DB>
P2AR:70 42 00 2@ 42 2@ 2@ 42 <BD>
BOAE:ID0 20 42 O3 DD 42 @@ 2@ <F9>
PeBR:42 B2 D@ 42 90 2@ 42 2@ <7B>
e2BE128- 42 B2 0@ 42 22 2@ 42 <3D>
POC2: 90 B2 A2 22 2@ 42 B@ B0 (12>
22CE:142 02 22 42 22 B2 42 2@ <92>
P2D2: 22 42 B2 2@ 42 20 2@ 42 <B5>
2208120 22 42 02 22 42 PO B2 <BA>
BOED:42 D2 22 42 02 B2 42 8@ <28>
POES:1D8 41 98 BS B@ E2 B2 EI <FB>
POF2: 22 B2 25 22 22 92 22 °e <B2>
»HAPPYGAG« fiir Atari XL/XE

Atari ST

Tippen Sie das Atari-Listing mit
unserer Eingabehilfe MCI ab und
speichern Sie es als Accessory (mit
der Endung ».ACCx) auf der Disket-
te. Wenn beimm Anschalten oder
beim Reset die Diskette mit unserem
Gag-Accessory im Laufwerk liegt,
wird das Programm automatisch ge-
laden. In der Infozeile taucht es al-
lerdings unter »DESK« nicht auf.

(g)

Dusluusiorlbeim
Atan ST

Das Listing fiir den Atari ST finden Sie
auf den Seiten 63 und 64

Amiga

Geben Sie das Programm mitdem
Hexer 2.0 ein. Verwenden Sie nicht
mehr die alte Version 1.0. Nachdem
Sie das Programm fertig abgetippt
haben, rufen Sie es vom CLI aus
durch »DFQ;jux« auf, wenn die Dis-
kette mit dem Programm im internen
Laufwerk liegt. Falls sie sich im ex-
ternen Laufwerk befindet, geben
Sie »DF1:jux« ein. Um das Programm
wirkungsvoll einzusetzen, sollten Sie
es in die »Startup-Sequence« ein-
bauen. Wie Sie dabei vorgehen,
ist in Happy-Computer 12/87 be-
schrieben. Wenn Sie vermeiden
wollen, da® man das Programm ent-
deckt, benennen Sie das Programm
»Bindriverse (es befindet sich im
Verzeichnis ¢) um. Geben Sie da-
nach dem Programm »jux« den Na-
men »Binddriverse. Der Amiga ar-
beitet auch ohne das Bindrivers-
Programm, doch wer das Gag-Pro-

sucht, findet nur den be-
kannten Befehl Binddrivers, der in
der Regel am Anfang jeder Startup-
Sequence steht. Durch diesen Trick
sparen Sie auch das Verdandern der
Startup-Sequence. Das Programm
sjux« l&uft im Multitasking. Am ef-
fektivsten ist es, wenn Sie es vor
den Befehl "ENDCLI« in der Startup-
Sequence legen. Solange noch das
CLI-Fenster iiber dem Menii-Balken
liegt, kann man die Workbench-
Ebene nicht bewegen.

Das passiert beim
e B

Das Listing fiir den Amiga finden Sie anf
Seite 64 g

Die Batchdatei »Format.bat« leistet
Erstaunliches. Bis vor kurzem wuBte
man gar nicht, daB so etwas tatséch-
lich méglich ist.

Um Ihr Opfer in den GenuB des
gar wunderlichen Vorganges kom-
men zu lassen, miissen Sie folgen-
dermaRen vorgehen:

Ausgabe 1/]Januar 1988
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Nehmen Sie die System-Diskette
des zukiinftigen Opfers. Mit
ren format.com form.com

dndem Sie zuerst den Namen des
Formatbefehls in *FORM« um. Dann
geben Sie die Batchdatei »For-
mat.bats ein. Dies kénnen Sie entwe-
der mit

copy con format.bat <ENTER>

machen, oder mit einem beliebigen
Texteditor, Bei der ersten Methode
diirffen Sie nach jeder Zeile das
<RETURN> nicht vergessen. Um
den Text dann zu speichern, miissen
Sie die Taste <F6> gefolgt von
<ENTER> driicken. Und schon ist
der PC fiir die schéndliche Tat vor-
bereitet,

Das ert
beim PC (1)

echo off

cls
echo
echo
echo Formatting c: ...
tree/f >nul

echo

echo

echo Format another (Y/N)?n

Unsere zweite Gag-Batch-Datei ist
besonders fiir Festplattenbenutzer
»interessant«. Geben Sie in das Root-
Directory die Datei shdform.bate
ein. Danach miissen Sie sich an der
»autoexec.bate -vergreifen. Geben
Sie dort als letzten Befehl shdforme
ein.

Beim ndchsten Systemstart wird
der Anwender garantiert kurz vor
dem Herzinfarkt stehen. Der Effekt
ist besonders schon, wenn die Fest-
platte méglichst voll ist.

FORMAT Version 3.20c

boin P (2)

Unser letzter MS-DOS-Gag arbei-
tet auch am wirkungsvollsten in Ver-
bindung mit der »autoexec.bate. Ge-
ben Sie als letzten Befehl ein:
prompt $e[5mSYSTEM ERROR
$e[Om ...Bitte Stecker ziehen!

Sicher haben Sie schon erkannt,
daB dieser Gag am besten bei den
Computer-Unkundigen funktioniert.
Die Sache lauft allerdings nur dann
richtig, wenn von der »autoexec.bat«
kein Anwenderprogramm aufgeru-
fen wird.

Das passiert
beim PC (3)

echo off
cis

scho Treten Sie bitte zwei Schritte zuriick!!!
scho Ihr PC wird jetzt formatiert.

pause
cls
echo
sort
echo
sort
echo
sort
cls

Formatting CPU...ccuunw
<command.con }serl
Formatting RAM.........
<command.com »serl
Formatting ROM.........
<{copmand.com >serl

acho Bereit zum Neustart....
Pause
autoexec
Listing fiir den Atari ST Teil I @O47: OO @3 12 SC 6E 12 4A 6E FF EA 6D @C 3@ 2E FF EA 4BC
O248: B 79 @@ &2 13 44 6F OFE 39 6E FF FE D1 C8 D1 FC 5A7
File: GAG.ACC . Linge: @@268B ®249: OO ©2 1P 9C 42 50 3@ 6E FF FE D1 C8 D1 FC @0 @0 85E
______ o R e o e B@50: 1@ 9C 4A 5@ 67 @@ 90 DP 2E BE @6 §7 FF FF FF EE 351
2001: 60 1A OO OO ©7 EC O° O0 01 7C @0 OF CA TA OO0 09 287 @@51: 2F OE @6 97 FF FF FF F@ 3F 2E FF EA 3F 2E FF EC 9B2
SO02: 00 00 00 0 00 90 00 OO OO0 00 0D OF 2E TC 0D o0 9282 @@52: 3F 39 O OO OF SA 4E BY 00 O0 @4 ZA DF FC @D @9 TF5
PO03: @D 60 4E B9 90 00 @0 20 2E BC 00 00 ©0 00 4E 41 736 @953: P2 @A 4A G6E FF FO 67 54 2F 3C @@ 1F EA EB 3F 3C 861
P2D4: 22 2F OO @4 3@ 3C OP CB 4E 42 4E 75 4E 56 FF FC EAF @@54: 9@ 11 4E B9 o3 0D ©7 BP 54 BF 2F #9 4E BY 02 00 27A
P@p5: 4E BY 9P @0 ©6 DB 2E BC @9 ©0 OF 98 2F 3C @0 @@ BBS @@55: @5 D@ 5@ BF 3D 4@ FF FA 39 6E FF FE D1 CB D1 FC 4E7
POP6: @F 98 IF 3C @0 PO OF 98 2F 3IC 90 00 OF 98 4E BY S51F @@56: ©0 9@ 12 F8 32 6E FF FA D3 C9 D3 FC @@ @2 @9 3C F12
e207: 99 9@ @7 6E DF FC 00 90 02 ©C 33 C2 22 @@ @F 94 241 @@57: 39 91 3P 6E FF FE D1 C8 D1 FC @0 @0 13 46 32 6E AB3
@P@8: 33 FC @00 ©1 @0 20 13 3A 60 18 3@ 79 OO0 @@ 13 3A 555 @358: FF FA D3 C9 D3 FC &0 @9 @9 4C 30 91 33 EE FF EC C42
P@29: D1 C8 D1 FC 20 @3 @D 8@ 3@ BC 90 @1 52 79 @0 o0 194 @259: ©6 8 13 BE 33 EE FF EA @@ 8@ 13 CO 33 EE FF EC F65
@212: 13 3A @C 79 @0 OA OO OP 13 3A 6D DE 33 FC O 82 55A @o6@: O0 o9 13 C2 33 EE FF EA ©2 00 13 C4 3E BC @0 21 FDB
@211: @9 02 @D 94 2E BC 00 @2 OE B@ 2F 3C 00 OO0 OF SA CA4 G261: 3F 39 OF OF OF 9A 4E BY 0 92 @5 80 54 BF 2E BC D7E
P@12: 2F 3C O 90 @D 80 4E BY 00 @P ©4 TA 5¢ 8F 33 F9 @31 @e62: OO 90 13 BE 3F 3C 00 €2 3F 39 @0 @0 OF 9A 4E B9 3E4
2013: o0 ©0 OE BO O 00 12 9C 33 FJ ©0 00 @E 82 @0 @0 AEC #P63: PP OO P4 FA 58 BF 3P 6E FF FE D1 CB D1 FC 29 @@ BAB
P014: 13 44 33 F9 20 @2 OE 9A 00 @9 12 9E 61 16 3E B9 7D9 P264: 13 6E 39 AE FF EC 32 6E FF FE D1 C8 D1 ¥C #0 o@ 15D
P015: PP OF OF 9A 4E BO 00 0P ©4 P 4E BY 0@ ©9 (7 3A BB3 P@65: 13 96 3@ AE FF ER 52 6E FF FE ©C 6E @@ 14 FF FE D65
P016: 4E SE 4E 75 4E 56 FF E4 42 6E FF F6 42 6E FF FE ACS @266: 6D @2 FD 24 60 ©2 FD @A 4E 5E 4E 75 4E 56 FF FC 3EC
@@17: 6@ 12 3@ 6E FF FE D1 C8 D1 FC @9 @0 19 9C 42 5@ D2A @P67: 33 FC 00 65 ©0 @@ 13 22 42 79 0P @0 13 24 42 79 BRG
@918: 52 6E FF FE ©C 6E @@ 14 FF FE 6D E6 60 @@ @2 F6 25D @¢68: 00 @@ 13 28 33 EE @0 @8 90 9@ 13 2E 4E B9 00 9@ BFD
@319: 42 57 3F 3C @@ 14 4E BY 00 02 ©7 4C 54 8F 42 BE 5C3 @069: @5 BA 4B SE 4E 75 4E 56 FF FC 33 EE @0 OA 08 00 DEA
P229: FF FE 60 @ ©2 D6 3D 6E FF F6 FF F8 2E 8E 06 97 B64 @979: @F 9C 33 EE o9 OC 99 &3 @F 9E 33 FC 99 69 &0 02 998
@@21: FF FF FF F2 2F @E @6 97 FF FF FF F4 2F @E ©6 97 638 S@71: 13 22 33 FC ©9 @1 20 00 13 24 42 79 @8 @@ 13 28 35F
@@22: FF FF FF F6 3F 39 @0 02 @F 9A 4E B9 @@ @@ @5 38 2D5 ©072: 33 EE ©2 @8 ©0 @0 13 2E 4E B9 90 ©@ ©5 BA 20 6E 191
@@23: DF FC 00 00 @0 @A 3@ G6E FF FE D1 C8 D1 FC Op @8 58D 2973: ©2 OE 3¢ BY OP O2 OF B8O 20 6E @2 12 39 BY M0 20 BED
@@24: 13 6E 3D 5@ FF EC 3¢ 6E FF FE D1 C8 D1 FC 0@ PP FE4 @274: OE 82 4E SE 4E 75 4E 56 FF FC 23 EE 00 @8 89 @0 CBC
@@25: 13 96 3D 58 FF EA @C 6E @@ @1 FF F6 66 @0 09 BC 8FF @@75: @D 68 23 EE 02 10 @0 02 OD 7@ 20 2E @9 1@ D@ BC 6D6
PO26: 4A 6E FF FB 66 @ @0 B4 42 6E FF FC 60 09 0@ A2 C1E 2976: @0 OF @@ 5A 23 CO &0 o0 @D 74 33 FC o0 64 02 90 F59
@227: 3@ 6E FF FC D1 CB D1 FC @@ @2 1@ 9C 4A 50 66 @0 4BC ee77: 13 22 42 79 00 @2 13 24 33 FC 00 OB @0 @@ 13 28 4B7
P@28: O@ BC 3@ 6E FF FC D1 CB D1 FC O @@ 13 6E 30 AE @32 @278: 20 6E @@ ©C 33 DO @2 90 13 2E 4E B9 09 @@ @5 BA 1C1
@@29: FF F4 30 6E FF FC D1 CB D1 FC @@ @@ 13 96 3@ AE 432 ©P79: 2@ GE @9 OC 3@ BY 90 PO 13 2E 23 FC @@ ©d @D 88 FAC
@P3@: FF F2 2F 3C @@ 1F EA EB 3F 3C ©0 11 4E BS OO0 @8 64D P260: @3 OF @D 68 23 FC @0 o0 OF 60 &0 ©2 @D 70 23 FC 6C2
@@31: ©7 B@ 54 6F 2F 9@ 4E B9 ©2 80 ©5 D@ S@ BF 3D 4@ AFF ©e81: 90 22 11 9C 900 20 @D 74 23 FC 29 09 OF 9C 98 &9 B4D
P@32: FF FA 30 6E FF FC D1 C8 D1 FC ©F @@ 12 F8 32 6E SAE OP82: @D 6C 4E S5E 4E 75 4E 56 FF FC 231 EE o0 oC @22 &9 CCF
@@33: FF FA D3 C9 D3 FC 00 @@ @9 3C 3¢ 91 3P 6E FF FC 562 PB83: @D 6C 33 FC @0 ©6 00 @@ 13 22 33 EE o0 OA 00 9@ 5C9
@@34: D1 CB D1 FC 00 @@ 13 46 32 6E FF FA D3 C9 D3 FC A28 S084: 13 24 42 79 00 O 13 28 33 EE 90 €8 o0 00 13 2E 492
SP35: OF @@ @9 4C 30 91 3P 6E FF FC D1 CB D1 FC o@ @2 813 S085: 4E BY 00 02 @5 BA 23 FC ©0 90 OF 9C 00 @@ @D 6C ED7
P@36: 1@ 9C 39 BC @@ @1 3D 7C @@ CB FF FC 52 G6E FF FC 1F1 PP86: 4E SE 4E 75 4E 56 FF FC 33 FC @0 7C @@ @@ 12 22 B3l
P@37: @C 6E ©@ 14 FF FC 6D @@ FF 58 3@ 6E FF FE D1 C8 678 PP87: 42 79 B0 @0 13 24 42 79 0D @0 13 28 33 EE 00 08 B24
P@38: D1 FC @@ @@ 10 9C 4A 5@ 67 @0 @1 AC 33 EE FF EC 473 S088: 92 92 13 2E 4E B9 &2 @2 85 BA 20 6E P2 OA 30 BY 48R
£939: 90 @0 13 BE 33 EE FF EA ©0 @2 13 C@ 33 EE FF EC F51 S289: O0 OO OE 80 20 6E 90 OF 30 B9 9 40 11 9C 20 6E 136
S¢40: 00 ©@ 13 C2 33 EE FF EA @0 @0 13 C4 42 57 3F 39 1A3 P29@: 99 12 37 BI 99 @9 11 9E 4E SE 4E 75 4E 56 FF FC FF4
P041: PO O@ OF 9A 4E B9 OO @0 @5 BO S4 BF 2E BC @0 0@ 4B5 op91: 33 EE 02 OA O0 ©2 D B0 33 FC o0 11 o0 9@ 13 22 699
@@42: 13 BE 3F 3C @0 @2 3F 39 00 O0 ©F 9A 4E B9 09 ©0 CE4 P292: 42 79 o2 02 13 24 33 FC OO ©1 ©9 O0 13 28 33 EE 11A
@P43: @4 FA 5B BF 30 6E FF FE D1 C8 22 7C ©¢ ©@ 12 F8 ED1 2053: 90 P8 @0 0@ 13 2E 4E BY 0P #2 65 BA 30 39 02 00 847
@044: 30 30 98 @O0 DO 6E FF EC 3D 4@ FF EC 3@ 6E FF FE 978 @P94: OE B0 4E 5E 4E 75 23 FC 0P @0 13 22 20 @0 OD 64 AS3
@@45: D1 CB 22 7C @@ @9 13 46 3P 30 98 ©@ DO 6E FF EA FD6
@@46: 3D 4@ FF EA 4A 6E FF EC 6D 1E 3@ 2E FF EC B@ 79 EE3 Den zweiten Teil finden Sie auf Seite 64
-:{ﬁ;!ny_t
Ausgabe 1/Januar 1988 el 63
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Happy-Uhr

Das Happy-Computer-Logo
als Armbanduhr kénnen Sie
wenn Sie uns

gewinnen,
Ihr eigenes Gag-Programm
schicken.

schrieben sein, es darf nichts wirk-
lich kaputtmachen.

Die besten Einsendungen werden
wir angemessen honorieren und in
einer unserer nachsten Ausgaben
verdffentlichen.

Unter allen Einsendungen verlo-
sen wir (der Rechtsweg ist natiirlich
ausgeschlossen) zusétzlich zehn ori-

9a95: 22 3C 02 @@ @D 64 78 73 4F 42 4E 75 4E 56 FF FE FDD 9134: 00 00 OO 90 90 90 02 01 21 A1 01 @1 96 @1 81 24 171
P296: 48 E7 3F @@ 42 43 42 B5 2E 2E o0 @8 2C 2E 0D OC 54F 9135: 21 21 21 23 21 22 ¢1 91 94 &2 01 68 @l ol 02 2@ 177
9@37: 66 18 23 FC B¢ 00 00 20 90 @2 @D 78 29 3C BD 92 A67 9136: 90 OO0 G0 PO @1 ¢1 o1 @9 P1 21 @1 o1 @1 @] o1 9@ 136
O096;: 00 02 B8] FC 00 9O 60 90 OO0 68 6C @4 44 86 52 43 51F 9131:MBSBIMMBBWEBWWWMMMWW@SB
@299: 4A B7 6C @4 44 BT 52 43 BC 87 6E 38 66 @6 7A 81 BD? @138: o0 00 @0 92 00 00 00 00 OO P 00 20 0P 00 02 90 OBA
@19a: 42 B7 60 30 BE BC 00 @1 02 @3 6C @A BE C6 3A @7 6Bb @139: wmwwmwmwmmwuuwmmaan
P191: 48 47 48 C7 6@ 1E 78 @1 BE 86 65 @6 E3 86 E3 84 404 Pl40: 04 03 90 08 93 92 @5 @1 20 OB Ol 00 O8 Ol 92 B4 298
@192: 60 F6 4A 84 67 OFE BE B6 65 94 BA 84 3E 86 E2 8C 684 Pl4l: 01 S1 @3 91 01 00 95 00 91 21 01 92 25 00 0P #1 134
@193: E2 BE 60 EE B6 7C 0@ 81 66 OFE 44 87 23 C7 20 @8 7C6 @9142: 21 @2 01 0l 02 00 00 00 D0 D0 00 00 00 O0 0P 9@ P96
@104: OD 78 20 ©5 44 B89 6@ @8 23 C7 ©2 ©O0 €D 78 20 @5 BI? @143: 00 02 00 00 90 00 90 OO OO0 0P 90 B2 00 02 92 92 209
@105: 4A OF 4C DF @0 FB 4E SE 4E 75 4E 56 FF F6 33 EE C29 @144: WMWWWWMWW%MWWWNBQ@
@1p6: O0 08 G0 0@ 12 BE 3@ 2E @0 @8 DP 7C FF F6 Cl FC CBE P145: 90 00 0P 00 S0 0 20 00 0° 00 @5 Ol §2 85 21 e@ 129
P107: O¢ @3 48 CP DO BC @0 ©0 @7 E@ 2D 4@ FF FA 3D 7C BAal @146: 91 O1 00 0l @1 00 02 25 OO 06 01 &0 82 01 22 g1 153
@198: 02 @1 FF FE 60 1E 20 6E FF FA 10 10 48 82 32 6E 6ES Pl47: O1 02 06 05 0O OO 00 00 OO @1 01 92 @1 82 82 el 12A
@1@9: FF FE D3 C9 D3 FC @2 @@ 12 BE 32 8¢ 52 AE FF FA FIF @148: 02 22 @1 91 21 P1 0l 00 O°F OD O O2 OO0 G0 00 09 OBl
@11¢: 52 GE FF FE ©C 6E P2 @4 FF FE 6D DA 2E B9 @@ ©0 9BF 2149: PO 02 00 00 0O 90 92 ¢l 92 ©3 01 92 81 01 21 81 12a
@111: 12 F4 4E B9 00 00 00 14 42 40 39 39 OO0 @9 12 E6 FD3 915¢0: Pl @1 23 01 &1 O2 @1 @2 FF FF FF FE FF FE FF FF 43B
©112: 4E S5E 4E 75 4E 56 FF FA 23 FC 00 @0 12 BE @@ @@ CEC Pl51: P2 91 OF 02 90 D2 00 Ol 92 V2 o0 @1 FF FF FF FE ABRB
@9113: OF 8P 23 FC OO0 00 12 AC @2 ©0 OF 84 23 FC &0 9@ 1BB @152: FF FE FF FF 00 @1 90 02 OO0 00 02 92 06 1E @6 96 D66
©114: 12 C6 OP ©0 OF B8 23 FC 00 90 12 E6 ©9 @9 OF BC 36F @153: 96 @6 96 OC 08 @8 G2 @A ©8 OA ©6 O6 @6 ©6 08 24 45D
@115: 23 FC 00 @0 13 3C @@ 08 @F 99 23 FC @0 02 13 D2 6BA P154: 06 @4 96 P4 OB 86 ©6 1E 1E 2E @6 12 19 2A 12 1P B4E
Pl16: OF 90 OF 94 23 FC @2 00 OF B0 @2 @@ 12 F4 3E BC CB3 #155: 14 OA 12 @C OE oC ©E 24 OE 98 @8 98 08 @6 28 9A 693
P117: O GA 61 OO FF 46 33 F9 00 0 12 E6 00 B9 13 20 @23 @156: P6 SE 18 1C 12 @E ©E 24 @6 1C 2A 12 BC GE eC &8a BEE
@118: 7@ @1 4E SE 4E 75 4E 56 FF FC 3E BC @2 13 61 00 162 @157: @8 @B OB Oh 96 O3 QA ©6 DE 10 26 O6 26 08 @6 1@ 6D9
@119: FF 2A 70 ©1 4E S5E 4E 75 4E 56 FF FC 33 EE 0@ @8 55C P158: @8 @8 98 96 98 96 OA OA 10 98 10 @8 @6 @8 8A @6 56C
2120: 20 2 12 C6 33 EE @9 OA @0 ©0 12 C8 3E BC @0 18 3BD @159: BA P6 ©4 ©O5 P4 06 94 26 04 10 98 P8 26 95 96 @6 451
@121: 4E B9 00 PP 96 6E 4E S5E 4E 75 4E 56 FF FC 3E BC 2CC Pl6@: 94 1@ 96 06 08 26 OA OA 9A 1P D8 06 28 23 @6 96 4FC
@122: @2 4D 4E B9 92 PP @6 6E 20 GE 0@ OB 30 BI 90 0@ ADS @161;: OA 94 96 26 66 ©C 1B 14 2¢ 18 @6 28 GE 04 96 B4 925
©123: 12 EB 20 6E &2 &C 30 B9 20 €0 12 EA 29 6E @@ 18 837 ©9162: 6 ©4 06 P4 056 P4 ©6 P4 06 P4 PE 94 24 98 @A 12 674
©124: 3¢ B9 PO @@ 12 EC 20 6E OD 14 30 B9 00 0@ 12 EE 7C2 B163: ¢A CA GA OA 98 A OB OS5 28 08 08 OO OF OP 3IF 22 684
P125: 42 40 30 39 OO 22 12 E6 4E 5E 4E 75 23 DF 00 @0 738 Pl64: 1F F@ IF EQ 1F CP 1F 80 1F @2 1B o 11 82 18 C2 781
@126: @D 7C 4E 4E 2F 39 @0 @@ @D 7C 4E 75 23 DF @0 20 2092 P165: 0 EO 00 30 00 20 92 20 @0 00 02 @A o2 21 99 91 3BB
P127: @D 7C 4E 4D 2F 39 22 00 @D 7C 4E 75 23 OF @8 8@ 1FF @166: o0 00 O 01 00 00 00 P2 5D 0D 00 0D P2 00 00 PP GAA
@128: @D 7C 4E 41 2F 39 o0 0D @D 7C 4E 75 20 01 @9 82 4@5 B167: 20 00 00 OF 20 OO OO0 02 o0 PO OO0 ©0 09 BP ©0 82 QA7
9129: 91 &1 92 01 91 22 91 ¢l ©2 o1 21 21 @1 01 9 PP OF0 ©1658: 00 S0 ©F 90 B0 @0 ©7 P2 ©7 80 07 E@ @F F4 1IF FC 291
2130: 00 00 00 S0 20 29 00 00 01 22 00 °1 o0 P3 @5 99 1eC
P131: 95 25 200 00 @1 o1 ©2 ¢l o0 10 07 91 22 01 @0 &0 1D4
6132: 00 0 00 OO0 20 60 o0 ¢0 Ol 21 91 92 @1 0l 92 @1 183
9133: 21 92 01 @1 ©1 @1 92 @1 01 01 90 40 Of Of 8P 22 °C5 Listing fiir Atari ST: Teil 2 und Schiuf
Das Jux-Programm fiir den Amiga @329: 61 T2 B4 2D 56 69 T2 75 73 22 3F 21 20 82 @BE
@30: 92 2@ BE 21 44 69 65 2@ 53 63 68 77 65 72 @Bl
9001: -- @3 F3 -7 00 02 -7 @0 @1 -3 @3 C8 -3 @@ @27 @331: 6B 72 61 66 74 28 T7 B9 72 64 20 TA 75 20 @7E
oee2: @1 -- @3 E9 -3 @@ C8 23 CF —- @1 3C 2C 789 @08 @@32: 67 72 6F DF -3 2K @ 03 80 61 32 47 75 72 182
@P23: -3 @0 B4 20 3C -4 90 22 TC -- @1 58 4E AE 238 2833: 75 2@ 77 68 B9 BC 65 20 6D 65 64 69 74 61 @DD
Qe4: FD D8 23 CO -- O1 44 G6 80 -3 GO 32 23 CO @84 @@34: T4 69 6E 67 2@ 3A -5 20 23 20 30 38 39 34 OB
@P05: -- @2 A 67 -- F4 20 48 20 50 -2 10 13 C& 1C3 2@35: 36 3@ 36 3@ 32 31 20 2D 28 30 38 31 35 -2 @51
@og6: -- @3 @1 86 —- @1 13 C@ —- B3 85 2C 79 -3 @61 @336: 30 37 34 37 -2 31 20 B0 @4 0@ 53 SE 44 T2 OCE
@P07: OO0 @4 20 3C -4 80 22 7C —- ©1 69 4E AE FD @AD @037: FC 63 6B 65 2@ 65 69 6E 65 BE 20 4D 61 75 030
@P@6: D8 23 C@ —- B1 48 67 -- BE @6 60 -3 @@ 38 2A2 @@38: 73 6B BE 6F 7@ 66 2C 20 75 6D 20 64 65 6E 262
@PP9: 20 40 20 10 23 C@ -- @1 4C @6 B0 -3 @0 @B 0218 @p39: 20 56 69 72 75 73 20 TA 75 2@ 7A 65 72 71 @5
@018: 23 C@ -- @2 AC 20 40 13 D3 -- @3 @9 13 EB 219 @340: 75 B5 T4 T3 63 68 65 6E 28 21 20 -- 48 ET 054
@P11: @O 49 -- @3 OD 2C 78 —- @1 48 20 3C -4 00 045 P@41: FF FE 30 39 20 DF FO @6 OC 40 05 00 62 -- 060
@P12: 26 7C -- @1 7C 22 3C -3 @@ -2 4E AE FF A6 @42 @@42: 9C 30 3C §1 F4 P4 40 O3 @1 4D FA FF F8 3C 26C
@313: 2C 79 -3 @0 ©4 22 3C 90 @1 @0 @1 20 3C -3 O04 @@43: 80 BA -- 8A 3C BC -- @2 39 @0 40 90 BF E@ 075
@F14: @G BE 4E AE FF 3A 23 C@ -- @1 40 67 -- 56 168 @344: Bl 66 -- OE 4D FA FF DE 3C BC @@ @5 6@ -- OF8
@@15: 23 F9 -3 @@ 6C -- @3 16 2C 79 -3 0@ 84 20 @DC @345: BE 2C 7C -4 20 26 7C -4 @@ 2C 56 2A 4E 30 187
@B16: TC -- B2 64 22 T9 -- Gl 46 20 3C -3 6@ B6 985 @P46: 16 ©6 4@ Pl 2@ B 5D 68 @@ FF FC 9A FC 20 023
©@817: 4E AE FD 80 23 F9 -- @1 40 -3 2@ 6C 2C 79 130 @347: -2 02 39 O B0 9@ BF E@ 21 66 —- OF 23 FA @88
P018: -3 B2 ©4 22 79 -- @1 44 4E AE FE 62 2C 79 @17 Go48: OO0 44 -3 B BC 62 -- 24 BC 18 &P FE 67 -- aDs
@219: -3 2@ 24 22 79 —-- @1 48 4E AE FE 62 42 B@ @23 PP40: 2E O6 16 P2 @1 96 15 ©2 @1 96 13 ©2 21 26 88
@G2@: 4E 75 2E 3C -3 P @1 2A 7C -4 B3 2C 79 -3 @83 P@50: 2B 08 Bl B@ 42 SC 16 @2 FF 66 -- 14 1C BC 98C
P021: B2 24 4E AE FF 94 4E 75 -F 02 -8 @2 CB -3 QAS P951: @@ 2C 1A BC @2 2D 16 BC -- 17 7C -3 00 49 147
2622: @@ 14 67 72 61 7@ 88 69 B3 73 2E 6C 63 62 ©60 @@52: 4C DF 7F FF 4E F9 -C @28 @3 EC -3 20 15 -7 266
2@23: 72 61 72 79 @0 69 BE 74 75 69 T4 69 6F 6E @36 @P53: O3 B2 -3 8@ 14 -3 90 1E -3 O0 2A -3 02 3A @19
PG24: 2F 6C B9 62 72 61 72 79 -3 @G 26 14 57 61 018 P@54: -3 OO 44 -3 08 56 -3 08 60 -3 0@ T4 -3 2D
P@25: 72 BE 75 6E 67 28 -2 21 20 5A 75 78 69 B5 @11 @P55: BB -3 20 BE -3 0@ 98 -3 @@ 96 -3 29 A2 -3 @CE
@326: 6C 65 20 42 B5 B6 65 68 BC 65 20 69 6E 20 ©O7 _@B56- 02 CB -3 B3 D6 -3 B3 E2 -3 O3 EB -3 0@ F8 GAC
P@27: 64 65 BE 28 4D 65 6E FC 73 21 20 41 72 62 083 @057: -- @1 @8 —- ©1 18 -6 @9 @3 F2 —- 83 EB -3 OIE
@@28: B5 B9 T4 65 T4 20 64 61 20 65 69 BE 20 4B eac @O58: 00 P1 -- 83 F2 @- @6- @- 8- - 2- 2- @~ p- 137
@ chreiben Sie ein Gag-Pro- ginelle Armbanduhren, die es nir-
mnnen gramm. Fiihren Sie Ihre gendwo zu kaufen gibt: Mit dem
Freunde digital an der Nase Happy-Schriftzug in den Originalfar-
® herum. Der Computertyp, auf dem ben. Mit dieser Armbanduhr sieht
le re Sie es programmieren, ist egal. Nur jeder sofort: Hier steht ein Compu-
drei Bedingungen muB es erfiillen: terfachmann, ein Happy-Computer-
Es muR lustig sein, es muB selbstge- Leser.

Schicken Sie Thre Gag-Program-
me bis zum 30. Februar 1988 (Datum
des Poststempels) an:

Redaktion

Markt & Technik Verlag
Digitale Streiche
Hans-Pinsel-StraBe 2
8013 Haar
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Der Kesse
mit der guten Presse.

IMARCO, Hanmover

tar

ND-10/15

Mit seiner Schnelligkeit, sei-
nem ansprechenden Schriftbild, seiner
praktischen Handhabung und seinem
giinstigen Preis ist der ND-10/15 eindeuti-
ger Favorit unter den 9-Nadel-Druckern
seiner Klasse, schrieben Fachjournali-
sten und erkldrten ihn nach eingehenden
Tests zum Referenzmodell.

Nichtzu Unrecht.Der ND-10/15
verfiigt iber EDV- und NLQ-Modus, Ein-
zelblatteinzug, Traktorfiihrung, Frontbe-
dienung, einfach austauschbare Schnitt-
stellenmodule und Textspeicher. AuBer-
dem emuliert er IBM Proprinter, IBM
Grafikdrucker und den ESC/P-Standard.
Mit den Standard-Schnittstellen von
Star und denen des einschldgigen
Fachhandels paBt er zu allen géngigen
Computern. Fordern Sie Unterlagen an
oder gehen Sie gleich zum néchsten
autorisierten Star-Fachhandler. Es zahit
sich aus.

Star Micronics Deutschland GmbH
Mergenthalerallee 1-3
D-6236 Eschborn/Ts.

St

der ComputerDrucker

—— i —— —— — ———— —— —




Commndore' Spiele-Listing

Fortsetzung von Seite 51

Name : kerne 0801 1a892 0b09 ': b7 77 e4 39 71 Ob fd 13 6a 0829 : 09 65 80 7d 21 9f 62 ed 29
__________________________________ Obll : 81 03 84 55 84 82 50 12 99 Oe3l : 38 93 ef Bc cO dd 91 a7 el

0bl9 : ab B3 fh af 1a d6 4a 17 la 0e39 : 2c 5c 78 c6 62 dc ad f3 12
0801 : Oc 08 e3 07 e 32 30 38 8¢ ob21 : Ol B6 d8 Ba b5 11 35 bb 1id Oedl : bl &5 a2 2¢ 45 B4 el 72 00
0809 : 32 f£f 00 00 0O 78 a0 01 B3 0b28 : aa 3d 77 £4 51 37 bb 4a 41 0ed49 : co BO ee 2f o7 53 4f 52 {2
0811 : B4 ad B8 84 mc B4 ad B4 49 0b31 : db e5 B6a 64 ad B3 54 76 5b De51 : fb 0f 58 2c 97 76 53 6b el
0819 ; 01 a5 ac d0 02 of ad c6 cd 0b39 : 1b d7 o7 dd 46 57 49 f5 60 0e59 : df c3 4d 22 33 bc €3 84 9a
0821 : ac a2 01 a9 ff 85 al B85 4e Ob41l : ae 78 6e 1d de 10 47 3b 6c OeBl : 32 77 3c 45 45 6a 73 00 Be
0829 : al a9 7f 85 a2 46 a4 80 3f 0b48 : 14 ee dd 05 d9 2b e2 11 81 0ef9 : 66 bB e2 47 c6 44 £2 00 6f
0831 : 14 68 a4 B4 a3 ab ae d0 f8 Ob51 : 07 fe Oc of b Oc 9f a8 'al Oe7l : fa d7 71 49 dc fa 8e 5b 13
0839 : 02 c6 af cB ae a0 00 bl b6 Ob59 : =0 3b 19 a0 6f 39 4 be a8 0e79 : 09 66 92 71 db d4 12 8b 6c
0841 : ae ad a3 85 a3 06 a3 b0 35 Ob81 : 6b ff Oe 99 f7 cB 4b 66 42 OeBl : 09 52 B9 cd 04 b3 48 b9 4E
0848 : 06 ad a2 35 a0 95 a0 c0 2¢ ObEg : 96 85 el 01 fO 2b o3 11 74 OeB9 : cb fe eb dc 35 83 4o f3 d9
0851 : Ob £O 15 b8 bd 08 cb a0 cb Ob71L : 63 £2 Bl 7d 4a 83 bf 05 27 Oe8l1 : 62 9c 64 9c 3f 5f 50 36 &b
0859 : b9 cf 08 &5 al bD 08 cB 0D Ob79 : fb e3 f2 2d 52 cl ab e6 78 0e28 : 78 3c fd 2e c8 fO cb fb 54
0B61 : 38 66 a2 b0 cB ca fO c1 b5 ObB1 : 11 db ¢6 b9 00 fa 57 cf 2b Oeal : 97 £5 a9 66 36 07 15 bd 45
0889 : ab a0 f9 be 08 B5 a0 ad ef 0b89 : al d4 od 7c e 5c 55 2f b2 Oead : bf 27 £4 le 6f 47 5f ee Oe
0871 : al f9 cB OB be b0 0B cO 55 ObS1 : cf le e5 32 79 bb 6c 76 39 Oebl : 4f 35 c2 fc 33 28 ee 50 40
0879 : Of £O 0B 4a 66 aD cB8 40 fb 0b89 : 77 15 lc ed 91 16 37 54 eaf 0eb® : 93 db 26 ca be 58 53 Se ee
0881 : f& 18 Ba 65 a0 aa bd d4 d3 Obal : 90 37 bf ed 31 07 &0 af a9 Oecl : 72 30 28 c4d Oe 5b le 41 e5
0BB9 : OB a0 00 9! ac af 55 o8 Od Obag9 : 9c 23 bd Be 93 19 ae 9f 14 Qec® : fO 07 66 de 10 Bf 61 27 c4
0B91 : ac a9 ed e5 ad 80 B2 a2 f8 Obbl ¢ &9 09 Tb 4b 2f 75 ed 18 ee Oedl : 02 4f 80 9a 0B 3c 01 2d af
0899 : 3f bl ac 9d o4 00 20 08 68 ObbS : d7 53 dd 5b eZ 86 cl 4o 1f Oed9 : 3a 88 1d 18 f4 2c Be 03 12
QBal : ee B dO f5 ad 01 85 as Oc Qbcl : 4f f5 ee fO £7 e8 3b ea 6e Oeel a5 &3 76 2f 2c Ba =0 f8 B4
08a3 : a9 08 B85 af 4c 03 01 00 Be ObcS : ma de 45 66 e0 fd d5 33 be Oee9 : B4 a2 9d 07 bf 61 52 4a 0Ob
0Bbl : 00 00 0D O1 02 10 3a B8 Zc Obdl : 92 da d6 eb ed 86 c2 71 74 Oefi : 82 25 Oa bb 4f 50 4b ad ee
08b8 : Sc deo f9 00 00 00 00 0O 42 0bd9 : 47 24 af b3 54 2e 1d de Te Oef9 : 3d 01 2d 3a 76 7f 86 45 51
08cl : 00 00 00 00 00 00 a0 00 44 Obel : a3 93 10 85 bR ab 20 83 1B 0f01 : 4b o8 30 96 47 d4 5d 02 23
0Bc9 : 00 00 0O 10 18 50 a4 42 0B Obed : 4d 47 76 1b 87 £3 dd 6c 41 0f09 : da 24 B4 ce 47 Bc 26 50 01
08d1 : ec fc¢ f£f 00 O1 02 03 04 6f Obfl : 17 6f 98 eb 64 20 7 62 Bf Of11 .: 25 38 13 dO 22 16 2e fd b8
0Bd9 : 05 20 30 31 41 45 B0 c6 ee 0bfg : 25 bf 7d 3f el 32 6c da Sc 0f19 : 61 dc a7 9a 49 5f 3 62 4a
OBel : 7 c8 c9 08 07 OB 09 Oa 28 0cOl : 3a cf 3e 5f ec 02 a8 50 46 0f21 : Sc 40 51 42 =7 e3 81 B8 2f
08eS : O¢ ?ﬂ Oe Of 10 11 12 13 d9 D08 : b5 c4 £7 5O d7 f8 5B 97 ee 0f29 : Bd ff 2c 9a cb 4a 47 73 27
08f1 : 14 15 la 22 24 25 28 29 bS Ocll ; b5 9a Oc 5f 2c 22 9b 40 eb 0f31 : d5 18 £8 10 38 37 ee 50 ad
08f9 : 2¢ 892 33 34 37 38 3a 40 30 Ocl9 : B1 60 2f b7 f7 =3 38 57 8f 0£39 : 93 ef 84 51 44 eB 54 31 4f
0901 : 42 43 49 4e 4f 50 52 B3 o8 02l : o7 Bc 899 1f 70 81 fd 87 52 Ofdl : ea 29 0B B4 51 BB 4e a0 67
0908 8b b2 o5 ca cb Ob 16 18 G5B 0c29 : ed 12 54 a7 ee 31 33 6c Ba 0f45 : 4b 04 Se a0 16 1d bd Eb 6a
0911 : 18 1b lc 1d le 1f 21 23 08 0c3l : ea 36 33 Ob ae 84 59 c0 a3 0f51 : o7 40 7f 16 b8 83 d2 81 13
0919 : 26 27 35 38 39 3b 44 48 f2 0c39 : 36 cb 97 10 3f 67 47 0 4b Of59 : 5b f8 5B f5 0B 70 3f e3 ce
0921 : 47 48 4a d4c 4d 54 5a T3 TO Ocdl : 2c d9 93 ad 32 o7 B4 ee 26 0f61 : Bf 10 al 73 cf ac a7 24 88
0929 : 81 82 B4 85 86 89 Be a7 fb Ocd8 : Sc ef 74 79 34 5f 8f 21 7B Of69 : 50 a2 50 7b 02 B7 48 7b 12
0931 : aa ab ac ad b0 bl b3 od 895 OcBl : d6 8d 7b fo 1b 36 73 99 dB 0f71 : B2 5a 84 d4 76 le 53 54 2a
0939 : ce of d0 17 2d 2e 2f 4b ©od 0c58 : 77 1b o8 74 fc ee 67 d3 b7 0f79 : Bf el fc o9 27 eb 75 cc b6
0941 : 51 53 55 56 57 58 85c 54 O OcBl : 26 cc da 86 b7 b7 8b 64 e5 0f81 : 40 74 Oc 78 55 af e3 3c a8
0949 : 5e 5f 60 62 6a 6b 7O 71 B2 0cB8 : dd 6b 6a 6b Tb aa 57 17 9c OfE9 : 7a Bf 75 1f 03 aa B0 Bf a3
0851 : 72 74 78 7d Ba Bc B84 80 af 0c71 : 7b b9 bb ca 08 e9 bd 45 42 0f91 : be el £3 Oc cc 3f 76 5b 16
0959 : 96 99 aZ ad ab af aB af 8a 0c79 : 90 bd da 5¢c 64 cf 7B Boc ea 0f59 : 05 Oc &9 c7 B2 55 4d eb eb
0961 : b5 b8 be bf c3 cd cor dl d4 OcHBl : ad 56 ea 02 34 cb £7 a4 1b Ofal : bB B2 db 28 cB 3f 8f 6f 4da
0969 : d2? d6 d8 e6 ef fO f8 2a 78 OcB88 : e9 7b 35 Be cl 19 33 41 7f 0fa9 : 81 d3 b2 62 85 70 9c 64 37
0871 : 2b 3¢ 3e 3f 5b 63 65 66 B5 Oc891 : df 02 e2 b3 Be a3 93 eb cc Ofbl : c3 db o8 2a ce 72 96 5c 81
0979 - 687 68 69 6d 77 78 Ta 7Th 38 DeB8 : d7 67 49 8f lc 54 23 68 74 OfbY : 2a 47 a4 e2 9c a4 72 3b Ib
0981 : T7e 7f B7 88 91 92 93 84 d7 Ocal : be 2d 3f be 48 97 27 cd 47 Ofcl : 48 a5 b4 32 95 af 84 6f of
0989 : 95 97 98 Ba 9c He al a8 f8 OcaB : a3 23 eb 8a 33 Be Ba 5f ba 0fcS : Ba b7 4e 71 99 34 e2 3a 2¢
08991 : me b4 b6 bS8 ba bo cO c2 78 Ocbl ; 0B 9 80 98 B9 35 62 bf 30 0fdl : o 58 B8 85 2d af Ta 40 54
0999 : d3 d4 d7 da db de dd de 01 Och9 : 23 85 20 al fa fa aB 3e Ba 0fd9 : b8 Oc 7a 6b 54 14 5b 07 03
09al : e0 e e4 ef ef ea ed ee 64 Occl : ad d2 al 5a 24 8d Oe 08 T7b ofel : 57 d7 83 6e 3b f6 3a 47 37
09a9 : f£2 £3 f4 f9 fb fe ff 3d 43 OccH® : 55 d9 1f d5 87 54 3a 54 3a 0fe9 : 5d 47 ¢l dl1 f6 3a 80 5b Be
096l : 64 Bc Be 6f 75 79 Tc 8f 09 Ocdl : 5f 93 7a Of 09 d5 d9 1f B&f Offl : a8 bd ca b6 71 22 33 43 Tb
0968 : 9b 9d 9f a3 bb bd 1 d5 db Ocd9 : d5 87 54 3a 54 79 83 52 d2 Off9 : a8 76 Oc be Oc Te 15 bl 44
09cl : d9 df el eT e9 b ec f&§ 8d Ocel : B7 Oe d5 d8 71 cb bf ac cd 1001 : 8f 59 16 B8 96 o5 56 c2 46
09cH : f6 £7 fa fc 59 61 al b7 BO OceS : d2 91 cB 20 cof e7 64 87 47 1009 : 71 ba 4d ad 13 b5 52 B3 70
podl : &3 fd Of eb 7f fB fa 7O 81 Ocfl : 05 B6 93 5a 4f Ha d0 ee 54 1011 : 4e 22 95 da a2 6a d4 Oe Ze
0949 : d? eB dc 15 a7 e0 dl 28 1If Ocf8 : 98 e3 31 03 B3 cB Of 47 bb 1018 : 2f af 03 7f €8 26 85 b7 Qe
0%9el : fc 5a 18 76 b0 ec e0 d9 B9 0d01 : ab 39 56 0B 7d ec 92 49 fo 1021 : e2 40 b8 ec b6 7a cO 7b 68
095 : bd ad b7 66 01 d7 bd b0 &F 0408 : £7 1f 21 a2 79 3f 20 82 68 1025 : 99 ee aa a9 40 59 88 9 de
09f1 : 88 23 c3 af a7 e0 a3 6b d6 0d11 : fa 15 Oc £3 le 11 4c f6 B1 1031 : 66 o6 68 f7 £3 f1 Bc 6d ff
09£9 : d6 54 cb 5f Af o9 72 4a Td 0d19 : a4 b2 aB 67 44 7c fb 93 6d 1039 : 9d a7 2a bl 05 32 Ob a4 o2
DaDl : 78 b6 e2 14 c2 af 15 a7 ©b&d 0d21 : 12 51 d0 ab df 18 d9 df 73 1041 : 2f 63 bd 92 12 24 f7 66 d=2
0a0s : 10 86 ad 38 B85 80 fc eb 77 0429 : 02 a9 58 Ze 2a 3a el B6 60 1048 : o7 6e 63 2c Sc 04 cl 98 eB
0d11 : o0 8d eB 64 58 b6 &2 14 4dd 0d31 : 10 45 d6 e2 45 41 c8 ee 55 1051 : od S5e e9 B8 o7 47 b6 d3 12
Qalg : eof 5f Ob c7 16 16 Bf Oe dB8 0d39 : af Bb bl 51 o3 82 b7 95 B85 1058 : aa 59 ed 55 31 cB B8 c8 G5a
Ca21 : fc d8 c2 bl Bb 23 27 5 B8d Od41l : 19 07 c4 21 B7 B84 6b d68 2b 1081 : b7 64 a3 Be o7 Bl 6o e 35
0a28 b6 bh Bc e6 dB ca 70 41 57 0d49 : b7 ad ec 02 a9 5b b8 51 51 1069 : 7c 4b =9 04 ab 9¢c cc 50 f£9
Oa31 : 3d 76 b4 41 54 36 34 3a cb 0d51 : 49 cB £9 do 49 90 1b 12 el 1071 : b8 fb 4c 668 30 3b 3b de 8Bf
0a39 : 7d 68 76 Oc 7d =3 b0 ad 1f 0459 : 86 10 b9 78 3c 8f 47 20 45 1078 : 7a 56 ce 10 ac aa 86 5f cd
Oadl : 93 32 27 2b d2 Ob 65 LB ad 0dBl : 9f 45 e2 1f £7 d6 f9 51 00 1081 : 4d ce 9c 2d a5 71 £7 14 f0O
0a49 : BO 48 e3 bf b8 72 74 ef ae 0d89 : ba ce de sl ef 91 71 e6 1d 1088 : bl 34 09 51 B85 Of b7 of 85
0a51 : e2 dl Ob 97 Ze Be 5c dB8 dc 0d71 : 12 87 50 3a 78 5a bc 51 92 1091 : ac 7f 14 08 56 fb §f Ba B¢
0a%9 : 34 24 14 fd 37 ee Ba 37 27 0d79 : 4d =8 98 3d 32 bd d2 44 ed 1088 : 2a £3 73 cof a0 d6 6f ef f2
OaBl : 7a 3 25 85 1b Oc 7b bB 3a 0dBl : f9 Of df 3a bB 40 f0 56 3f 10al : 8a 27 43 be 77 17 82 8f 81
0aB9 : 11 ed 54 9c 62 £8 11 Bd 67 0d8g : fO 28 48 18 40 =0 5f 83 32 10a8 : al df fa 55 2e 9f 89 aa fe
0a7l : 4c 5d £f dl 36 eZ d7 af df 0d9l : f6 10 3a 88 99 5b o3 of 52 10b1 : 7a f1 b3 eb ad e6 T2 a¥ bd
0a78 : 87 bS Be 50 bf fe 3c 58 f6 0d99 : 08 &f ba cB b9 bec 61 c3 ef 10b8& : 5¢c £2 9c Bb f1 Of 08 5c 87
QaBl : 5f 35 27 53 4f Be 36 a8 43 Odal : b4 2e 38 8f 51 Bf 82 3= 80 10cl : c0 f8 cc 70 ed 3a ce 27 79
0aB9 : 2b of 2e Je Ta ea dl 47 cd Oda9 : B4 f8 d2 5b dB 43 23 e2 c3 109 : 24 7f 71 bd d4 08 2¢ ef Bf
0a®l : 1b d4 81 cof e a9 B8 e0 cc 0dbl : b0 de 7a 8e 9a 84 80 Tc 4a | 10d1 : 5a ae df 3f al 6f Bl o5 cf
0afd : Te 2c 03 Be 168 c0 a9 6a 5b 0Odb® : 92 4a 48 c2 65 01 96 4b Za 10d9 : b3 52 d7 11 b9 f4 7f 67 dd
Oaml : a0 7e¢ ®sc 32 1b 2b db Ob 81 Odcl : 3a 0a 02 21 3d ab 4f 4b aa 10el : &2 5c 40 Oa 28 ae df 40 64
Oaaf : Oe 8b 57 b2 4c of O7 b3 70 Odc9 : 42 %8 73 ae £0 51 10 08 d4 10e8 : 8f ec 02 f3 9f e9 Te 37 af
Oabl : ab 50 88 70 dc f1 08 ce dd 0ddl : e9 61 7d 5¢c d2 cl ea b8 ae 10f1 : bb ce 1 6e d7 61 fe 09 f4
Oabd : 96 f& f3 09 §9 de 0Z bd fo 0ddS : cc 7f 06 91 fa 09 af 44 58 10£9 : 7f b3 be 64 54 ad 32 £f 89
Oacl : a& 96 de 02 ad 55 31 64 5 Odel : e7 4f 78 b5 fd b5 ed 5a 3f 1101 : 33 d8 5d ce d0 bha 75 Oe ab
Qac9 : b8 53 e6 76 40 61 2f cB8 14 Ode9 : 1f d5 54 a0 83 ab 1d la 42 1109 : 12 1a 40 d5 3o 22 15 e3 08
Oadl : eb 28 8d 3b 668 59 Ta Je b3 Odfl : 89 bd fc 2e f7 51 10 32 Oc 1111 : df bf 46 85 81 53 da ec ab
0ad9 : le o8 56 dd 90 61 ab b3 of Odf9 : Te 6f 97 2Za 05 1d 11 53 Ve 1119 : ae a8 b3 b4 7d cf 32 cb 24
Oaesl : £3 35 b6 5d 60 94 ea BE 2Zb Oe0l : f3 se 61 ea 19 B9 4a ef o8 1121 : 90 f8 17 2¢c 48 bb 42 70 07
Oaé3 : B9 32 26 77 ad 55 B5 57 Qe 009 : ma 4d 45 a7 c4 24 8c 54 3b 1129 : 54 b7 bl d9 05 82 b4 ab Be
Qafl : &5 00 df a3 93 21 le B84 de Qell : 20 da 85 34 85 Oe be 10 6a 1181 : 8b 48 fb 63 fb 84 19 d3 3b
paf9 : af ca 34 f2 5b 7b 4b Oa 47 OelS : d2 ca bd cb 75 0a 42 d5 85 1139 ; fO 55 4d 7b ed 83 cd4 29 f£7
ObO1 : 14 42 73 95 10 18 5e 37 78 0e21 : be ee a2 9d 4a fa b6 a7 58 1141 : 33 24 a2 cB 4f 38 45 5e 90
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5 &b

1469 :

1471
1478

1481 :
1483
1481 :
1499 :
14al :
14a8 :
14b1 :

14b9
14cl
14c8
14d1
14d8
14el
14e8
14f1
14f9
1501
1508

1511 :

1519
1521
1529
1531
1539
1541
1549
1551

1559 :

1561
1569
1571

1579 :
1581 :
1589 :
1591 :
1599 :
15al :

15a9
15b1
15b8

15¢cl :
15c9 :

15d1

15d9 :
15e1 :
158 :
15f1 :
1519 :

1601
1609
1611
1819
1621
1629

1631 :
1638 :
1641 :

1643
1851
1859
1661
1683

1871 :

1673
1681
1689

1691 :

boan e ws

1699 :
1€al :

16a9 :

16bl :

16b8

18el :
16c9 :
16d1 :
16849 :

16el
16e8
1611

16f9 :
1701 :
1709 :

1711
1718
1721
1728
1731
1738
1741
1749
1751
1758
1761

TR T TR

1769 :
1771 :

1778

1781

1789 : f0 aa ee 9¢c 18 cl ef 67 3c
1791 : 6d cd 9a ad 11 08 o8 85 &1
1798 : 94 18 cl 45 18 9f b5 14 40
17al : 02 de o7 f0 7d 1le Oa 72 f8
17a9 : f2 54 f2 3¢ 65 f8 b2 14 8f
17bl : 65 d6 2c 9d 8f B9 49 18 da
17b% : be ae 25 a0 1d Sa 18 be bO
17cl : af Oa ec b3 24 14 aa 67 B3
17c9 : 9e ea 79 of a3 7a d4 Da aa
17d1 : 80 09 4c 16 8f a3 22 18 8b
17d9 : 7c 82 51 94 el 7b bb 32 ca
17el : fb ac 99 84 cO fa 95 84 6e
17e9 : 32 7c 8b bO 5b cl 9d 44 27
17f1 : 2cc3 37 18 5¢ 20 79 85 47
179 : 39 4b 3a 45 e5 b0 89 40 Gga
1801 : a7 Oc df 22 Of 90 2b af 6c
1809 : 87 4f 30 58 ce 30 3c d8 40
1811 : €0 45 15 48 b3 &9 B8 el &5
1819 : eb be 12 Tb 06 01 ae 33 el
1821 : 18 be 11 bc Te 82 el 1b 2e
18289 : 41 Oe 42 19 be ae 79 60 24
1831 : da 8a 3b 04 o0 13 9c 2f 15
1839 : 21 cD a5 5b 73 9f 41 3f 47
16841 : Qc df 49 ad ba 47 00 be cB
1849 : 33 1B be 13 b0 26 d2 9e 51
1851 : 40 17 al 80 ef bd f5 f6 48
1859 : ac 20 12 cod 87 82 &1 3b 83
1861 : 6c bb 1d bc 75 f8 ac eB 2d
1869 : 3c B2 f7 08 68 3c 08 84 87
1871 : 75 47 41 60 10 a2 5b 93 49
1879 : 67 c5 17 9d df 40 21 70 a2
18681 : e9 01 B5 b3 4b 2f 76 61 Bd
1889 : 88 09 £f2 ac 02 ef 7Tec 0 fb
1891 : 82 f2 £3 35 09 £0 20 1d 07
1859 : 2b Te 75 76 01 &9 ad d3 ed
18al : cf Ba 41 fc d8 £f2 67 ce eb
18a8 : d2 89 2c 9c Ja 6e o0 Be 56
18b1 : b4 26 T4 48 58 43 02 91 89
1868 : Te b6 b6 &9 c2 &5 68 11 9c
18cl : 72 5a Oc 8b 33 44 73 16 6c
18c9 : 02 76 94 50 02 d6 &0 4e 2c
18d1 : d3 la el 4d 02 ed f6 ed d2
18d9 : 09 cB ed da 9b Ge dc 42 42
18el : 93 00 37 Oa a2 16 15 af 12
1829 : 9b 4f fO la c5 44 ed c1 B5
18f1 : 09 69 c0 43 62 €0 ac ec 01
18f9 : 02 eb 7 15 69 dd 23 08 a7
1901 : 6f 25 38 5d 9a 74 c4 60 3=
1909 : el 1If b7 4b 9b Be 18 2c 88
1911 : 85 2b 92 56 14 31 58 38 d8
1919 : 57 d6 b4 ec ol 80 31 Bf a8
1921 : £6 54 5b d3 a0 23 08 ab aa
1829 : b6 ab 6b 5a 75 c4 60 f9 ce
1831 : e= 3a 9b 06 41 6c 7B bO 9f
1939 : 08 2e ec 6a 3c Od 4a 1d 70
1841 : cb 64 03 cd4 54 9b a7. 756 d4
1949 : 7f 1lc b0 &5 as c6 bT 3f 3e
1951 : 44 c2 bd ab 71 fc Of 91 39
1859 : bB 72 7 ad 1f 22 81 cd B8
1961 : 2d 6f 7f 88 44 f6 1c 73 Ba
1969 : 74 21 12 £f2 o7 ac 1f 22 f3
1971 : el 8d ab 5e 02 91 00 c3 Oc
1979 : 5c b9 fb 43 20 12 26 6a 19
1981 : 79 =B 73 19 £7 le 11 49 d2
1989 : f3 1o d4 a4 23 22 91 7f dd
1991 : d4e d4 a6 23 22 91 &9 8c 7
1899 : 5a 9 20 12 06 81 1e bb b6
19al : Be 55 93 Be 08 84 a8 23 le
19a9 : ad 41 47 04 92 5b 47 aa 02
19b1 : 95 Of 02 89 O0e c3 7d &4 2f
1909 : ad 08 3d c4 el 5b 67 Ob fe
19¢c1 : le 7b d3 30 5b 28 9d ef a3
19c9 : b5 27 69 Sa ff Bf 65 ce 6f
19d1 : b4 4f d6 01 47 ab 59 e2 00
19d9 : 58 5f T0 01 ea 75 be 9f b2
19el : dO 9a b8 76 bb 5c 17 be TO
19e¢9 : 56 Oc ce 3a e9 37 9 24 88
19f1 : 32 4c d4 dAf ef 75 d1 a7 be
19£9 : 14 £2 17 bb 40 fd 75 de 4b
1a01 : 4f O7 b2 ba 8e 7a 2d 43 f1
1a09 : be ce d4 06 al 44 6e 08 286
lall : 62 af 38 5b f7 88 cO Od bl
1al19 : T7c od d9 a4 23 02 b7 f2 De
1aZ]l : b5 b4 6d 3a 22 70 33 5f 04
1a29 : 4d db am 23 c6 Be f5 bf aa
1a31 : ca da a4 23 22 b7 £3 35 10
1a39 : €8 83 Be B8 dc e4 bf Ca 1f
1a4l : 6d d5 11 B3 f7 fa af 44 eB
1a49 : 5b a4 12 bBO 40 49 05 10 88
1a51 : dB 5¢c 5b a4 12 b0 c0 0 3Je
1a59 : 02 31 58 5e 9b bd 12 b0 df
1a81 : a5 b0 bl 6d 5 £fO Oa Ob BSa
1a69 : bc c8 34 4e a0 8f 89 0a 21
1a71 : £5 cl 32 3f 21 Od 11 96 a7
1a79 : b8 0d 9a 88 eb 5d c3 4a bd
1aB1 : b7 21 8f 60 5b 32 Te 47 8d
1a89 : 64 bO Oa 62 c3 86 Bf 5b f9
1a81 : 15 13 Of 68b 5a 49 b2 32 B84

Das Eampfprogramm fiir den C 64
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Atari ST Spiele-Listing

Krabbelkdafer und
Lometen

Fiese Astro-Spinnen, beiBende Wanzen aus 7 ESENELDL
dem All und anderes galaktisches Ungeziefer |
menmmmdemspiel”m«ﬁrden LEVEL:S SCORE:2I TINE :' D3
Atari ST das Leben schwer. Verteidigen SieTh- | | — ¥ = ]
re Raum-Basis gegen die Invasion der inter- | , -

planetaren Parasiten. # IR LR : E

Bei unserem Rescuer brauchen Sie schon ein : 4

scharfes Auge und eine gute Reaktion, um den !
Attacken der feindlichen Eindringlinge zu be- ' '
gegnen. Ziel des Spiels ist es, eine in zwei Plattformen g
geteilte Raumstation gegen die Landung des gegneri- ~
schen Ungeziefers zu verteidigen. E Sl =

Gesteuert wird Rescuer mit der Maus. Dabel wech- B ' *
selt Thr Raumschiff mit Hilfe der rechten Maustaste zwi- | 3 = . - 1
schen den beiden Plattformen hin und her. Nun miissen
Sie verhindem, daB sich die Kéafer auf [hrer Station fest-
beiBen, und zwar, indem Sie sie mit Ihrem Laser treffen.
Geben Sie acht, daB sich nie mehr als sechs der listigen
Parasiten einnisten und daB Sie die unliebsamen Gaste
nicht berithren. In beiden Fallen ist Innen das Ende Ih-
rer heroischen Karriere sicher. Gefeuert wird mit der
linken Maustaste. Sie haben die Wahl zwischen drei Ge-
schwindigkeitsstufen, die fiir jedes spielerische Tempe-
rament die geeignete Herausforderung bieten.

Jedes entscharfte Wesen wird auf Ihrem Punktekonto
gutgeschrieben. Selbstverstandlich wird der Punkte-
stand in einem immerwahrenden High-ScoreTable auf
der Diskette gespeichert. Samtliche Bedienungshinwei-
se finden Sie in den Pull-Down-Meniis der GEM-
Meniileiste am oberen Bildschirmrand. Alle Funktionen
sind selbsterkldrend und brauchen daher nicht néher

erliutert zu werden. (mr)
: Rem RESCUER BY ANDREAS Put #1,1 B8 Sprite Explosion$.
'R FRIEDGE Next I . Int(X%/K)*1E, Pos%
On Break Cont Close #1 E Endif
. Setcolor 2,8 Goto Mark Else
& ' Dim Index%(41),YX(48),Spr$(4@) Endif I1f Unten! (XX/K+1)=-1
'E,--é‘-'-- JHE(156) Menu Leiste$() Explosion!=-1
_-,’g,{ Dim Oben!(4@),Unten! (481, On Menu Gosub Menue Sprite Spieler3$,Px,
| Leiste$(5@),P$(15) Do
| B: For 1=80 To 5@ ¢ On Menu Sprite Explosion$,
: Read Leiste$(I) : Loop . Int(X%/K)=18, Pos%
g Exit If Leistes(Il)="xxx" 3: Procedure Game_start Endif
Next I i Clr Level,Bcore% Endif
¢ Leistag{I)="" Warted%=10 Clr O%x,0%
| Leiste$(I+1)="" Zeitk=58 For IX%=1 To 40
I Gosub Spr_sinlesen Menu Kill If IndexX%(IX)<>@
13: Sprite Gegner2s.@,0@ Hidem Sprite Spr${I%X),(I%-1)
14: Get @,0,14.14,Pgegners Schleifa: *16,Y%(I%)
15: Cls Cls Endif
18: Spoke 1156,Peek(1156) And 254 Gosub Aufbau Add YX(I%), IndexX({IX)
. Mark: Graphmode 3 If YX(IX)<1@85
|B: If Exist("HISCORE")=-1 Pos%=81 Sprite Spr$(I%),Px.Py
| Open "R",#1,"HISCORE", 21 Explosion!=@ B : If Int(X%/K)+1=I% And
Field #1,15 As Name®,6 As T=Timer ~ PosX= 21
Punkte$ Px=639 Sprite Spielerd$,Px,
21: For I1=1 To 1@ K=16.3568
ges Get #1.1 Pause 28 Sprite ExplosionS,
23: N$(I)=Name$ Do Int(XX/K)*18, PosX
F$(I)=Punktes For 1=@ To Di%*989 Explosion!=-1
Next I Next I Else
. Close #1 ¥X=Housex 1f IndexX(IX}=-1
Else Vayne Sprite Spieleris,
Open “"R".#1,"HISCORE",21 Sprite Spieler3s, Int(X%/K) Px,
Field #1,15 As Name$,6 As | +15, Pos% Put [X=16-18,91,
Punktel If Pos%=91 Pgegners, 7
For I=1 To 1@ If Oben! (X%/K+1)=-1 Sprite Spielerds§,
31 Let Name$=" Explosion!=-1 Int{X%/K)*18, Pos%
ey e 6 Sprite Spielerds, Px, Oben! (IX)=-1
32: Reet Punkte$: "060008" L] Py Endif
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Spiele-Listing Ateari ST

Endif
Y%(I%)=235
IndexX(I%)=0
Endif
If YR(IX)>370
Sprite Spr#(I%),Px,Py
If Int(X%/K)+1=I% And
Posk= 383
Sprite Spieler3ds$,Px,

Sprite Explosion$,

Int(X%/K)*18, Pos®
Explosion!=-1
Else

If Index%(I%)=1
Sprite Spieler3s,

Put I%*16-16,384,
Pgeagners
Sprite Spieler3s,
Int(X%/K)%186, Pos%
Unten!(I%)=-1
Endif
Endif
Y%(1%)=235
Index%(IX%)=0
Endif
If Oben! (I%)=-1
Inc O%
Endif
If Unten!(I%)=-1
Inc U%
Endif
Next I%
For B8%=1 To 4
X%=Int(Rnd*4@)+1
If Index®(X%)=0 And
Index¥{X%-1)=0 And
Index%(X%+1)=@
In¥%=({Rnd*12)-5
Index%(X%)=In%
If Abs(In%)=1
Sprite SprE(X%),Px,

Px,

Spri(XX)=CagnerZs
Else
Bprite Spr3(¥%),Px,

Spr#(X%)=Gegnerl$
Endif
Endif
Mext 5%
B If Mousek=1 Or Mousek=3
~ And Warte2k>2
2 X%=Mousex
If Pos%=81
If YX(Int{X%/K1+1)
€235
Wave 7982.7,9,4000,

Sprite Spr3({Int(XX/
Py

K)+1),Px,
] Sprite Explosion$.
. Int(XX/K)*16,¥Y%(Int(XX%/K)
+1)
: If Index®%(Int(XX/K)+
1.5)=-1 Or Index%({Int(X%/
K)+1.6)= 24
Inc ScoreX

Endif
éndax%flnt[ﬁ%fﬁ)*

Veyne

Draw Int{XX/K)*16+7,
188 To Int(X%/K)*16+7,
L YE(Int(Xx%/K)+1)
Veync
! Draw Int{X%/K)®168+7.
. 122 To Int(XX/K)*16+7T,
YR ({Int(XX/K)+1)
] YX(Int(X%/K)+1)=235
Sprite Explosions$,

Py

Else
Vayne

1 Draw Int(X%/K)*16+7,
168 To Int(XX/K)*16+T,

235

Veyne

: Draw Int(XX%/K)*16+7,
18@ To Int{Xx/K)}*16+T,

If YR{Int(xfol+11
»235
Wave T992+31%256.7,
9, 4000,

B
Sprite Spr#(Int(X%/
K)+1),Px, Py

8 Px,

Sprite Explosion$,
Int(X%/K)*16,Y%( Int{X%/K)
+1)

If Index®(Int(XX/K)+
1.5)==1 Or Index%(Int(X%/
Ky+l.5)= 1

Inc ScoreX
Endif
Index%(Int(X%/K)+
2

Vsyne
Draw Int(XX%/K)%16+T,
366 To Int(X%/K)*18+47,
¥Y%(Int(X%/K)+1)

Veync

Draw Int(X%/K)*16+7,
3680 To Int(XX/K)x16+7,
Y3 (Int(XX/K)+1)
YR(Int(X%/K)+1)=235
Sprite Explosion$,

By
Else
Vsync
Draw Int{X%/K)*16+7,
368 To Int(XX/K)*18+7,
235
Vs

yno
Draw Int{X%/K)*®16+7,
36@ To Int(XX/K)*16+7,
235
Endif
Endif
Wartel2%=0
Else
Rem ?5ynculﬂﬂn BEI

If Mousek=2 Or Mousek=3
And Warte%»2
If Pos%=81
Sprite Spieler3$.Px,

Pos%=383

Spislerdg=Spielarig
Else

Sprite Spieler3s,Px.

Pos¥%=01
Spieler3s=Spielar2s
Endif

Wartek%=@
Endif
If O%>6
Explosion!=-1
Get @,92,839, 104 ,Bilds
Put @,92,Bilds.1@

Explosion!=-1
Get @,385,639,397,Bilds
Put @,385,Bildge. 1@

Endif

Exit If Explosion!=-1 Or

 Int((Timer-T)/20@)>Zeit%-
8 1

Inc Wartek

Inc Warte2i

Print At(33,5);"8S8 CORE
" Scoraf

Print At(63.5);"T I M E

Zeltt InttlTiner“T}!

For I1%=@ To Warte3%x6@
Next I%
Loop
If Explosion!=-1
Wave 4159,7,3,20000.0@
For A%=1 To 3200
Setcoler @.1
Setcolor 2,9
Next A%
Wave @,9
Rapeat
Until Mousek<»@
Cls
Menu LeisteS(
Print At(23, 11. “SCORE : “;
Score%
Un Menu Gosub Menue
Else
Pause 200
Deffill @
Graphmode 1
Pbox @,9@,639,399
If O%=0 And U%=@
Add ScoreX%. 50
Print At{36,13}):"BONUS"
Endif
Pause 20
Print At(33.15);"PRESS

BUTTON"

Repeat

Until Mousek<»@

If Warted%»@

Dec Wartedx

Endif

Add Zeit%.5

Inc Lavel

Gota Schleife

Endif
Return
Procedure Aufbau
Print At(3,5):"LEVEL : "
b Level
Deftext 1,21.@,32
Text 148,25, 3688, "RESCUER"
Box @,90,839,106
Box @,383,639,399
For Y%=1 To 274
X=Int(Rnd*E4@)
Draw X,Y%+1@7
Next Y%
For I%=1 To 4@

Spri(IX)=Leers

Y% (I%)=235

Index%(I%)=0

Oben! (I1%)=0

Unten!(I%)=@0

Next I%
Spieler3$=Spieleris
Return
Procedure Hiscoreliste
Cx=0
For I%=1 To 1@

If Score%>Val(P8(IX))
Cx=1I%

Endif

Exit If CXx<>@

Next I%
If Cx<@

For I%=11 Downto CX
NS(I%+1)=Ng(I%)
PE(IX+1)=P$(IX)

Next I%

N&(Ck)=" ]

P3(CX)="000008"

Mid@(P8(Cx),T-

- Len(Str$(Scorek)))=
.~ Btr3(ScoreX)
: Endif
Box 198,182,442,382
Box 202@,215,440,390
Y%=287
For I%=0@ To 180 Step 3
Draw 194-I%,Y%+120-1I% To
194.Y%+ 1%
Draw 194-I%,Y%-108+1% To
194.Y%- Ix
Draw 44B8+I%,YX+120-I% To
446, Y%+ Ix
Draw 446+I%.YX-108+I% To
446 ,.Y%- Ix
Next IXx
Print At(35,13);"HALL OF
AME"

For I%=1 To 1@
¥ Print At(28,I%+14):NS(I%);
i “P8(I%)
Next I%
If Cx%<»@
Print At(28.14+C%);
Form Input 15,In%
Laet N$({Ck)=In$
Endif
Return
Frocedure Menue
" If Menu(@)=1
Gosub Info
Endif
If Menu(@)=11
Menu Off
Cls
Alert 2."
SCHWIERIGKEITSGRAD" .@."
14 213 ".Dix
Dec Di%
Gosub Game_start
Gosub Hiscoreliste
Endif
If Menu(@)=14
Gosub Programmende
Endif
Return
Procedure Spr_einlesen
Spielerl$=MkiS(1)+Mkis(1)+
o Mkiz(@)+Mkig(@)}+Mkis(1l)

»Rescuez« fiir den Atari ST
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MS=-DOS Tips&Tricks

B Mkis

Spieler2g=Spielerl$
Explosion$=Spielerls
Gegneri$-Spielerls
Gegner2$=Spielaris
Leer$=Spielerl$
For I%=1 To 16
Read A
1 Spieleri$-Spielerl$+
Mki$(@)+Mkis(A)
y  Next IX%
For I%=1 To 18
Read A
Spieler2§-Spieleris+
(@)+Mkig(A)
Next I%
For I%=1 To 16
Read A
! Explosiong-ExplosionS+
| MkisS(@)+Mkig(A)
: Hext IX
For I%=1 Te 18
Read A
15 Gegnerl$=Gegnerl$+Mkis(@)+
o MkiS(A)
Next I%
For I%=1 To 16
Head A
34 Gegner23=Gegner2$+Mkig(2)+
| Mkig(A)
2 Next 1%
For I%=1 To 18

0% Mkig(@)
= Return

" programmed”

Leeri-Lesrg+HMki%(@)+
Hext I%

Procedure Programmende
Manu Off
Alert 2,"Q U I T",1, YES/NO"
A

If A=1
Open "R",#1, HISCORE",21
Field #1,15 As Name$.8 As
Punkte$
For I=1 To 1@
Lset Hame$=NS(I)
Punkte$=P$(I)
Put #1,1
Hext I
Closs #1
Setcolor 8,1
Edit
Endif
Return
Procedura Info
Menu Off
Prbox 180.188,54@,27@0
Graphmode 3
Deftext 1,1,8,32
Text 140,140,360, “RESCUER"
Deftext 1,8,8,13
Text 268,170,128,"

Text 318,198,280, “by"

g Text 130,250,388, "ANDREAS
' FRIEDGE"
Graphmode 1

Return

Data DESK, INFO
GAME,” START .
QUIT, QUIT ,"",%ss

2.8,0,384,9, 384,060,384,
16

28
408@.B184,16380,1632,2.0,
1632
16360,6184, 4882, 2016, 988,
o968

384.0,384,0,0,0,0,0,1152,
5348
29094,13@32,3536, 6248,
4432, 2744
B8256,288,9,9,0,0,384,384,
968
20816, 2016, 2816, 2016, 968,
B4

Data

968, 384,

Data &.8.0.0.0.0,.2064,0.968,
35084

Data 35@4,960,0,2064.0,0,8.8

sRescuer« (Schiug)

DOS-Kommandos

avuf Tastendruck

Mit unserer Batch-Datei zum Abtippen wird
die Arbeit unter MS-DOS wesentlich erleich-
tert. Tippfehler bei der Kommando-Eingabe
gehoren endgiiltig der Vergangenheit an.

as Betriebssystem MS-DOS ist umfangreich und

auch vielseitig, doch die Anwenderfreundlich-

keit im Eingebemodus 148t einige Wiinsche of-
fen. Man konnte sich einiges an Arbeit und an Tippfeh-
lern ersparen, wenn man die wichtigsten Befehle, Funk-
tionen und Aufrufe mit einer einfachen Tastenkombina-
tion direkt aufrufen oder zumindest in die Befehlszeile
setzen konnte. Genau hierfiir wurde die Batch-Datel
»FUNC.BAT« geschrieben. Sie belegt die Funktionsta-
sten sofort nach Aufruf von »FUNC.BAT« mit den wichtig-
sten MS-DOS-Befehlen. So wird zum Beispiel durch die
Tastenkombination <SHIFT+F1 > das Disketteninhalts-
verzeichnis ausgegeben,. Ist dieses zu umfangreich, so
scrollt der Computer es nicht einfach iiber den oberen
Bildschirmrand hinaus, sondern wartet auf Ihren Tasten-
druck (entspricht DIR/P).

Mit < SHIFT + F10> erhalten Sie umgehend das Filter-
zeichen »!«, das Sie zum Beispiel fiir die Filter sMORE«
und »SORT« benétigen.

DieTasten <F1 > bis <F10> behielten ihre urspriing-

Funktionstastenbelegung von FUNC.BAT
SHIFT-F1 dir/p (+ ENTER) ALT-F1 cls (+ ENTER)
SHIFT-F2 dir/w (+ ENTER) ALT-F2 dir
SHIFT-F3 typa ALT-F3 chdir
SHIFT-F4 copy ALT-F4 chdir\ (+ ENTER)
EHIFT-F5 srase ALT-F5 format
SHIFT-F8 raname ALT-FE diskcopy
SHIFT-FT7 sort ALT-FT volabal (+ ENTER)
SHIFT-F8 more ALT-F8 graphics (+ ENTER)
SHIFT-F9 ramdkb ALT-F9 print
SHIFT-F1@ ' ALT-F18 exit

lichen Belegung, da diese durchaus auch ihren, wenn
auch begrenzten, Nutzen haben. Wenn Sie den Aufruf
»FUNC« in Thre sAUTOEXEC BAT«-Datei einfiigen, steht
Thnen die Funktionstastenbelegung sofort nach dem
Einschalten und Booten voll zur Verfiigung.

Selbstverstandlich kénnen Sie die Belegung mit
Leichtigkeit nach Ihren personlichen Wiinschen veran-
dem, indem Sie die entsprechenden Befehle oder Zel-
chen innerhalb von »FUNC.BAT« abéndern. Beachten
Sie jedoch, daB der Text pro Taste nicht l&nger als acht
Zeichen sein darf.

Voraussetzung fiir s/FUNC.BAT« ist lediglich ein instal-
lierter ANSITreiber (in CONFIG.SYS mu3 ANSI.SYS an-
gemeldet sein mit »device=ansisyss). (D Baader/1)

echo on
prompt
prompt
prompt
prompt
prompt
prompt
prompt
prompt
prompt
prompt
prompt
prompt
prompt
prompt
prompt
prompt
prompt
prompt
prompt
prompt
prompt
echo off
prompt 3$pSe
cls

8a
3e
$e
$e

@;84;"dir/p";13
[3;104; "cls";13
[@;85; "dir/w";13
@;185; "dir "
$e[0;86; "typa "~
$a([@;106; "chdir "
$e[D;87; "copy "
$e[@;107; "chdir\";13
$e[0;B8; "erase "
$e[2;108; "format "
$e[@;89; “rename "
$e[@;109; "diskcopy "
$e[0;90; “sort "
$e[0;118; "volabel";13
2a[@;91; "more "
$e[@;111; "graphics”;13
$e[@;92; "ramdkb "
$e(0@;112; "print "
$e[@;93;" "

$e[D;113; "exit";13

Schnell eingetippt:
FUNC.BAT
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Im GO-TO DATACENTER geht
die Saison fiir Actiongames, Sega-

system und aktuelle Softwares
los.

Da konnt Ihr Euch mit 290
Sachen in die Kurve legen und

gegen Profis antreten - bei ,Hang

On® dem hirtesten Motorrad-
Rannen der Welt.

Oder Ihr fahrt mehr auf Witz
ab? Dann startet Thr mit , Werner
mach hin“ zu einem Motorrad-
Trip durch die Nebellandschaft.
Sonnenklar ist iibrigens, daB Ihr
in unserem DATACENTER nur
die aktuellsten und rasantesten 3-

D-Computerspiele findet. So z.B.

monatlich neu ,on line with the
trend®, die Top Tips des Monats
von Rushware: Streetgang, Jinks,
Bad Cats, Pirates und viele mehr.

Unser Hit derzeit: Power Pack.
10 Top Titel auf zwei C64-Disket-
ten zusammen nur 39,95 DM (au
Cassette 29,95 DM).

In unserer , Sega-Abteilung”
finden Sie das komplette ,Sega-
Angebot“ mit allem Spezialzu-
behor wie Lightphaser-Pistole
und 3-D Brille.

SEGA MASTER SYSTEM. Computer mit 128 K RAM u.
128 K ROM als Abspielgerit fir alle SEGA Software.

AnschluBlertig fir jeden TV-Monitor. Incl. 3-D Motorrad-
rennen  Hang on® DM 299,-

Bestellen Sie oder nehmen Sie bei diesen

10 Adressen alles sofort mit:

Hambarg 1, Klosterwall 4-6, Tel. 040/33 7966
Hannover 1, Berliner Allee 13, Tel. 05 11/343543
Berlin 12, WindscheidstraBe 6, Tel. 030/3 241941

Exprefibestellung

I_ns:ud:nm GO-TO Datsceater - Hobestr. 84 - 4608 Dortmund 1
Lieferung per Nachnshme W Hot Line: 0231710264
Keine Verandkosten ab DM M0~ Auftragswen (sonst DM 5-)

DATACENTER I I
Meage | Amikel Srism Cassetie-L | Presse
Power Pack } Diskette-D
N | SEGA MASTER SYSTEM el |
T 1M K-Computer
Elex ﬂntl,:Sol.c- incl Hang oo™ Software
flight_ Fis1 2 s
Mg:i’.\-l.adms. I Lightphaser Pistole | SEGA DM 58, | I
ua Controhitich SEGA DM 3%
CS4/128 Cassetie I 3-D Brifle SER DM 9. I
DM 2955 Chophfter SEGA MBC* DM 7.
Ihr Auftrag ist Mit dem Ferran 64118 Diskente I Fantasy Zone SEGA MBC* DM - I
5, ‘6‘“ Stadt durch DM 39.55 Astro Waitior SEGA MBC* DM 79
von Gangstem Kaliformien
7y siubern. l Aler Kl SEGA MBC* DM 59 '
L;hl Phaser Space Harrier SEGA MBC DM 55
erforderlich Great Soccer SEGA C DM &
' Secret Command | SEGA MBC* DM .- '
g = Bank Panik SEGA C DM &
o lﬁ}% 2L Action I Wontertey SEGA | MBC | DM . I
oS L Fighter Shootnggaly SEGA | MBCT | DM 3.
iy T Mg (il I Gangsieriown SEGA MBC DM 9. I
Rocky SEGA MBC* oM -
3 Out Run SEGA MEBC* DM &-
- I Endurorcer SEGA MBC* DM 55 I
¥ Mistiledefense | SEGA | MBC* | DM .
12 Renn- Streetfight mit I S = = D I
streckenspiel dem Motorrad Endurmmacer e 2] DM &
I Gobkdranner 5T D DM 75- I
- Fynaps Cis C DM -
aﬁf N :\h:ﬁ!}ﬁﬁl Zynag [ D DM 35
Harrier j Arcanoud Cid D DM 39
[ Bad Ca1 Amigs D DM - |
i T | mtri l Bad Cai 5T D DM 59 I
y Bad Cat ot D DM _45-
I Californis Games | Amigs D DM .- ‘
4 California Games | O D DM &5
2 S Califorsia Games_| C64 3 DM 3.
Sie sind Hamier, Wunderland: da Mit dem ' Gunship (=] D DM 59.- [
eim ayBerirdi- Eibt es 50 einige Raumgleiter Garrison g D DM &9,
scher Krieger, Mbansii; S Shee A Temta- impossibic Miasoa] Gt D DM 5.
und der Weir- nur die stische Land- l - l
raum fst Thr Geschicktesten schaften. Jadings Jopas L i O
Schiachtfeld bewiltigen I Jinks Amsga D DM 53.- I
kfnnen. Jinks 54 D DM 49-
Jumpman CE D DM 8-
I Mission Elevator | OB 1] DM §- |
Metrocross (€] 4] DM .-
f | Pitstop 2 o8t D DM 5. I
Power Pack 10 Cid C DM -
I Powes Pack 10 Cid 1] DM 39 ]
Pirates Cid C DM &5
Paraics Cid 2] DM 55
I Sumiergames | s D DM 8- l
Wilds Kateen- Der § 5 Super- Absolute Mew- Seloflughn Cot 1] DM 9
olympizde in pack mit heit. Surfen, I Superivis L D DM .- i
Los Angeles Gauntiet, Ace of BMX, Scate- Siresigany Amigs 2] DM 55
GAMES- Acesua boarding u.a Streetgang ST 7] DM 55.-
Veriante der Competitions. I Streeigang Cot ) DM &, I
Spitzenklasse. Taigen Fo c DM H‘r
I Taipan ST D DM 39 I
] g5 ) Solid Gold 5 Pack | C&d C DM ¥
Secret n -
Conriand Fantasy I Sobid Gold 5 Pack | &4 ] DM 49 '
e bewm . arACU EF‘I.{ Wimisrgames Lo L= DM 18-
Tior Mg st Winicrgames T84 "] DM - I
3 I Workdgames et ) DM 45
/ } I Woridgames Aoigs | D DM 7. '
Sie sind Rocky. Spiren Sie Hhre Diie Zukunit I
Sie wollen der im Gefingnis beginni heute
beste Boxer aller schmachienden mit Fanlasy
Zaiten werden Freunde auf. Zont I

Weitcre W00 Softwarckombimationen vorfitig. Fondert ensesen
umiangreichen  Softwarckstalog sowie  susfohriiche  Informatio-
nen dber das SEGA MASTER SVSTEM nl Lnlmnhnm
D63 -

E Name

, bei Besteflung kostenlbos egabyte-Cardridge

Strafe

NEU: IM GO-TO HELMSTUDIO

Dortmund 1, HohestraBe 84, Tel. 0231/1026 34
Diisseldorf 1, Karl-Rudolf-StraBe 167b, Tel. 02117379676
Kiln 1, Hansa-Ring 102, Tel. 02217136244

Frankfurt I, Mainzer LandstraBe 127a, Tel. 069/242757

Freiburg, MalteserordenstraBe 1, Tel. 0761/472966
Stutigart 1, SchwarenbergstraBe 106, Tel. 0711/265806
Miinchen 40, SchieiBheimer Str. 207, Tel. 089/3006689




Atari ST Tips& Tricks

Besseres Breakout

In Ausgabe 10/87 haben wir »Breakout«, das
erste Listing des Monats fiir den Atari ST, vor-
gestellt. Einige Exrgidnzungen zu diesem tollen
Spiel wollen wir Thnen nicht vorenthalten.

ehdren Sie auch zu den begeisterten Breakout-

Spielern? Dann bekommt Ihr Spiel jetzt einen

speicherbaren Highscore, ein Titelbild und so-
gar eine flotte Titelmusik.

Bevor Sie jedoch in den GenuB der Ergénzungen kom-
men, sollten Sie sich etwas Zeit zum Abtippen nehmen.

Wenn Sie das Listing genauer betrachten, sehen Sie,
daB einige Zeilen Nummern haben, andere jedoch
nicht. Die numerierten Zeilen sollen hnen nur als Hilfe
zur Orientierung dienen: Bitte tippen Sie diese nicht mit
ab. Im einzelnen sehen die Anderungen folgenderma-
Ben aus:

Zwischen den Zeilen 1 und 2 sind vier neue Zeilen hin-
zugekommen (im Listing als x; markiert). Der Zeile 2
folgt ebenfalls eine neue Zeile, die ebenfalls mit »x:« ge-
kennzeichnet ist. Alle weiteren Anderungen verlaufen
nach diesem Schema

Als letzte grofe Erganzung folgen einige Prozeduren,
die Sie einfach an den Schluf des urspriinglichen Pro-
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Breakout, wie Sie es aus Rusgabe 10/87 kennen
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Mit einem neuen Titelbild, speicherbarem Highscore und einer
Titelmelodie: das neue Breakout

gramms anhdngen. Im Listing sehen Sie die Zeile 688 als
letzte Zeile des Originalprogramms.

Haben Sie alle Anderungen erfolgreich hinter sich
gebracht, dann sollten Sie natiirlich das Speichern nicht
vergessen. Wir wiinschen Ihnen viel SpaP mit dem er-
weiterten Breakout und spannende Kampfe. Sie und Ih-
re Freunde kdnnen sich jetzt in einer Highscore-Liste,

die auf Diskette gespeichert wird, verewigen. (kD)
Breakout «
von Klaus Majowski und Hannes Fischer
_Computertyp: Atari ST mit Monochrom-Monitor
Sprache: GFA-Basic
Eingabehilfe: —
Kurz- Erweiterung zum Listing des
beschreibung: Monats aus Ausgabe 10/87
Ldnge in Byte: 5800
* 1t schnell abgetippt
** nehmen Sie sich etwas Zeit

% % % besser am Wochenende

1: ' von: Niklas Nebel und Sven xx: Deffill ,2,4 xx: Graphmode 1
Keller xx: Prbox 1@@,349,540,390 xx: Deffill ,@,0
X! ' erweitert von Klaus xx: Deffill ,@,@ xx: Defline 1,1,8,0
Majowski und Hannes xx: Prbox 105,345,535, 385 Xx%: Pause 10
Fischer xx: Text 120,368,350, "Mein Name xx: Deffill ,2,4
xt ' Version 1.5 ist :* xx: Pbox 39¢,5,635,260
x: On Break Cont Xxi Pause 5@ Xxx: Deffill ,2,0
x: Gosub Sound xX:! For G=1 To 3 xx: Prbox 393,8,632,257
2: Dim L%(9,9,9),0%(9,9,9),Lc%(9) AR Graphmodde 1 xx: Deftext ,16,,6
Fas5(17),Re5(2),Dr5(6), XX Deffill ,2,4 XxX: Text 44@,26,"Autoren :“
Mac$(23),M$(47),R%(2), ¥x: Prbox 1p®,34@,540,390 xx: Deftext ,16,,13
M%(2}) Xz Deffill ,@,@ xx: Text 444,43, "N.Nebel &
¥: Dim Hsch(1d@),5pS(1@) xK: Prbox 105,345,535, 385 S.Keller"
x%: Graphmode 3 xx: Deftext ,16,,6
28: Hidem KA 2 Deftext ,16,,26 xx: Text 44@,61,"Updates von*®
xxX: Graphmode 1 xxi Text 112, 3?5 42@, " BRE xx: Deftext ,16,,13
xx: Color 1 ARKOUT xx: Text 44@,78,"Majo & Hafi®
xx: Defline 2,1,0,0 X Deftext ,17,,26 xx: Rbox 396,11,629,85
xxt Deffill ,2,4 xX: Text 11@, 3?5 420, BRE xx: Deffill ,2,4
xx: Prbox 10@,34@,540,39Q AKOUT xx: Fill 51@,5@
xx: Deffill ,9,0 xx: Pause 4 xx: Deftext ,1,,13
xx: Prbox 1®5,345,535,385 Xx: Deftext ,16,,26 xx: Text 41@,1@3,"Dieses Programm
xx: Deftext ,21,,13 xx: Text 110,375,420, BRE ist ein *
xx: Text 12@,368,410,"Ich stelle AKOUT ax: Text 410,120, gutes Beispiel
mich vor 1" xx: Deffill ,2,6 fiir das *
xxt Pause 50 xx: Fill 32@, 347 xx: Text 41@,137,"strukturierte
XxXi Next G

Ausgabe 1/Januar 1988
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' Programmieren"
xx: Text 41@,154,"in GEA-BASIC |
Also,macht's"
Text 419,171, "nach und
schreibt uns 11"
For L=1 To 5
i  Graphmode 2
Box 397,177,628,236
Deftext ,3,,26
Text 400,203,228,"B R E A
Text 388,232,23@," 0OUT
Deftext ,1,,9
Text 406,250,"(C) Happy
. Computer"
peffill ,2,8
Pause 5
Graphmode 3
Fbox 39@,5,635,260
Pause 5
Graphmode 3
Pbox 398,5,635,260
Graphmode 1
Next L
, Pause 30@
Graphmode 1
i Gosub %
Restore
Cls
1f Exist("BREAK.SCR")=@ Then
Open "0",#1,"BREAK.SCR"
Close #1
Open "I",#1,"BREAK.SCR"
For P%=1 To 1@
Hsc% (P%)=5p01-P%
SpS(P%)="Atari"
Print #1,Hsc%(P%)
Print #1,Sp$(P%)
Next P%
XX Closa #1
: Else
Open "1",#1,"BREAK.SCR"
For Pk=1 To 1@
Input #1,Hsci(P%)
Input #1,Sp$(P%)

K®
H

Next P%
Close #1
{ Endif

Deftext 1,4,8,32
4+ Deftext 1,1,8,4
. Text 50@,187,"Highscore :*
| Deftext 1,0,@,6
Text 46@,119,5p5(1)
Text 555,119,Hsc%(1)
xe: Deftext 1,1,@,4
3 Text 516,132,"Score :"

Deftext 1,1,d,4

'} Text 54@,229,"Version 1.5"

: Text 533,231, "Nebel & Heller”
Text 548,242, "Majo & Hafi"

Get 10@,179,340,206,Bg5

Pbox 129,179,349, 206
Box 1¢1,18@,339,2@5
Deftext 1,1,8,13

Text 113,198,"(L)ocad (P)
(H)igh (Q)uit”

Put 10@,179,Bg$
If Kk%=381
Gosub Schluss
Endif
If Rk%=72
Gosub High_ score
Run
Endif

Hext I%
Goeub High score
Cpen "U",#1, "BREAK.SCR"
For P%=1 To 18
Print #1,Hsc%(P%)
Print #1,SpS(P%)

Next P%
Close #1
Run

1 Return

Procedure High_score
Local T%,W%
If Sch%rHsc%(10) Then
Do
Fensterl$="Bitte geben
. Sie Ihren Namen eim 1"
Fenster2$="(maximal 1@
Zeichen 1E!1)"

BBauen

Input “Eingabe :
@Loeschen

Exit If Len(Sp$)<=1@
Alert 3,"Zu langl*,1,"

" Sp3

| Nochmall®,T%

Until Sc¥>Hsci(Wi) Or We=
18
For Zz%=9 To W% Step -1
Hec%(Zzi+1l)=Hsck(Izk%)
SpS(Z2%+1)=Sp$(2z%)
Next Zz%
Hsc% (Wi)=Sc%
SpS(Ws)=5p%
Endif
Cls
Deftext 1,24,8,32
Text 156,38,"TOP - TEN
T
Deftext 1,16,8,13
For Pi=1 To 1@
Print At(20,2+2%P%); "Name
":SpS(P%)
Print At(49,2+42*P%);"
Score : ";Hsci(P%)
Next P%
Print At(27,P%+13); "Weiter
mit [TASTE] !*
Void Wait=Gemdos(1l)
Cls

¢: Return

Procedure Bauen

Dpoke Gintin,5

Dpoke Gintin+2,5

Dpoke Gintin+4,5
Gintin+6,5
Gintin+8,135

Dpoke Gintin+1@,13@

Dpoke Gintin#12,327

Dpoke Gintin+14,147

Gemsys 73

Cet 135,130,462,277,

. Fenster$

pDeffill 1,8,.0

Pbox 135,13@,462,277

Box 138,133,459,274

Print At(2@,10);Fensterl$
Print At(2é,12);Fenster2$
Print At(2@,14);Fenster3s;
Print At(2@,16);Fensterd$;
peftext 1,5,8,13

Text 232,157, Ftext$
Ftext§=""

Fenster3is=""~

Fensterd§=""

gt Return
Procedure Loeschen

Put 135,13@,Fenster$
Dpoke Gintin,S

Dpoke Cintin+2,5
Dpoke Gintin+4,5
Dpoke Gintin+6,5
Dpoke Gintin+8,135
Dpoke Gintin+1@,13@
Dpoke Gintin+12,327
Dpoke Gintin+14,147
Gemsys T4

: Return

Procedure Schluss
alert 2,*Zuriick|zum|

~ Desktop?*,2,"Ja|Nein"®, A%

If A%=1

Edit
Endif
Return

xx: Procedure Sound

==

Deffill 1,4

Pbox @,8,780,500
Ftext$="Break-Out”
Fensterl$="Das Spiel

" Version 1.5 von~”

Fenster2$="N.Nebel &

- S.FKeller. Aufgewertet

nnd *
Fenster3$="stark verbessert

! von Hafi & Majo *

Fenster45=Chr$(189)+" 1987
Happy - Computer®
Gosub Bauen
J=1
Huell=9
Periode=9900
Kanal=7
For H=1l To 2
Restore AC

For I=1 To 22
Read Ton,Oktave,Laenge
Gemsys 79
If Peek(ARintout+6)<«>@

Then
Endif
Sound 1,9,Ton,Oktave
Sound 2,@,Ton,Oktave-1
Sound 3,9,Ton,Oktave+l
Wave EKanal,7,Huell,
. Periode,Laenge
Next I
Next H
Restore Ad
For I=1 To 21
Read Ton,0Oktave,Laenge
Gemsys 79
: If Peek(Aintout+6)<>@
| Then
Endif
Sound 1,@,Ton,Oktave
Sound 2,@,Ton,Oktave-1
Sound 3,@,Ton,Oktave+l
Wave Kanal,7,Huell,
Periode,Laenge
Next I
If J=1 Then
Huell=9
Periode=700@
Kanal=13
Endif
If J=2 Then
Huell=15
Periode=150@
Eanal=7
Endif
If J=3 Then
Huell=%
Periode=10@@
Kanal=15
Endif
If J=4 Then
Huell=9
Periode=7000
Kanal=3
Endif
If J=5 Then
Huell=15
Periode=15@d
Kanal=15
Endif
If J=5 Then
J=1
Huell=9
Periode=9208
Kanal=7
Endif
J=J+1
For H=1 To 2
Restore Ac
For I=1 To 22
Read Ton,Oktave,Laenge
Gemsys 79
If Pesk(Aintout+6)<>@
Then
Endif
Sound 1,P,Ton,Oktave
Sound 2,9,Ton,Oktave-1
Sound 3,@,Ton,Oktave+l
1 Wave Kanal,7,Huell,
. Periode,Laenge

Next I
Next H
Gosub Loeschen
Fensteri§===
Ac:
Data &,2,5,8,2,5,10,2,5,12,
5,1,3,48,3,3,5,4,3,48,
$2,5,1,3,13,3,3,5
Data 4,3,13,9,3,5,8,3,13,1,
5;4,3,13,8,3,5,7,3,58,
3,4,4,3,4,1,3,4
Data 11,2,4,1,3,58
Rd:
Data 1,4,15,11,3,5,8,3,13,6,
5,4,3,13,1,3,5,7,3,13,
3,13,7.3,13,7,3,13
7,3,13,6,3,13,4,3,13,1,
2,15,1,3,4@,6,3,
1 +3,5,11,2,15
1
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Bit=-Bastelei
fur BliHer=-

@
Basic
BAuf den neuen Mega-ST liuft GFA-Basic nicht
einwandfrei. Mit ein wenig »Code-Kosmetik«

ist dieser Mangel rasch behoben. Unser Blit-
ter-TOS-Patch kuriert Interpreter.

einige Unterschiede zum alten TOS vom 6.2.1986
auf. Um bei verschiedenen raltens Programm-
versionen eine ordnungsgemafe Funktion sicherzustel-
len, miissen oft nur Kleinigkeiten gedndert werden.
Beim GFA-Basic funktioniert die STOP-Funktion mit
der Tastenkombination <ALT+SHIFT+CONTROL>
nicht mehr, da die Variable, in der sich das TOS den Zu-
stand der Sondertasten <ALTERNATE>, <SHIFT>
und <CONTROL> merkt, nicht mehr an alter Stelle
sitzt, Diese Variable residierte im alten TOS unter der
Hausnummer $EI1B. Im neuen BlitterTOS ist diese Varia-
ble nach $E61 umgezogen. Es bieten sich verschiedene
Wege, diesem unerfreulichen Umstand abzuhelfen. So
kénnen Sie als registrierter Benutzer iiber den GFA-
Update-Service die neueste Version 2.02 des Interpre-
ters anfordern. Fiir das GFA-Basic Version 2.0, den dazu-
gehérigen Run-Only-Interpreter und den GFA-Basic-

D as Blitter'TOS in der Version vom 22.4.1987 weist

Compiler Version 1.71 haben wir ein kleines Programm
entwickelt, das den Fehler nach kurzer Operation eben-
falls und véllig unbiirokratisch beseitigt.

Kopieren Sie die Programme, die Sie &ndern wollen,
auf eine Arbeits-Diskette. Laden Sie GFA-Basic und star-
ten Sie das Programm »BL__PATCH.BAS«. Das Patch-
Programm stellt nun selbsttétig fest, welche GFA-Pro-
gramme auf der Diskette vorliegen und verandert die-
se. Sollten Sie aus Versehen Ihre Original-Diskette ein-
gelegt haben, so kénnen Sie auch die Version fiir Nor-
malTOS aus der BlitterTOSVersion wieder erzeugen.

Beachten Sie, daB die Versionen fiir BlitterTOS nun
denselben Fehler beim alten TOS zeigen. AuBerdem
kénnen nur die Version 2.0 des Interpreters, bezie-
hungsweise des Run-Only-Interpreters und die Version
1.71 des Compilers gepatcht werden. Besitzen Sie eine
andere Version der Programme, die auch diesen Fehler
aufweist, so sollten Sie mit Hilfe eines Disketten-
Monitors nach der Byte-Folge »10 38 OE 1B« suchen. Fin-
den Sie diese Bytefolge, so andern Sie den Wert 1B in 61
um. Die Genesunglaft nichtlange auf sich warten: Nach
dieser Rofkur ist Ihr GFA-Basic sofort wieder uneinge-
schrankt einsatzbereit. (mr) -

Soll Version fiir
BLITTER ader Normal-TOS
erzeugt werden?

[Blitter] [Wormal]

Kurz und schmerzlos: Die Operation
mmmmmameh

é: Listing BL_PATCH.BAS:

3:

4:

5: Alert 1,"Patch ﬂh.- GFA-BASIC

mit | BLITTER-TOS.
Korrektur fir

Interpreter, Run-|Only-
Interpreter und Compiler”,1,
“WEITER" , Dummy%

6: Alert 2,"Scll Version fiir)
BLITTER oder Homal TOS,
arzeugt werden?" .3,
Blkttarllloml'STOP” Dummy%

T: If Dummy%=3 Then

8: End

8: Endif

12: If Dummy%=1 Then

11

12

Restore
For IX=1 To 3
13: Read Filename$,AdresseX
14: If Exist(Filenama$)
i5: Open "U",#1,Filename$
16: Seek #1,AdresseX
17: Out #1,&HE1
18: Close #1
19: Endif

20: Next IX

21: Alert 1,"} |Blitter-TOS

Version wurde |erzeugt.”
v 1, "WEITER", Dummy%
22: Else
23: Restore
24: For IX=1 To 3
25: Read Filename$,AdresseX
26: If Exist(Filename$)
27: Open "U",#1,Filename$
28: Seak #1,Adresse%
29: Out #1,&H1B
3@: Close #1
31: Endif

32: Next IX

33: Alert 1,"} |Normal-TOS
Version wurde |erzeugt.”
y1, "WEITER", Dummy%

34: Endif

35: Data "\GFABASIC.PRG",&HB3AD,"
\GFABASRO.PRG" ,&H5D38, "
\GFA_BCOM.PRG", &HIBC!

Listing »Blitter-TOS-Patch«

Schulsoftware-Wett-
bewerb verléingert

Auf vielfachen Wunsch haben wir
den Schulsoftware-Wettbewerb ver-
langert. Neuer EinsendeschluB ist
der 31.2.1988.

Gesucht werden Programme aus
allen Bereichen der Kategorien Ma-
thematik und Naturwissenschaften,
Sprachen, Sport und Schulverwal-
tung sowie Kunst und Musik.

74 5%,

Zu gewinnen sind Atari-Festplat-
ten, und Laufwerke sowie Blitter-
Aufriistsdtze. Die Teilnahmebedin-
gungen schicken wir Ihnen gerne
Zu, (m1)

Nachhall ST-Magazin

Unser Sonderheft 22, »ST-Maga-
zin«, hat der Fehlerteufel an zwei

Stellen heimgesucht. Richtig ist auf
Seite 53, daR der Atari-Laserdruk-

ker nicht nach 2000, sondern erst
nach 20000 Blatt Papier eine neue
Bildtrommel bendtigt.

Auf Seite 68 entsteht der Eindruck,
Programme in True-Basic seien nur
gemeinsam mit einem Runtime-Mo-
dul zu vermarkten. Tatsdchlich las-
sen sich mit dem True-Basic durch-
aus auch Stand-alone-Programme
erzeugen. Wer Programme erwirbt,
die in True-Basic geschrieben sind,
muf also nicht zusétzlich das Run-
time-Modul erwerben. (mr)
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Leserforum

Leserforum (Happy 8/81, Seite
68 und Happy 10/81, Seite 76)

Beleidigung fiir
ST-User

C 64 oder Atari ST lassen sich
qualitativ nicht vergleichen, al-
lein schon wegen des 8§-Bit-Pro-
zessors beim C 64, dem ein
16/32-Bit-Prozessor des Atari ST
gegeniibertritt. Daf man sie
preislich miteinander verglei-
chen kann und muB, ist die
Schuld von Commodore, die die-
sen Computer viel zu teuer ver-
kaufen, genau wie den Amiga.
Der ST ist ein Computer der Zu-
kunft und das merkt man allein
schon an der Kompatibilitat zwi-
schen den verschiedenen ST-
Modellen. Der Atari 520 ST mit
Laufwerk und Maus kostet bel
einem groBen deutschen Ver-
sandhaus 798 Mark, also nur ein
bifchen mehr alsder C 64, aber
fast die Halfte eines Amiga 1000.
BAuBerdem kann man den Atari
ST vielseitig erweitern (Blitter,
plus 4 MByte, Mathematik-Co-
Prozessor, usw.).

Nun aber zum Brief von Volker
Kunick. Ich mbéchte mich hier
nicht dariiber streiten, ob der ST
oder Amiga der bessere Com-
puter ist, denn das wird fast
{iberall getan..Ich mochte ihm
aber sagen, daP so ein Leser-
brief eine Beleidigung fiir alle
ST-User und unfair gegeniiber
Jens Dumschat ist, der sich hof-
fentlich noch keinen Amiga ge-
kauft hat.

Mark Bartholovitsch,
8960 Kempten

ST: Professionalitat
und giinstiges Preis-/
Leistungsverhil

Aus mir unerklarlichen Griin-
den zieht Volker Kunick derart
iiber den ST her, daP man sich
als (iberzeugter) ST-User ein-
fach rechtfertigen muf. Er be-
zeichnet den ST als einen Riick-
schritt gegeniiber dem C 64 und
gibt hierfiir Griinde an, die ein-
fach lacherlich sind. Es stimmt
zwar, daf der ST »nure 512 Far-
ben besitzt und daB sein Sound-
chip nicht gerade zu den besten
gehért. Dies alles tut der Profes-
sionalitat des ST jedoch keinen
Abbruch. Farben und guter
Sound sind nur dann entschei-
dend, wenn ein Computer eine
gute Spielmaschine sein soll
Obwohl auf dem ST auch sehr
gute Spiele einen Farbmonitor
brauchen, liegen seine Stdrken
wohl eher auf anderen Gebie-
ten. Ich meine hier vor allem die
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Nutzung von Grafik- und Text-
verarbeitungsprogrammen, die
auf dem ST mit monochromen
Monitor und einer sehr guten
Auflésung laufen, deren Bild-
qualitidt weit iber der des C 64
oder Amiga liegen (kein Bild-
schirmflimmern oder Augener-
miiden). Des weiteren ist fiir den
ST eine groBe Palette an Pro-
grammiersprachen im Angebot,
vom C-Compiler der Superlati-
ve iiber den modernen Basic-
Interpreter bis hin zur KI-
Sprache wie Lisp oder Prolog.
Alle diese Softwareprodukte
sind sowohi ausgereift und sta-
bil, als auch einfach und profes-
sionell in Bedienung und Steue-
rung. Méglich wird dieser Soft-
warestandard natiirlich erst
durch die Hardware des Com-
puters, wobei der MC 68000 auf
keinen Fall fehl am Platze ist,
sondern dank des Betriebssy-
stems TOS mit GEM und in Ver-
bindung von bis zu 4 MByte das
Systern zu einem #uBerst lei-
stungsfahigen aber preisgiinsh-
gen Mikrocomputer macht. Bei-
des, sowohl Prozessorleistung
als auch Speicherplatz, kbnnen
problemlos durch entsprechen-
de Anwendung der Program-
miersprachen optimal ausge-
nuizt werden.

Uber die enorm hohe Arbeits-
geschwindigkeit der professio-
nellen Software braucht eigent-
lich nichis mehr gesagt werden
— einfach faszinierend. Und da-
durch wird selbstverstandlich
ein hoher Produktivitétsgrad mit
dieser Software erreicht.

Fazit: Der Atari ST istein Com-
puter fiir Leute, die Professiona-
litat und ein giinstiges Preis/
Leistungsverhalinis schitzen.

Steffen Pietschmann,
7914 Piaffenhofen

Sich selbst
iiberzeugen

Mit an Sicherheii grenzender
Wahrscheinlichkeit besitzt Vol-
ker Kunick einen Amiga und hat
seine Schauermdrchen iiber die
Atari-STs in irgendeiner Com-
modore-Mailbox gelesen. Ich
kann mir nicht vorstellen, daB je-
mand, der je einen ST gesehen
hat, schreiben kann: »Die Grafik-
fahigkeiten sind einfach lacher-
liche oder auch sDer Soundchip
ist um Langen schlechter alsder
des C 64«

Auf jeden Fall kann ich Jens
Dumschat nur den Rat geben,
sich selbst bei Commodore- und
Atari-Handlern zu tiberzeugen,
welcher Computer fiir seine An-
wendungen besser geeignet ist.

Max Geissbiihler,
3400 Burgdorf

Schneider CPC
auch gut geeignet

Die augenblickliche Hystenie
um den Amiga und Atari ST ist
meiner Meinung nach vllig un-
begriindet. Ich finde, die mei-
sten, die sich einen solch teuren
Computer zulegen, benutzenihn
mehr oder weniger nur zum
Spielen, und dafiir ist mein

Schneider CPC mindestens
gleich gut geeignet.

Sven Schroder,

8063 Odelzhausen

Nun miissen sich auch Besitzer
eines ST, mit gesockeltem TOS,
mit Kompatibilititsproblemen
zum Blitter-TOS herumschlagen,
wenn sich die unier dem alten
TOS geschriebenen Program-
me nicht an die Konventionen
von Atari halten.

Ich frage mich nun, istdies Un-
fahigkeit, Unwissenheit der Pro-
grammierer oder ein findiger
Schachzug der Softwarefirmen?

Erich Heckers,
4100 Duisburg 1

»256 Farben anf dem CPC 464«
(Happy 11/87, Seite 39)

Neue Welten eroffnet

Seit Juni 1985 kaufe ich regel-
méBig die Happy-Computer. In
dieser Zeit war das Programm
Multicolor mit Abstand das in-
teressanteste Programm fiir den
Schneider CPC. Andere Pro-
gramme, wie zum Beispiel Dis-
copy, Toolbasic 11, Happy
Painter etc, waren sehr gut,
aber dhnliche Programme gab
esauch zu kaufen. Mit Multicolor
haben Sie nun ein Programm
veroffentlicht, das fiir den
Schneider eine neue Welt erdfi-
net. Ich freue mich jetzt schon
auf die Programme, die mit die-
ser neuen Farbenilut arbeiten.

S. Roske,
5600 Wuppertal

»8 Bit Kopf an Kopf« (Happy
11/81, Seite 23)

Atari XL falsch
dargestellt

Der kleine Atari wurde unter-
bewertet, nurumden C 84 inein
besseres Licht zu stellen. Wenn
man den XL richtig ausnutz,
kommen Programme heraus,
die jeden C 64-Freak erbleichen
lassen. Gute Beispiele dafiir
sind die allbekannten Demos fir

den XL. Der einzige Vortell des
C 64 ist sein Software-Angebot.
Zum Vergleichstest der 16-Bit-
Computer mochie ich anmer-
ken, daB ich zwar recht zufrie-
den bin (zumal der ST die durch-
schnittlich besten Noten be-
kam), aber auch hier gibt es et-
was anzumerken: Der ST hitte
meiner Meinung nach wesent-
lich bessere Noten in der An-
wendungs-Rubrik bekommen
sollen. Denn Sie lassen den erst-
klassigen SchwarzweiB-Monitor
auBer acht. Es gibt wohl kaum
Besseres auf dem Markt. Der
Amiga ist fiir diesen Bereich we-
gen des Flackerns im Interlace-
Modusnicht zu gebrauchen. Fiir
die PCs gibt es zwar noch eiwas
mehr Software, aber die vorhan-
dene STSoftware ist meistens
besser und deckt fast den ge-
samten Bereich ab.
Simon Dabringhaus,
5550 Homburg

Die Steinzeit
ist vorbei
Raus mit den 8-Bit-Maschinen,
die Steinzeit ist vorbel.
Giinter Bormes,
5523 Rollersdorf

Mehr iiber Atari XL
Thr solltet mehr iber den Atari
XL benchten. Die Listings waren
vor 3 Monaten noch auf vier Set-
ten fiir den Atari beschrdnkt und
jetzt gibt es nur noch eine zumut-

bare Seite.

By the Trigger,
3100 Celle

Mehr iiber
XL/XE-Computer

Aufgrund der treuen Atar-
Freaks und der gestiegenen
Verkaufszahlen sollten Sie mehr
iiber die X1./XE-Computer brin-
gen. Vielleicht einen AtariTeil?

Jiirgen Wisch,
2161 Krummendeich

»Computer, Cracker und Ko-
pierer« (Happy 9/81, Seite 13)

Ehrlich
wahrt am langsten

Es ist an der Zeit, daB sich in
dem Meinungssireit zwischen
den Jugendlichen und der Soft-
wareindustrie endlich auch ein-
mal die dlteren Semester zu
Wort melden, die letzten Endes
weniger betroffen, aber das
Ganze etwas emotionsloser se-
hen. Wie in keinem anderen
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Leserforum

Marktsektor werden hier die
Kaufer verprellt und potentielle
Kunden zwangslaufig zu Geg-
nern dieses Industriezweiges.
Die skrupellos iberh&hten Prei-
se, iiber die auch noch so pom-
pése Verpackungen nicht hin-
| wegtduschen kénnen, sind auch
die Wurzel allen Ubels. Sie
schrecken nicht nur die jugend-
lichen K&dufer ab, sondern fiih-
ren dazu, daP auch die Handler
nicht bereit sind, eine verniinfti-
ge Lagerhaltung zu betreiben,
Es werden zwar allenthalben
Computer an den Mann ge-
bracht, die Gefahr, auf den teu-
ren Programmen sitzen zu blei-
ben, ist aber den meisten Hand-
lern zu grof.

Meist bleibt es dem Zufall
iiberlassen, ob sich ein teuer er-
worbenes Programm zu Hause
auch tatsdchlich als lauffahig er-
weist, weil ein Probelauf beim
Kauf meist nicht méglich ist.

Programme auf dem Versand-
weg zu beziehen, ist nicht gera-

- de verlockend. Die in allen an-
deren Bereichen des Versand-
handels iiblichen grofziigigen
Konditionen (schnelle Liefe-
rung, Umtauschrecht, Zahlung
bei Behalt der Ware) sind im Be-
reich Software ins Gegenteil ver-
zehrt, Lieferzeiten sind hier
nicht kalkulierbar, da die Ver-
sender ihre Ware — entgegen
aller Zusagen — nie vorrétig ha-
ben und selbst erst nach Ein-
gang der Bestellungen ordern.
Teillieferungen und dadurch
bedingte mehrfache Nachnah-
megebiihren werden als selbst-
verstandlich vorausgesetzt. Er-
folgt eine Falschlieferung oder
sind die Programme nicht lauffa-
hig, entstehen fiir den Kiufer
neue Probleme, um an eine
brauchbare Ware zu kommen.

Ich habe relativ viel Geld auf-
gewendet, um zu Hause zu de-
monstrieren, da® man auch —
ohne auf die Kopien der Freun-
de zurlickgreifen zu miissen —
leicht und legal an neue Pro-
gramme kommen kann.

Ich habe mir ein Programm fiir
79 Mark gekauft. Die Freude
war schnell getriibt, als das ori-
ginalverpackte Programm dann
zu Hause nicht lief. Ich habe es
noch am gleichen Tag zuriickge-
bracht. Einen Ersatz gab es
nicht. Ich erhielt die Auskunft,
das Programm miisse an eine
andere Firma geschickt wer-
den; in etwa 14 Tagen wiirde ich
es dann zuriickbekommen. Le-
diglich auf meine Hartnéckig-
keit und den Umstand hin, daB
bereits einige Neugierige die
Diskussion verfolgten, war es
dann zuriickzufiihren, daB ich
ausnahms- und kulanterweise

mein Geld zuriickbekam. Ich
kaufte dasselbe Programm am
gleichen Tag in einem anderen
Geschaft, wo es mir sogar mog-
lich war, es vorher einem Funk-
ticnstest zu unterziehen.

Anfang September bestellte
ich Programme fiir den Atari ST.
Inzwischen ist der Monat ver-
gangen und die Nachbarkinder
spielen l&ngst mit den entspre-
chenden illegalen Kopien, aber
ich habe von diesen Program-
men noch nichts gesehen, auler
einer irrtiimlich gelieferten
Commodore-Version, fiir die ich
den Kaufpreis, die Nachnahme-
gebiihr und die Gebiihr fiir die
Riicksendung getragen habe.

Ich bin inzwischen gewchnt,
darauf zu warten, daB ich fiir
mein Geld irgendwann auch
einmal etwas Verninftiges be-
komme, und fiir meine Kinder ist
endlich eines sicher: Ehrlich
swahrte am l&ngsten.

H-Jiirgen Reichenwallner,
8300 Landshut

Hochstens
50 Pfennig wert

Inzwischen besitze ich 15 Kas-
setten und 124 Disketten. Ongi-
nalprogramm habe ich nur ein
einziges. Dieses Programm hat
99 Mark gekostet und ist hoch-
stens 50 Pfennig fiir die Diskette
wert, die ich inzwischen forma-
tiert habe. Seitdem sammle ich
nur noch Raubkopien.

Dirk Stollenwerk

Kopierer zwingen
Software-Hauser,
Preise zu senken

Wenn Software-Firmen weiter-
hin Software zu so sunverschim-
tens« Preisen verkaufen, wird es
auch in Zukunft viele Raubkopie-
rer geben. Ich habe zirka 1600
Spiele, die, wenn ich sie gekauft
hitte, einige 10000 Mark geko-
stet hitten. Ich finde, durch das
Kopieren von Spielen sind die
Software-Firmen gezwungen
die Preise zu senken. :

Skyfox und Mo'p,
4770 Soest/Westf.

»Computer, Porno und Gewalts«
(Happy 11/81, Seite 13)

.. .bleibt nur der
Weg in die digitali-
sierte Kirchenmusik

Die Indizierung von bestimm-
ten gewaltverherrlichenden

und menschenverachtenden
Computerspielen ist meiner
Meinung nach richtig. Aber was
Herr Markus Allgayer in seinem
Leserbrief beschwor, lie® mich
erschaudern. Ich wufte gar
nicht, daB ich mich auf dem be-
sten Weg befinde, zum Dieb zu
werden, denn ich spiele Guild of
Thieves. Auch war mir neu, daB
ich durch das Spielen von Super
Cycle den offentlich-rechtli-
chen StraBenverkehr gefahrden
konnte. Ebenfalls erkannte ich
schlagartig, daB ich mich zum
Randalierer entwickle, da ich
bei Arkancid viereckige Pixel-
kltze zersprenge.

Nachdem was Herr Allgayer
beschrieb, bleibt den Compu-
terspielern eigentlich nur der
Weg in die digitalisierte Kir-
chenmusik. Auf daB die unkon-
trollierbaren Jugendlichen von
ihrem Unheil bringenden Weg
abweichen und sich der Medita-
tion widmen.

Ubrigens, beim FuBballspie-
len drischt man auf einém kler-
nen unschuldigen Ball herum.
Das kénnte einen seelisch labi-
len Jugendlichen dazu wverfiith-
ren, seine Mitmenschen zu trak-

tieren.
Christian Bigalk,
6840 Lampertheim 1
Beim Freund

kopieren
Ich finde das Indizieren von
Computerspielen vollig sinnlos.
Wenn man die Spiele nicht im
Handel bekommt, geht man zu
einem Freund und kopiert sie
sich., AuBerdem sind wir aus
dem Alter heraus, wo man sich
Spiele zum Vorbild macht. Wer
dazu noch zu jung ist, sollte kei-
nen Computer besitzen, und wer
sich solche Handlungen zum
Ideal macht, wére auch irgend-
wie gewalitahg veranlagt! Der
Anteil von Spielen, die aus ir-
gendeinem Grund indiziert wer-
den konnten, betrdgt bei mir 27
Prozent und trotzdem laufe ich
nicht mit »Sieg-Heils-Rufen
durch die Stadt,
Senta-Lover vom CCN

Verbotene Spiele
bieten Anreiz

Ich meine, daf die Bundes-
priifstelle absolut unnétig ist.
Es werden Spiele verboten, die
keinerlei Gewalt aufweisen und
komischerweise auch solche,
die es offiziell gar nicht gibt.
Viele Jugendliche werden erst
auf ein Programm aufmerksam
gemacht, wenn es auf der
sschwarzen Listes steht. Denn
verbotene Spiele bieten immer

einen Anreiz. Die Verantwortli-
chen erreichen dadurch nur das
Gegenteil von dem, was sie el-
gentlich wollen.

Michael Lotz,
5300 Bonn |

»Mensch Mannez,
was soll denn das?«

Ich (weiblich, 17 Jahre) ha-
be mir vor einem halben Jahr
einen Amiga gekauft. Natiir-
lich wollte ich thn mir dann
auch erst ansehen, und ging
in ein Kaufhaus. Ich sah mich
um und entdeckte drei Ver-
kaufer, die offensichtlich fiir
die Computerabteilung zu-
stéandig waren. Ich wandte
mich an einen und bat ihn,
mir den Amiga vorzufithren.
Er war angeblich nicht zu-
sténdig, versprach mir aber,
mir einen Kollegen zu
schicken. Als nach finf Mi-
nuten noch immer niemand
kam, ging ich zum zweiten
Verkaufer. Auch er hatte im
Moment leider absolut keine
Zeit, versprach aber, mir ei-
nen Kollegen zu schicken.

Nach weiteren fiinf Minu-
ten, wandte ich mich an den
letzten Verkaufer, der aber
leider sofortins Lager mufite.
Br versprach aber, mir den
Amiga dann sofort vorzufith-
rén. Also wartete ich wieder.
Dioch nach zehn Minuten be-
merkte ich einen Mann mit
sdinem Sohn, die sich offen-
si¢htlich auch fiir den Amiga
interessierten. Sie redeten
kurz mit dem Verk&ufer, der
angeblich nicht fiir den Ami-
ga zustdndig ist. Nach ein bis
zwel Minuten hatte er die Dis-
ketten geholt und die beiden
bekamen von ihm eine klei-
ne Demo. Ich stellte mich na-
tirlich (unverschamterwei-
sel) auch dazu, aber der Ver-
kaufer ignorierte mich so gut
wie mbglich und lie® mich
eindeutig spiiren, wie uner-
wiinscht ich war.

Mensch Manner! Was soll
denn das? Ihr erwartet zwar,
daf wir uns mehr fiir Com-
puter und Technik interes-
sieren, aber Thr laft uns ja
gar keine Chance! Haltet [hr
uns fiir unfdhig, nur weil
wir keine Manner sind? Es
gibt sehr wohl auch Mad-
chen und Frauen, die sich
fiir Computer interessieren,
vielleicht sogar mehr als ei-
nige von [hnen!

Angela Schmidt,
7910 Neu-Ulm 8
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Spiele Leserbriefe

N o

Leserbriefe

Doppelte
Spiele-Power

Wer seine Happy-Computer
am Kiosk kauft, dem wird in die-
sen Tagen vielleicht etwas auf-
gefallen semn. Besondere Kenn-
zeichen sind ein Logo in Miami-
Vice-Pink und Neongriin sowie
ein Tielbild, auf dem eine or-
dentliche Raumschlacht tobt.
Dieses Special mit dem Namen
»Power Play« ist eine Art Antwort
aufviele Briefe, die wir von Euch
bekommen haben, in denen
mehr und ausfithrlichere Spiele-
Tests gefordert wurden. Den
Happy-Spieleteil konnen wir
nicht weiter ausbauen, da viele
Leser auch iiber die sernsthafte-
ren« Seiten der Computerei in-
formiert werden wollen. Unsere
Spiele-Sonderhefte kamen zwar
sehr gut bei Buch an (Danke fiir
die Zuschriften!), erschienen
aber nur alle paar Monate und
waren mit 14 Mark wesentlich
teurer als Happy-Computer.

Die Lésung fiir alle, deren
Spiele-Lust vom Happy-Sonder-
teil nicht ganz befriedigt wird,
heibft Power Play Dieses Happy-
Computer-Special ist aus
schlieBlich Spielen gewidmet
und wird vom gleichen Team ge-
staltet wie der Happy-Compu-
ter-Spieleteil. Anatol, Boris, Mar-
tin und ich werden die interes-
santesten Spiele besonders aus-
fithrlich testen und endlich auch
die Programme besprechen, fiir
die wir in Happy-Computer nie
Plaiz hatten. Neben Computer-
spielen widmen wir unsin Power
Play auch Spielautomaten und
Videospielen.

Da Power Play ziemlich genau
zwei Wochen nach beziehungs-
weise zwei Wochen vor Happy-
Computer erscheint, konnt ihr
Euch mit beiden zusammen alle
14 Tags aktuell iiber die Szene
informieren. Die erste Power
Play ist jetzt am Kiosk und kostet
6,50 Mark. Wenn ihr Euch fiir
Spiele interessiert, solltetihr mal
einen Blick auf dieses Magazin
riskieren — es wiirde uns sehr
freuen.

Euer

{omich Judti—

78 e,

Vermeer-
Vandalismus?

DaB man bei Spieletests nicht
immer einer Meinung ist, ist
selbstverstindlich. Trotzdem
habt ihr euch mit dem Test von
wWermeers in Ausgabe 11/87 l&-
cherlich gemacht. Man kann
doch ein Spiel nicht abqualifi-
zieren, nurweil einem das Spiel-
prinzip nicht gefdllt. Wenn man
eine Wirtschafts-Simulation te-
stet, dann mufl man sie mit 4hn-
lichen Spielen wvergleichen.
Meiner Meinung nach wiirde
die Wertung dieses Spiels zwi-
schen 80 und 90 Punkten liegen.
Ich kann doch nicht hingehen
und sagen, weil mir Ballerspiele
nicht gefallen, gebe ich ihnen
nicht mehr als 20 Punkte (iber-
spitzst ausgedriickt).

(Oliver Opitz, Hamburg)

Dein Argument ist vollkom-
men richtig: Man muf Spiele im-
mer mit anderen Titeln des glei-
chen Genres vergleichen. Aber
genau das habe ich in meinem
Meinungskasten zu Vermeer
auch getan. Bei Wirtschaftssimu-
lationen greife ich wesentlich
lieber zu »EQS.«, »Airline« und
sMUL.E.« als zu Vermeer. Ge-
gen das Spielprinzip als solches
habe ich michts. Jeder hat natir-
lich einen anderen Geschmack,
aber in diesem Test haben wir si-
cherlich nicht Apfel mit Birnen
verglichen (hi)

Arcade, wo bist du?
Was ist mit der »Arcade-Ecke«
aus Happy-Computer 7/87 pas-
siert? Da wir momentan fast mit
Automaten-Umsetzungen er-
trinkt werden, wdre es auch
sinnvoll, daB8 man aus der
Spielhallen-Szene berichtel.
(Christian Hardmeyer,
CH-Therwil)

Die ewige Platznot ist schuld,
daB die Arcade-Ecke nicht re-
gelméafig in Happy-Computer
erscheint. Wer sich fiir Spielau-
tomaten interessiert, dem sei als
Zusatzlektiire unser neues Spe-
cial Power Play empfohlen. {hl)

Der ST mag’s bunt

Ich bin seit kurzem stolzer Be-
sitzer eines Atari 520 STM und
méchte mir nun ein paar Spiele
zulegen. Fiir einen Monitor hat
es bislang noch nicht gereicht,
so daB ich einen Fernsehappa-
rat verwende. Bei einigen Tests
taucht am Schiu3 immer dieser
Satzauf, der mich etwas beunru-
higt: »Die STVersion lduft nur
mit einem Farbmonitor.« HeiB3t
das, daB diese Spiele nicht auf
meinem Fernsehgerdt laufen
wiirden?

(Bernhard Schulz, [Ishofen)

Sie laufen doch! Keine Bange:
Alle STSpiele, die mit einem
Farbmonitor laufen, bekommt
man auch bei einem Fernsehap-
parat auf die Mattscheibe. Wir
haben eingesehen, daf unser
Satz etwas miBverstdndlich war
und fithren nun eine neue Ver-
sion ein: »Die STVersion lauft
nicht mit dem Monochrom-Moni-
tors. Danke fiir den Hinwels,
Bernhard. (hl)

Unser Weihnachts-Spezialbild
koénnte man mit »Fotos die nie
erscheinen sollten« fiber-

schreiben. Es handelt sich

dabei um die schonsten
»Abf ukte« aus den

Foto-Sessions des Jahres j&
1987, Unser Fotograf Jens
ertrug auch diese Motive
sehr tapfer.

|

Alles braucht
seine Zeit

Warum wird fiir Spiele, die
noch gar nicht auf dem Markt
sind, schon Werbung gemacht?
Wiare es nicht méglich, in den
Spiele-Tests den Verkaufster-
min bekanntzugeben?

(Jean Bressei, Berlin)

Zwischen dem Zeitpunkt, an
dem die Happy-Computer mm
Verlag hergestellt wird und dem
Verkauf am Kiosk vergehen ein
paar Wochen. Deshalb miissen
Anzeigen sehr frith geplant wer-
den. Gibt eine Softwarefirma ei-
ne Anzeige erst dann in Auftrag,
wenndas Spiel schon in allen La-
den ist, wiirde sie zu spat er-
scheinen.

Da wir oft Vorab-Versionen von
Spielen bekommen, von denen
zum Beispiel die deutsche Anlei-
tung oder die endgiiltige Ver-
packung noch fehlen, kinnen
wir in unseren Tests keine ver-
bindlichen Angaben iiber die
VerdffentlichungsTermine ma-
chen. Inder Regel sind alle Spie-
le, die wir testen, bereits im Han-
del. Sollten wir mit einem Test
einmal sehr friih dran sein, ver-
suchen wir im Bericht darauf
hinzuweisen, wann das Pro-
gramm erscheinen soll. (hl)
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DIE LEGENDE LEBT WEITER .

Aper da gibt es ja noch die mysiendsen Amu-
lette die -- wenn es Euch gefingt, sie Tu be- "
kommen -- Eure Kraft wachsen lassen, um \

Higr lst sie endlich -- dis Forsetzung dag’

Phanomenalen Hits unter den Computerspia-

Ianl Komplett dberarbeitel, wiider und auire-

gender und vollgepackt mit viele 1

es ain vollig neuss Spiel geworden. Erlatt die A
lingshaldan in Gber 100 verschisdanen Levels voll pu
dia thi Euch jederzeil

Fintlet die varstackten Gegenstinde in dem geheiman
in Auge mit dem furchibaren Drachan und hitel Euch

die Monster abzuwehren. Euch die Fahighe
durch Winde zu gehen oder Eura Krafl erhdhen
fiie dar imgarten lassen sich verschisben — ein wedlgrer Plus. -

_—= Tl ist nicht sintach sine weiters Episods 'Yieses lessaindan

f - b it eine viilig neus Erfahrung eines vl Action gepackie -
: Advenires i

. g 7

T [ i O,

7 Paralyse-Felder, Sfwrepfitzan, Krafttelder und beweglighe
/ den Euch allerdings stindig das Leben noch Tusatz)

Screenshots von der Alari ST-Version

spedmm 48/128K - l - Vorsicht vor ﬂmullmporton!
Commodore 64/128 ' vy . Bit prfen Sie schon boim Kau, b de-

Atari ST : 2. : A | jeitung enthalt. Spatere Rekiamationen

Schneider



Spiele Hits des Jahres

in ereignisreiches Com-

puterspiel-Jahr  verab-

schiedet sich. Zwolf Mo-

nate lang knirschten bel
uns die Joysticks, wurde um
High-Scores gekampft und man-
ches Programm bis tief in die
Nacht hinein getestet. Die unse-
rer Meinung nach besten Com-
puterspiele des Jahrgangs '87
présentieren wir Euch auf die-
sen Seiten. Die Auswahl ent-
stand in einer Diskussion mit al-
len Spiele-Redakteuren und 1st
selbstverstandlich subjektiv.

Wir glauben aber, fiir jedes
Genre je ein echtes Superspiel
gekiirt zu haben.

Im Vergleich zu unserer Be-
stenwah! vor einem Jahr haben
wir eine Rubrik ausgewechselt
Die Sparte »Action-Adventures

Bestes Action-Spiel 1981:
Wizball (Ocean)
Ein technisch brillantes Programm, das den C 64 hervorragend

ausreizt. Grafik und Sound gehdren zum Besten, das der C 64 zm
bieten hat. Was uns jedoch am besten gefallen hat, ist das origi-

nelle Spielprinzip.

SPORT ..
~

Bestes Sport-Spiel 1981:

Superstar Ice Hockey (Mindscape)

Dieses Programm verlangt gute Planung bei den Saison-Vor-
bereitungen sowie Taktik und Geschick wihrend des Spiels.

Eine hervorragende Eishockey-Simulation, die auch langfristig
motiviert.

80 s5ais

Die hesten
Computerspiele
1987

Wenn die nichste Silvester-Party ansteht,
geht das Riickblick-Fieber im Lande um. .
BAuch unsere SpieleTester zogen Bilanz und
prasentieren die ihrer Meinung nach besten
Programme des abgelaufenen Jahres.

flograus, da eshier auBersHead
over Heels« keine ernsthaften
Kandidaten gab. Viele Neuer-
scheinungen im Bereich an-
spruchsvoller Denkspiele wa-
ren der Ausléser, daB wir dafiir
die Kategorie »Bestes Strategie-
Spiel« einfiihrten. Natiirlich in-
teressiert uns auch Eure Mei-
nung. Bereits zum vierten Mal
rufen wir in diesem Jahr zur gro-
Ben Leserwahl auf. Macht bitte
mit und entscheidet dartiber,
welches Spiel den begehrten
Preis der Happy-Leserschaft er-
halt, Selbstverstandlich gibt es
auch etwas zu gewinnen. Ndhe-
Informationen zu diesem
Wettbewerb findet Ihr in einem
Kasten am Ende dieses Beitrags.
Und nun Vorhang auf fiir die
Spiele-Hits. (hb)

Bestes Geschicklichkeits-Spiel 198T:
Solomon’s Key (U.S. Gold)

Neben Joystick-Geschick ist fiberlegtes Vorgehen notwendig,
um bei diesem vertrackten Puzzle-Spiel durch alle 20 Bilder zu

kommen. Wer schon immer gerne »Boulder Dash« spielte, wird
von Solomon’s Key sehr angetan sein.

Bestes Grafik-Adventure 1981:

The Guild of Thieves (Rainbird)

Die Bilder der C 64- und 16-Bit-Versionen sind eine wahre
Hngenweide. Dazu kommen eine spannende Handlung mit

knackigen Ritseln, viel Sonderfunktionen und ein Parser,
der selbst Infocom das Fiirchten lehrt.

Ausgabe 1/Januar 1988




Hits des Jahres Spiele

Bestes Text-Adventure 1981:
The Lurking Horror (Infocom)

Ein Infocom-Adventure mit gewohnt gutem Parser, aber einer
ungewdhnlichen Handlung: Autor Dave Lebling schuf eine
Horror-Atmosphére a la Stephen King.

Beste Simulation 1987:
Gunship (Microprose)
Die Simulation eines Kampfhubschraubers fand bei Kiufern

und Kritikern gleichermaBen Anklang. Uns haben vor allem die
3D-Grafik und die ausgefeilten Missionen beeindruckt.

for 9 years

—

He hasn‘t been at dinner

Beste Spielidee 1981:
Maniac Mansion (Activision)
Das Programmier-Team von Lucasfilm Games hat ein Adventure

mit komplexen Puzzles geschaffen, das nur mit dem Joystick
bedient werden mufl.

Ausgabe 1/Jarmar 1988

Bestes Rollenspiel 1981:
Starflight (Electronic Arts)

Dieses prichtige Science-fiction-Epos hat jeden Rollenspiel-Fan
in unserer Redaktion hingerissen.

Bestes Strategie-Spiel 1981:

The Sentinel (Firebird)

Dieses innovative Spiel mit 10000 Levels ist ein Fest fiir alle, die
beim Spielen gerne nachdenken.

Bestes Billig-Spiel 1987:
Emerald Mine (Kingsoft)

Emerald Mine hebt sich durch spielerische Qualititen von den
Mitbewerben in dieser Preisregion deutlich ab.




Spiele Hits des Jahres

SPACESHIPS:

A A

Geschicklichkeit: Arkanoid,
Bubble Bobble, Metrocross
(nur ST), Head over Heels

Sport: California Games,
World Tour Golf
Adventures: Bureaucracy,

Stationfall, Uninvited
Rollenspiele: Legacy of the
Ancients, The Bard's Tale 11

Simulationen: Chuck Yea-
ger's AFT, PHM Pegasus
Strategie: Pirates, They stole
a Million, Tracker

Bei unserer Preisverlel-
hung konnten wir nur die Pro-
gramme beriicksichtigen,
die bis Anfang November
1987 erschienen sind.  (hl)

Wettbewerb:
Wihlt Euer Spiel des Jahres

Nachdem unsere Spiele-
Tester ihre Lieblinge des ab-
gelaufenen Jahres gekiirt ha-
ben, habt Ihr nun das Wort.
Zum vierten Mal wihlen die
Happy-Leser dasbeste Com-
Jahres.

haben mochte. Schreibt des-
halb auf Eure Postkarte auch
gleich, welches Computer-
spiel wir Euch im Falle eines
Gewinns schicken sollen:
Unsere Anschrift lautet:
Redaktion

- infall . puterspiel des
G:I'OB‘I.:EI Re 1981: Schnappt Euch einfach eine  Happy-Computer
Shooting Star (Softgang) Postkarte und schreibt den  Verlag Markt & Technik
Der Spieler steuert ein Dreieck, mit dem er kleine gelbe Kreise gﬁﬁe?g gi?;ns'lpl;ifieiﬂéec;:ﬁ wl Pine, H.g:zz
2 AR WuE. S Smiine Bustoch Sti L len habt. Ergénzt dann noch, 8013 Haar

Dieses Amiga-Programm vereint Minimalst-Grafik, einschla-

fernden Spielablauf und fibersteuerte digitalisierte Musik.

Spiele, die uns auffielen

In jeder Kategorie konnte es
nur einen Sieger geben. Die
Entscheidungen sind uns oft
sehr schwer gefallen, weil es
ineinigen Genreseine ganze
Reihe sehr guter Spiele gab.

Nachfolgend sind die Pro-
gramme aufgefiihrt, die nur
knapp den ersten Platz ver-
paft haben.

Action: Delta, Nemesis, Slap
Fight, Zynaps

welchen Computer Ihr habt
und welchen Massenspei-
cher (Kassette oder Diskette)
Ihr verwendet.

Unter allen Einsendungen
werden zehn Cewinner ge-
zogen, die sich dann etwas
wiinschen diirfen. Wir be-
sorgen jedem Preistrager
das Spiel, das er am liebsten

Einsendeschlub ist der 15.
Januar 1988. Alle Karten, die
uns bis dahin erreichen, neh-
men an der Auswertung teil.
Euer Lieblingsspiel des Jah-
res geben wir dann mit der
Gewinnerliste in Happy-
Computer 4/88 bekannt. Der
Rechisweg ist ausgeschlos-
sen. (hD)
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Test Spiele

International Karate+

C 64 (Schneider CPC, Spectrum)
35 Mark (Kassette), 49 Mark (Diskette)

GRAFIK 82 %
SOUND & MUSIK 80 %
HAPPY-WERTUNG iR

eit fast zwel Jahren gilt
sInternational Karate« als
das beste Kampisport-
Spiel auf dem Markt. Nun
soll die Forisetzung namens
sInternational Karate+s«, kurz
»]K +«, den Vorganger von der
Spitzenposition verdrangen

Die wichtigste Neusrung bei
IK+: Es sind stets drei Karate-
Kampfer auf dem Bildschirm zu
sehen. Einer oder zwei werden
vom Computer gesteuert, e
nach Anzahl der Spieler.

Fiir erfolgreich ausgeflhrte
Schlige erhaltein Spieler gleich
zweimal Punkte. Die eine Punkt-
zahl geht auf das normale
Punkte-Konto, das spéater mit der
High-Score-Liste verglichen
wird. AuBerdem werden fiir je-
den Treffer ein oder 2zwel
Kampfpunkte vergeben. Solite

ein Spieler sechs Kampipunkte
erreichen, hat er die Runde ge-
wonnen. Wenn dies niemand
nach 30 Sekunden geschafft hat,
gewinnt der Spieler mit der
hochsten Kampfpunktzahl. Der
Spieler mit der niedngsten
Kampfpunkizahl muB aus dem
Spiel ausscheiden.

Die Kampfhandlungen spie
len sich nur auf der unteren Bild-
schirmhaifte ab. auf der cberen
sehen Sie eine faszinierende
Hintergrund-Grafik, bei der vie-
le Details ammert sind: Das
Wasser ist stets in Bewegung. ab
und zu hiipft ein Fisch aus dem
Wasser, Vogel fliegen vorbei
und manchmal seilt sich eine
kleine Spinne vom Baum herab
Aber auch sonst ist die Grafik
nicht zu verachten: Die Anima-
tion der Spielfiguren ist exzel-

lent und hat viele grafische
Gags So kann einem Kampfer
auch die Hose runterrutschen

Die Musik stammt von Rob
Hubbard und 188t sich wohl am
besten mit sFunk in Japan« be-
schreiben. Dazu gibt es die vom
Vorganger bekannten digitali-
sierten Kampfschreie.

Dank vieler grafischer Gags
und spielenischer Neuerungen
macht IK+ eine Menge SpaB.
Aber obwohl es ein technisch
tolles Programmist, bleibtesnur
ein weiterer AufguB des Karate-
spiel-Genres (bs)

HHITE

Happy-Empfehlung:
Technisch tadelloses Prii-

gel-Spiel, das zu zweit am
meisten SpaB macht.

Buch wer alleine spielt,
sollte in den Zwei-Spieler-
Modus gehen. Der zweite
Spieler bleibt dann unbe-
weglich stehen und Sie ha-
ben mehr Zeit, die einzel-
nen Bewegungen auszupro-
bieren und zu lernen.

Trantor

| Schneider CPC (Atari ST, C 64, Spectrum)
29 Mark (Kassette), 39 bis 69 Mark (Diskette)

GRAFIK 85
SOUND & MUSIK 7%
HAPPY-WERTUNG &R ¢

it Pauken und Trom-
peten wurde dasneue
Software-Label »Cole
ms Leben gerufen.
Daserste mit Spannung erwarte-
te Spiel wird jetzt endlich veroi-
fenthcht: fTrantor — The Ia
Stormtrooper« besticht
durch ein sonderlict
Spielprinzip, sondern iT
druckt mit starken Effekten. Bei
der CPCVersion wurde vor al-
lem die Grafik reich bedachi.
Unser Titelheld muBte die Er-
fahrung machen, da® man nie-
mandem im Leben so recht trau-
en kann. Von seinem elgenen
Volk wurde der wackere Ster-
nenkrieger schmahlich verraten
und auf einem dem Untergang
geweihten Planeten abgeseizi
Hier wird Trantor mchi nur von
bosen Aliens empfangen; ganz
nebenbei tickt auch eine Bom-

Ausgabe |/Januar 1938

be, die den Planeten in viele
kleine Molekularteilchen zerle-
gen kann. Um aus dem Schia-
massel herauszukommen, muB
Trantor an acht Computer-
Terminals je emnen Buchstaben
abholen, alle acht dann zu einem
Codewort ordnen und dieses an
einem speziellen Sicherheits-
Computer cingeben. Labt sich
Trantor zu viel Zelt, um von ei-
nem Terminal zum anderen zu
gelangen, feizt die Bombe los
asganze Geschehenspieltin
den untenrdischen Anlagendes
Planeten, wo Trantor munter
14uft, springt, schieBt und sich
ducken kann. Die Ballere:r ge-
schieht mit emmem sehr wir-
kungsvollen Flammenwerfer,
dessen Spritvorrat immer wie-
der aufgeirischt werden muB.
Andere Extras, wie zum Beispiel
ein Schutzschild, helfen eben-

falls 1n Kampi gegen die Uhr
und die zahlreichen Gegner.
Bildschirmballern ist hier mal
wieder angesagt, doch tech-
nisch ist Trantor auf dem CPC
blendend gelungen. Tolle Spri-

tes, schnelles Scrolling und
Farbeffekie machen es zu el
nem der Spiele, die so ziem-
lich alles aus der Hardware her-
ausholen. Wenn man die Mis-
sion einmal geschaift hat, wird
das Programm mit Sicherheit et-
was langweilig, doch bis dahin
werden Action-Fans gut unter-
halten. (hl)

Happy-Empfehlung:
Gradliniges und technisch

starkes Action-Spiel, das

nicht sonderlich einfach ist.

Wer wild ballernd durch
die Ginge jagt, wird schnell
das Zeitliche segnen. Ambe-
sten vorsichtig agieren, im-
mer wieder ducken und ab-
warten. Die Bewegungsmu-
ster der verschiedenen Geg-
ner beriicksichtigen.

g 03




Spiele Test

Solitaire Royale

MS-DOS
59 Mark (Diskette)

GRAFIK 67 &

SOUND & MUSIK 1%

HAPPY-WERTUNG [l 4
S —

licken wir zuriick in die

dunklen Zeiten, als es

noch keine Heimcompu-

ter gab und die Mensch-
heit sich nicht mit den vielen
herrlichen Computerspielen ver-
gniigen konnte. Um sich die Zeit
zu vertreiben, legte man mit
Spielkarten Patiencen. Man-
chen unserer Leser mag der Be-
griff »Patience« vielleicht fremd
sein. Es handelt sich um eine be-
sondere Form des Kartenspiels,
bei der man versucht, in einem
Muster ausgelegte Karten nach
bestimmten Regeln vom Tisch zu
nehmen und so alle Karten zu
sammeln oder nach vorgegebe-
nen Regeln abzulegen.

Es gibt Hunderte von Patien-
cen und beinahe genauso viele
Biicher, die dieses Thema er-
schépfend behandeln.

In »Solitaire Royales sind acht

verschiedene Patiencen sowie
drei einfache Kinder-Patiencen
programmiert. Wenn Sie eine
Patience aufrufen, werden die
Karten neu gemischt, so da8 Sie
jede Patience beliebig oft spie-
len kdnnen und nicht stets die
gleiche Ausgangs-Situation er-
halten. Sie kénnen auch eine Pa-
tience nacheinander von mehre-
ren Leuten spielen lassen und so
ein kleines Turmier veranstalten.

Die Spielkarten werden in
hochaufldsender GCrafik auf
dem Bildschirm dargestellt, Die
CGA-Grafik ist dabel nur mo-
nochrom, wer aber eine EGA-
Karte besitzt, wird mit schonen
bunten Karten verwthnt. Durch
Pull-Down-Meniis und durchge-
hende Maus-Steuerung (wer
keine Maus hat, muP die Cursor-
Tasten nehmen) ist das Spiel ein-
fach zu bedienen. Viele Hilfstex-

te im Programm machen das

Spiel sofort verstandlich. Leider mﬁmﬂm ot
sind diese Texte, wie auch die ideal fir die Mittagspause. -
uns vorliegende Anleitung, total

in Englisch. Zumindest die An-

leitung soll aber ins Deutsche Erste Hilfe:

iibersetzt werden

Solitaire Royal iibt einen &hnli-
chen Reiz wie »S qar'ghal- aus.
Man spielt schnell mal eine Run-
de und dann noch eine und dann
noch eine.. Allerdings ist der
Reiz nicht ganz so grof wie bei
Shanghai, da der Zufall eine gro-
Bere Rolle erhalten hat, als das
Geschick des Spielers (bs)

Nicht verzweifeln, wenn
eine Patience mal nicht auf-
gehen will. Da der Compu-
ter die Earten per Zufall ver-
teilt, sind viele ausgegebene
Spiele unlésbar. Lesen Sie
sich die Anleitung zu jeder
Patience genau durch, um
Fehler zu vermeiden.

Shoot ’em up
Construction Kit

Cce4

45 Mark (Kassette), 59 Mark (Diskette)

GRAFIK
SOUND & MUSIK

HAPPY-WERTUNG

as neue Programm der

»Wizballe-Schopfer Jona-

than Hare und Christo-

pher Yates heifit sShoot
‘'em up Construction Kit« (ab so-
fort kurz »SEUCK« genannt). Es
ist eine Art Baukasten, um
Action-Spiele selber zu schrer-
ben, auch wenn man von Tech-
nik und Programmieren nichis
versteht.

Vom SEUCK-Hauptmenii aus
gelangt man per Joystick- oder
Tastatur-Steuerung in verschie-
dene Abteilungen. Ein komforta-
bler Sprite-Generator dient zum
Entwerfen von Spielfiguren, die
auch animiert iiber den Bild-
schirm huschen konnen. Die ein-
zelnen Hintergrundgrafiken und

84 it

deren Zusammenstellung wer-
den in einem anderen Abschnitt
gemalt. Der Sound-Effekt-Editor
darf genauso wenig fehlen wie
die vielen Spiel-Parameter: Soll
der Bildschirm scrollen oder
nicht? Wo taucht welches Sprite
auf, wie schnell und in welche
Richtung schieBt es? Und damit
man das selbstgestrickte Spiel
nicht alleine genieBen muB, ist
ein Zwel-Spieler-Modus vorge-
sehen

Es ist mit SEUCK kein Pro-
blem, in relativ kurzer Zeit Spie-
le wie »Xevious« oder »Gala-
xians« selber zu schreiben. Das
Programm setzt im Genre der
benutzerfreundlichen Spiele-
Generatoren neue MaBstabe —

020 o020

v

£ f

trotz einiger Einschrankungen:
Wenn sehr viele Sprites gleich-
zeitig auf dem Bildschirm sind,
flackert die ganze Pracht,

In Deutschland wird SEUCK in
den nachsten Tagen in einer
komplett ibersetzten Version er-
scheinen. Wer ein Spiel mit ihm

Happy-Empfehlung:
Benutzerfreundlicher Ge-
nerator fiir Action-Spiele.
Vier fertige Demo-Spiele
sind als Zugabe dabei. Fiir
Assembler-Profis nicht ge-
eignet, aber fiir Nicht-Pro-

schreibt, hat automatisch das grammierer ein Prachtstiick.
Copynight an diesem Werk.
Wenn Ihre kreative Ader sich Erste Hilfe:

jetzt angesprochen fithlt, konnen
Sie das Construction Kit ruhigen
Gewissens kaufen. Es gibt zur
Zeit kein besseres Programm
dieser Art auf dem Markt. (hi)

Ist selbst fiir die Demo-
Spiele nicht ndtig, da ein
Schummel-Modus aktiviert
werden kann.
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Spiele Test

Test Drive

Amiga (Atari ST, C 64)

59 bis 79 Mark (Diskette)

SOUND & MUSIK

81 %

7% L_ﬂ*—— | 3

s —

HAPPY-WERTUNG BEER.3

in Porsche ist ein paar

Mark teurer als ein Ami-

ga — keine Frage. Wer

schon immer das Gefithl
geniefen wollte, mit einem
schnithigen Sportwagen einen
Kavalierstart hinzulegen, darf
dies jetzt mit sTest Drives recht
preiswert tun. Das Geschehen
ist bei diesem Autorennspiel na-
tiirlich nur simuliert, doch wenn
das digitalisierte Motorheulen
aus dem Monitor drohnt, klingt
das schon verdammt echt,

Die Aufgabe bei Test Drive ist
ginfach: Flitzen Sie mit einem
von fiinf Sportwagen mdglichst
schnell iiber eine Gebirgsstra-
Be. Anvier Tankstellen wird Zwi-
schenstation gemacht. Hier er-
hilt man eine Zwischenpunkt-
zahl und kann sogar den Wagen

loswerden, wenn die Durch-
schnitts-Geschwindigkeit b
niedrig war. Bei Test Drive sollte
man sich nicht an die Tempo-Li-
mits halten, sondern die reich-
lich vorhandenen Plerdestarken
ausreizen. Wenn das Radar-
warngerdt blinkt, sollte man
aber zivilisiert fahren. Sonst rollt
ein Streifenwagen an und ein
Strafzettel wird vergeben, was
kostbare Zeit kostet.

Die Grafik prasentiert sich
im echten 3D-Look. Sie haben
das Lenkrad im Auge, steuern
mit dem Joystick und betatigen
per Feuerknopfdruck die Gang-
schaltung. Vor dem Start kann
man sich fiir eine realistische
oder eine vereinfachte Gang-
schaltung entscheiden. Bei letz-
terer bedeutet Joystick nach

oben einfach emnen Gang hoch
schalten. Die Strecke ist leider
nicht sonderlich abwechslungs-
reich. Vom Gegenverkehr ein-
mal abgesehen, sieht man auf
der mit Kurven gesegneten Stra-
fe herzlich wenig. Ahnliches gilt
fiir die Spielmotivation;: Am An-
fang ist man regelrecht begei-
stert, doch wenn man die
Strecke einmal ganz geschalft
hat, beginnt das grofe Gahnen.
Die Amiga-Version glanzt mit tol-
len Effekten, aber spielerisch
vermisse ich eine doppelte Por-
tion Abwechslung. (hl)

Happy-Enpfehlung:
Unkompliziertes  Renn-
spiel. Macht am Anfang ei-
nen HeidenspaB, wird je-
doch rasch langweilig.

Erste Hilfe:

Immer aufdie Verkehrszei-
chen achten, auf denen man
das gerade geltende Tempo-
Limit ablesen kann. Bei einer
Radarwamung so lange brav
fahren, bis das Warngerit
wieder verstummt.

Soko-Ban

MS-DOS (C 64)

29 Mark (Kassette), 39 bis 59 Mark (Diskette)

GRAFIK 78 *

16 %

SOUND & MUSIK
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in japanischer Bauarbei-
ter steht in einem
Hochhaus-Neubau vor ei-
nem Problem. Sein Bof
hat ihm angeordnet, auf jedem
Stockwerk aufzuréiumen. Die lie-
ben Kollegen haben dort zahl-
reiche grofe Kisten liegenlas-
sen, die die Ginge versperren.
Er soll diese Kisten in spezielle
Lagerrdume schieben. Das hort
sich einfach an, Allerdings sind
die Kisten so schwer, daB er sie
nicht anheben kann. Er kann sie
nur einzeln verschieben, nicht
zwel auf einmal. AuBerdem sind
die Kisten genauso breit wie die
schmalen Génge zwischen den
einzelnen Zimmern
Aus all diesen Tatsachen er-
gibt sich ein packendes logi-
sches Puzzle, Sie steuern ndm-
lich diesen Bauarbeiter iber
das Stockwerk, das Sie aus der
Vogelparspektive sehen. Wenn

o5 sl

Sie beim Herumschieben der
Kisten einen Fehler machen,
verbauen Sie sich den Weg. Im
schlimmsten Fall kénnen Sie sich
selber nicht mehr bewegen, im
besten Fall landet nur eine Kiste
in einer unerreichbaren Ecke.
Damit Sie nicht durch einen un-
itberlegten Zug aus Versehen
das ganze Spiel verbauen, gibt
es eine Undo-Funktion, die den
letzten Zug wieder zurlick-
nimmt. Fiir jeden der insgesamt
100 Level, von denen die Halfte
in einem Editor beliebig gestal-
tet werden kann, wird eine eige-
ne High-Score-Liste mit den Er-
gebmnissen gefithrt

Der Spieler wird vom Pro-
gramm richtig verwéhnt. In ei-
nem Fahrstuhl ktinnen Sie jedes
Stockwerk emnzeln anwéhlen.
AuPerdem gibt es einen
Turnier-Modus, in dem bis zu
vier Spieler gegeneinander an-

50| noves: 0000 pushes: 0000 tine: 0:00: 04

treten und thre Punktzahlen ver-
gleichen kénnen.

Die Grafik von Soko-Ban nutzt
die FEigenschaften der COGA-
Grafik auf PCs sehr gut aus. Ani-
mierte Grafik in den Meniis und
die tolle High-Score-Liste ma-
chen ordentlich Laune. Das
Spielprinzip ist ebenso einfach
wie spannend. Seit der Amiga-
Version von sShanghais hat kein
Denkspiel bei uns die Arbeil so
sehr lahmgelegt wie Soko-Ban.
Die angekiindigte C 64-Version
soll erst in einigen Wochen er-
scheinen. (bs)

Happy-Empfehlung:
Fantastisches Denk- und
Logikspiel ohine Hektik.

Erste Hilfe:

Es lohnt sich wirklich, sich
einen Level erst mal in Ruhe
zu betrachten, bevor man ei-
ne Kiste verschiebt. Versu-
chen Sie, einfache Regeln
aufzustellen, nach denen Sie
Kisten verschieben diirfen,
wie etwa »Stelle Kisten nie-
mals in eine Eckex.

Ausgabe 1/Januar 1988
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Spiele Test

Beyond Zork

C 128, Macintosh)

MS-DOS (Amiga, Apple I, Atari ST,
zirka 100 Mark (Diskette)

There's a giant onion here,

Coils of greasy stean rise fron 2 cauldron bubbling over b=ty
3 roaring . The ceiling is hung with crusty pots |
and strips of old meat. (EH =
o lesed G i the crer e e egend, “Yeset -
A skinny old cook is bustling around the kitchen.

GRAFIK 10 % H
SOUND & MUSIK ok | |
HAPPY-WERTUNG IR ™

m Stiden von Quendor ge-
schehen seltsame Dinge: al-
le Zauberer verschwinden
spurlos. Die Gebdude der
Zaubergilden wverfallen und
iible Biester lagern an den We-
gen, um harmlose Reisende zu
morden. Das ganze Land ist in
einem desolaten Zustand, sogar
der Tourismus stagniert. Letzte
Hoffnung fiir die wenigen ver-
bliebenen Zauberer ist die sa-
genumwobene Kokosnuf von
Quendor, in der das Elexier der
Weisheit verborgen ist. Leider
ist sie seit Jahren wverschollen.
Da die Magier nicht riskieren
wollen, auch noch zu verschwin-
den, wird ein Freiwilliger fir
dieses Himmelfahriskommando
gesucht. Und hier treten Sie ins
Spielgeschehen.
sBeyond Zorke ist ein neuer

Weg fur das renommierte Soft-
warehaus Infocom. Zum ersten
Mal werden die kniffligen Ad-
venture-Puzzles mit Rollenspiel-
Elementen gewiirzt. Sie generie-
ren einen Charakter, indem Sie
80 Punkte auf sechs Charakier-
attribute verteilen. Man sollte
sorgsam wahlen, denn das Cha-
rakterbild beeinfluBt das Spiel-
geschehen betrachtlich. Eine
Spielfigur mit Kraft und Ausdau-
er steht natiirlich 1m Kampf mit
Monstern besser da als eine In-
telligenzbestie. Andererseits ist
die besser im Umgang mit der
Magie, wenn sie die Kampfe mit
den Gegnern tiberlebt.

Beyond Zork bietet fiir ein Ad-
venture viel Komfort. Zuerst ist
der gewohnt gute Parser zu nen-
nen, der um die 1500 Wérter ver-
steht und die Eingaben des Spie-

passes,
The cook’s scoul to a salicious arin, "Listen, boy," he says, "You
i e S oy

Imillkrmmm F] when he sees one. You want this
here onion? Okay, There's an old bottle of u1ne lyin' around downstairs
sonewhere, Bring it up to me in one piece, and the giant onion’s wours.” He
glances at the cellar door and shudders. 'Simple.”
Yask cook about onion .
"Nice, eh? Hon second place at the Borphee County Fair.”
|
lers flott bearbeitet. Die Funk-
tionstasten sind mit oft ge- Happy-Empfehlung:
brauchten Floskeln beleqgt, die Mittelschweres Adventure
bel Bedarf gedndert werden mit vielen Rollenspiel-
kénnen. Wer will, kann sogar die Elementen. Gute Englisch-
Monster im Spiel umbenennen. kenntnisse erforderlich.
Im oberen Teil des Schirms
wird eine Karte gezeigt, die dem Erste Hilfe:
Spieler das lastige Kartografie- Nichtalle Punkte auf Endu-

ren erspart. In diese Karte kann
man hineinzoomen. Wer eine
Maus hat, kann sogar mit ithr die
Spielfigur von Raum zu Raum
stenern. Raumbeschreibungen
werden iiber ein weiteres Win-
dow angezeigt. (al)

rance verteilen, lieber &fter
den Spielstand speichem.
‘Wer Licht braucht, sollte sich
den Kneipeneingang genau-
er ansehen. Die Lampe 3u-
Berst sparsam verwenden.

Jinxter

Schneider 6128)

Atari ST (Amiga, Apple Il, Atari XE/XL, C 64,
C 128, Macintosh, MS-DOS, Joyce,

59 bis 79 Mark (Diskette)

GRAFIK 91 %
SOUND & MUSIK 0%
HAPPY-WERTUNG LIRS

m Lande Aquitania gibt es

noch Hexen. Diese richteten

vor einigen Jahrhunderten

viel Boses an, bis der gute
Zauberer Turani ein Armband
schuf, das den Bewohnern Aqui-
taniens magisches Glick ver-
lieh. Niemand konnte mehr ver-
ungliicken oder verhext wer-
den. Dadurch waren die gefahr-
lichen Teile der Hexen-Magie
gebannt, dbrig blieb griine Ma-
gie, mit der man héchstens Strei-
che spielen kann.

Die Hexe Jannedor will aber
die alte Hexenmacht wiederha-
ben. Mit Hilfe einiger gutglaubi-
ger Bewohner hat sie Turanis
Armband auseinandergenom-
men und die Einzelteile ver-
steckt. Nun geht Aquitania lang-

88 i,

sam das Glick aus, die Hexen
erhalten ihre alte Macht zuruck
Sie sollen die Teile des Arm-
bands finden und den alten Zu-
stand wieder herstellen

In »Jinxters, dem dritten Ad-
venture von Magnetic Scrolls,
werden einige Fakien des
Adventure-Spielens umgesto-
Ben. So konnen Sie in diesem
Spiel nicht sterben. Jede lebens-
geféhrliche Situation wird durch
Cliicksfille gelost, wodurch Sie
voll auf Risiko spielen konnen
Allerdings gibt es fiir viele Puzz-
les auch Losungen, die kein
Glick verbrauchen. Hinzu
kommt ein sehrrespektioser Hu-
mot, der Adventurespieler und
spiele ganz schin durch den
Kakao zieht

tars
ou feel

MNeben einem sehr komple-
xen Parser, der auch komplizier-
te Spieler-Eingaben verstent,
glénzt [inxter durch 30 verschie-
dene Bilder, die von vier ver-
schiedenen Grafikern stammen.
Die Bilder reizen in der ST
Version die Grahk-Moglichker-
ten des Computers voll aus.

Jinxter ist sprachlichaufemem
sehr hchen Niveau, deswegen
solite man gute Englisch-Kennt-
nisse mitbringen. Handlung und
technische Ausfiihrung gehdren
zum Besten, was die Adventure-
Branche zu bieten hat. (bs)

T < I
o

Uou have @ points from a trivial 186.
Lotally down On your luck. l‘

Happy-Empfehlung:
Schweres Adventure fiir

Spieler mit sehr guten Eng-

lisch-Eenntnissen.

Erste Hilfe:

Gerade bei diesem Spiel
ist es sehr wichtig, sich jeden
Gegenstand, der in den
Raumbeschreibungen ange-
geben wird, genau anzuse-
hen. Dazu gehdren Tische,
denn hier stehen oft Dinge,
die man nicht sofort sieht.

Ausgabe 1/]Januar 1988



ATARI ST
AMIGA/SPECTRUM
C 64/SCHNEIDER CPC

und bald such firden
ZUMBITSU BDDD

A

i_: wit auBer Clever & Smart moch

In v | fiir tolle Spiele haben, dem schicken
J

wir gerne Prospekie ru.

Name
Strafle
| Ir US| || |

An:ariotazeft, Carl- Bertelsmann-Str. 161,
4830 Gutarsioh.




=2 T ~ S g - i 4 =4 5 -1
X 'f UL P 3 » 5 ‘, o e -.qv,
7  Yal ’?“\\. - F p L
24 < o i A

VERLEIHT EUREM SKATEBOARD FLUGEL
JETZT NEU FUR EUREN COMPUTER

Erlebt all die Herausforderungen an Eure Geschicklichkeit und den Nervenkitzel des
extremen Skateboardings. Denn das Ziel steht fest: Champion der Skateboard-VWelt!
Thr startet in Skate-City, um Eure Fihigkeiten in zahlreichen Skate-Parks zu testen und
Eure Technik in Freestyle und im di-

rekten Wetthewerb zu verbessern -

denn am Ende wartet die
extremste aller Skate-
board-Disziplinen:
Die 720-Grad-
Drehung frei-
schwebend
in der
Luft!

by, :‘o;. GAMES
Erhiltlich fur: CBM 64/128
y . " ! tan!
Spectrum nn—u-urmup—aup—mu
Schneider . I S——

(w9 =

U.S. Gold Compulerspiele GmbH, Bruchweg 128-132. 4044 Kaarst 2




Test Spiele

Nebulus

C 64 (Spectrum)

29 Mark (Kassette), 39 Mark (Diskette)

GRAFIK
SOUND & MUSIK

84 %
70 %

HAPPY-WERTUNG

79 %

uBerirdische Frech-

dachse haben ein paar

Tiurme auf der Wasser-

welt Nebulus gebaut
Die Bau-Aufsichtsbehtrde kann
so etwas natiirlich nicht durch-
gehen lassen. Sie bekommen
den Auftrag, diese Tirme wie-
der einzureifen, indem Sie ein-
fach einen speziellen Abnf-Ge-
nerator im obersten Stockwerk
jedes Turms depomeren. Der
Turm féllt dann mn sich zusam-
men. Allerdings muf man dazu
erst einmal nach ganz oben kom-
men, denn [hr U-Boot setzt Sie

nur am unteren Ende jedes
Turms ab
Um den Turm herum sind

Plattformen angelegt, auf denen
man sich nach oben arbeiten
kann. Wenn Sie nach links oder
rechts gehen, dreht sich der ge-
samie Turm auf dem Bildschirm;

die Spielfigur bleibt immer in
der Bildschirm-Mitte. Sie kin-
nen laufen, Treppen hochge-
hen, Hindernisse iberspringen
und mit Schneebdllen werfen.
AuBerdem fithren Gange durch
den Turm. Geht man in einen sol-
chen Ganghinein, drehtsichder
Turm auf dem Bildschirm um 180
Grad und man kommt aufder an-
deren Seite wieder heraus. Der
grafische Effekt, mit dem sich
der Turm auf dem Bildschirm
dreht, kann nicht beschrieben
werden. Bei unseren Redakteu-
ren rief er viele » Ahs« und »Ohsa
hervor, Sie sollten ihn sich unbe-
dingt ansehen.

Gefahren lauern in Form von
zahlreichen Sprtes, die den
Weg versperren. Nur manche
Gegner kinnen mit einem
Schneeball vermichtet werden,
viele sind unzerstorbar. Eine Be-

00000000

riihrung mit emem Sprite hat
ausnahmsweise keine fatalen
Folgen: Sie fallen unverletzt eini-
ge Stockwerke am Turm hinun-
ter. Wenn Sie allerdings von ei-
nem der unteren Stockwerke fal-
len, stiirzen Sie ins Wasser und
verlieren eines von drei Leben.

Die tollen grafischen Effekte,
die witzig gezeichneten Spriles
und die guten Sound-Effekte ma-
chen Nebulus zu einem der be-
sten Plattform-Spiele. Am mel-
sten beeindruckt der f{antasti-
sche 3D-Dreheffekt, mit dem die
Tiirme rotieren. (bs)

000000

Happy-Empfehlung:
Schweres Geschicklich-

keits-Spiel fiir Joystick-Profis

und Gedachtniskiinstler

Erste Hilfe:

Merken Sie sich die Bewe-
gungen aller Sprites. Nur
dann kénnen Sie unter ihnen
durch- oder an ihnen vorbei-
schliipfen. Passen Sie auf
Falltiiren und schifipfrigen
Boden auf. Uben Sie das kor-
rekte Springen.

Street Sports Baskethall

C 64 (Apple Il, MS-DOS)
29 Mark (Kassette), 39 bis 79 Mark (Diskette)

GRAFIK 78 %
SOUND & MUSIK 71i%
HAPPY-WERTUNG B{-H 4

asmachen zehn sport-
liche Kids mit einem
Ball und zwei Kérben?
Klare Sache: ein hei-
Bes Basketballmatch. Genau
darum geht es bei »Street Sports
Basketballe. Sie wahlen zwi-
schen vier Platzen, auf denen Ihr
Team spielen kann. Fast jeder
Ort hat seine Vor- und Nachteile
Beispielsweise ist am Parkplatz
vor dem Korb eine riesige Olla-
che, die schon so manchen Spie-
ler zu Fall gebracht hat. Clevere
Spieler wissen die Eigenarten
der einzelnen Platze zu nutzen,
um den Gegner auszutricksen
Dann stellt man seine Crew zu-
sammen. Eine Mannschaft be-
steht aus drer Feldspielemn. Je
des Team-Mitglied hat Starken
und Schwachpunkte, die man
kennen muf, um ein gutes Team
zuzammenzustellen, Als Gegner

Ausgabe 1/]Januar 1988

fungiert entweder ein Mitspieler
oder der Computer, der mit drei
Spielstarken aufwartet

Der Spieler steuert das Sprite
in dem hellen Dress; er kann je-
derzeit auf Knopfdruck auf eine
andere Spielfigur wechseln.
Wenn Sie einen Ball erwischen,
dnibbelt die Spielfigur automa-
tisch und braucht nur noch auf
den Korb gesteuert zu werden.
Natiirlich versucht die andere
Mannschaft, [hnen den Ball so
schnell wie méglich wegzu-
schnappen. Wenn man einem
geagnerischen Feldspieler den
Ball wegnehmen will, geht man
einfach auf ihn zu und versucht,
ihm den Ball abzunehmen. Mit
etwas Gliick bekommt man ihn
und kann den gegnerischen
Korb stirmen. Geworfen wird
auf Knopfdruck.

Grafisch strotzt das Programm

vor Details. Die Sprites haben
ein richtiges Mienenspiel und

sind fliissig animiert. Einige
Winde sind mit Graffiti verziert.
Sound-Effekie gibt es zwar we-
nige, diese sind aber gut ge-
lungen. Leider leidet das Spiel
an einem schwachen Compuier-
gegner. Scgar die schwerste
Stufe ist fiir einen guten Spieler
kein Problem. Dafiir spielt sich
das Programm recht einfach.
Getestet wurde die Disketten-
version. Inwieweit die Kassetten-
version alle Punkte enthalt, ist
nichi bekannt. (aD)

Happy-Empfehlung:
Einfaches Sporispiel mit
detaillierter Gmafik. Der
Computer ist leicht zu besie-
gen, aber es gibt auch einen
Zwei-Spieler-Modus.

Erste Hilfe:

Julie, Eevin und Butch ge-
ben fiir den Anfang ein gutes
Team ab. Immer den besten
Computergegner (nur Mut!)
und ein schwieriges Feld
wahlen.
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Spiele Umsetzungen

n der Rubrik »Kurz und bun-
dige findet Ihr jeden Monat
aktuelle KurzTests von neu-
en Spielen und Vorstellun-
gen der wichtigsten Umsetzun-
gen von Spielen, die wir schon
einmal fiir andere Computer ge-
testet haben
Diesmal in »Kurz und biindigs
Western Games und BMX Simu-
lator fiir Amiga
Bubble Bobble, Rana Rama
und Trivial Pursuit fur Atan ST.
na Jones fiir C 84 sowie

Indi
Superstar Ice Hockey und Mon-
tezuma's Revenge fiir MS-DOS-
Computer

Kurz und biindig

Amiga

Der Bann scheint gebrochen:
Diesen Monat erschienengleich
zwei gute Umsetzungen fir den
Amiga, der ja bisher sehr stief-
miitterlich von den Software-
Firmen behandelt wird.

Aus Deutschland kommt das
Spiel Western Games, das wirin
der Schneider CPC-Version n
Ausgabe 12/87 getestet haben.
Alle sechs D.s;.mlmen wurden
fiirden Amiga grafisch noch ein-
mal aufgemdobelt. Die witzige,
cartoonhafte Grafik wirkt jetzt
nochmal so komisch und nutzt
Auflésung und Farben des Ami-
ga gut aus. Natiirlich haben die
deutschen Programmierer auch
den Sound nicht vergessen: Di-
gitalisierte Kneipen-Gerausche
im Hinfercmnd werden wvon
Jubel- und Schmerzensschreien
und einer Reihe weiterer witzi-
ger Effekie begleitet.

Der Amiga-Grafikchip wird
auch vom nachsten Titel ordent-
lich strapaziert: BMX Simulator
ist emn- grafisch sehr beein-

Bei "Western Games« (Amiga) bleiben selbst Kiihe nicht
verschont; melken Sie schnell und doch mit Gefiihl

druckendes Billig- %.:u el fir :1a=,l
Amiga oder :
gleichzel g kamp
\.JT%'T‘D :A]"
um die Spitzer
c;-'ll 4[1

nigen
nicht mit der fetzigen Titelm
mithalten. Wer idher tiber

DMX Simulat oL I 1ll,

DUS F.J'Z".s.ue L.-.,.-elha‘-,—
len- bLu_,, Bubble Bobble hat s
nen Weg auf den Atan ST
den. Wir

Zung I
benfrohe, lirei cne G.cst.i:
sieht nicht nur g
Monster jetzt noc
erkennen und

sind,

e1iaen
STVersion
Sound
hl die
rVersion

spielt
sogar besser. Auc
kianaﬂ..c'ﬂ'h 1l

Schon mal als Froschdurche
nen Dungeon gehupfi? Be: Ra-
narama haben Sie dazu mehr
als genug Gelegenheiten. U
sich wieder in einen m gen
Zauberer zuriickzuverwandeln,
miissen Sie viele Kampfe gegen
Monster bestehen, Zauberirdn-
ke einsammeln und lo
Puzles lésen. Die B-BitWi
nen von Ranarama wurden im

onderheft 21 vorgestellt D’E
‘:T\.farsw'] bietet emne wesentlich
verbesserte Grafik und zogige-
res Spielen.

Wer sich lieber iiber unsinni-
e Quizfragen den Kopi ze*b*e—
hen mochte, sollte sich die ST
'u’e-rsm:: von Trivial Pursuit a
sehen. Mit verbesserter Gr:a,u.
aber identischem Spielprinzaip
wire dieses Spiel ideal fur Par-
tys oder gemiutliche Famlien-
Abende. Allerd sind alle
Fragen in Englisch sowie aufdas
englische Kultur-Gebiet zu-
rechigeschnitten, vielen

den :.e:scam% vermiesen wird.
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Umsetzungen Spiele

Vom Auntomaten kaum zu unterscheiden: »Bubble Bobble« (ST)

o

Auf dem C 64 tat sich in Rich-
tung Umsetzungen sehr wenig.
Die einzige Adaption, die uns in
die Redaktion flatterte, ist In-
diana Jones and the Temple of
Doom. Die STWersion dieser
Spiethallen-Umsetzung haben
wir im Happy-Special Power-
Play | vorgestellt. Die C 64-Um-
setzung ist gar nicht gut gewor-

MS-DOS

Gute Sportspiele flir MS-DOS-
Computer sind rar. Da freute es
uns natiirlich besonders, eine
technisch brillante Umsetzung
von Superstar Ice Hockey zu er-
halten. Alle Eigenschaften der
C 64-Version, die wir in Ausgabe
8/87 testeten, wurden libernom-
men. Die Grafik ist, dank der
hoheren Aufldsung der CGA-

Hartes Sportspiel fiir rauhe PC-Besitzer: »Superstar Ice Hockey«.
Schiefen Sie den Puck ins gegnerische Tor.

den, Langsame, schiecht ge-
zeichnete Grafik und einfallslo-
se Musik bestimmen das Bild.
Hinzu kommt in der Kassetten-
Version ein unertrdgliches La-
desystem: Jedes Level wird ein-
zeln geladen, was manchmal
mehrere Minuten dauert. Aller-
dingsdarfmanin dieser Zeitden
Computer nicht verlassen, weil
das Spiel nach dem Laden sofort
weitergeht. Wenn Sie also unbe-
dingt dieses Spiel haben miis-
sen, dann nur als Diskette.

Wenn Sie den angekiindigten
Test von *Morpheuss vermissen:
Da der Programmierer zu einem
neuen Software-Haus gewech-
selt ist, ist noch nicht geklart,
wann und wo dieses Spiel auf
den Markt kommt.

Ausgabe 1/Januar 1988

Grafik gegeniiber einem C 64,
noch besser geworden. Ledig-
lich beim piepsigen Sound miis-
sen MS-DOS-Computer zuriick-
stecken. Das Scrolling der
C 64Version wurde durch ein
Umschalten des Bildschirms er-
setzt. Dieses Umschalten zwi-
schen den Spielfeldhilften be-
hindert den Spielfluf aber nicht.

Montezuma’s Revenge nennt
sich ein betagtes Geschicklich-
keits-Spiel fiir C 64 und Atari
XL/XE, das jetzt fiir MS-DOS-
PCs mit CGA-Grafikkarte umge-
setzt wurde. Das Programm reift
einen zwar heutzutage mnicht
mehr vom Hocker, bietet neben
mittelmaBiger Grafik aber be-
achtlichen Spielwitz. Durchaus
empfehlenswert. (bs/hl)

Joysof

o Galrie Farimgnn

laut Umfrage siner deutschen Software-Zeitschrift sind wir

DEUTSCHLANDS
BELIEBTESTES SOFTWAREHAUS

MIT DEM BESTEN SERVICE
UND DAS BEWEISEN WIR TAGLICH

24 Std. Bestell-Annahme
24 Std. Eil-Lieferservice auf Anfrage
Eigene Lagerhaltung, deshalb prompte Lieferung

Nebulus
C64 Cass 29,90
Disk 39,90
—
Cea Cass Disk Jil‘lﬂe!’
Athenz 2990 3990
cﬁm;znem 2950 ﬁ C64, Atari 800
Guild of Thieves — 5480 th:;_rm ”
Internat. Karate + 2950 3990 Amiga’ X lB
ey Ao gors Disk 69,00
Rygar 290 880 Y S S A P S AT IR
Saptember — 4480
Sidearms 2990 3990
Skate or Die (ECA) — 6800 Atari ST
Solomons Key 2890 3990
Starwars — 3990 g 1 :';2
gt s = e Blus War 5800
;H' Drive = -hagg Captain Amerika 58,00
Fartor 2890 3850 5990
Wizball 2850 3490 W pec
Skulidiggery 5890
Solomons Kay 54,90
Superstar Eishockey SoaapoR 2
C64 Cass 29,90 Superster Soccer 5450
Disk 39,90 s m——
IBM Disk 69,00
e RS Jetzt endlich!
Amige Startrek
Altair B4
- g0 Atari ST Disk 59,00
Art of Chess 6420
Backiash 4950
( WIR HALTEN STANDIG

WEITERE ANGEBOTE
IN UNSERER

KOSTENLOSEN
PREISLISTE!

EINIGE TAUSEND

PROGRAMME FUR SIE
AUF LAGER.

NEUERSCHEINUNGEN

" Besucht uns doch mal (10 = 13 Uhr, 14 - 18.30 Uhr)
Laden Diisseldorf:

Laden und Versand: Laden Kbin 1:

Berrenrather Str. 159
5000 Koin 41
Tel.: (0221) 416634

Matthiasstr. 24-26
5000 Kéin 1
Tel.: (0221) 239526

Humboldsir. 84
4000 Disseldorf 1
Tel.: (0211) 6801403

ODER TELEFONISCH BESTELLEN UNTER

0221 - 416634 1-mssoum
0221 — 425566 2+-su. service

A, 95



Spiele Soft-News

»Guild Of Thieves«
preisgekront
Jedes Jahr werden in England
die »British Micro Computing
Awards« in verschiedenen Kate-
gorien vergeben. Der Preis fiir
das beste Spiel des Jahres 1987
ging an »Guild Of Thieves«, das
Grafik-Adventure von Magnetic
Scrolls. Die Jury war vor allem
von der tollen Grafik und dem
exzellenten Parser beeindruckt,
(mg)

Kalter Krieg bei
Infocom

Das Kult-Softwarehaus Infocon
hat ein neues Adventure ange-
kiindigt. »sBorder Zones ist eine
Spionagegeschichte, in der man
drei verschiedene Rollen iiber-
nimmt,

Kapitel 1. Sie sind ein netter
amerikanischer Tourist, der mit
dem Zug von Ostblockstaat
Frobnia ins neutrale Litzenburg

reist. Peinlicherweise stolpert
ein verwundeter amerikani-
scher Spion in Thr Abteil und bit-
tet Sie, ein geheimes Dokument
itber die Grenze zu bringen.

Kapitel 2: Sie sind Topas, der
amerikanische Agent, der gera-
de dem KGB aus dem Zug ent-
kommen konnte. Das Dokument
haben Sie einem Touristen iber-
geben, aber Sie sind immer
noch im feindlichen Frobnia und
sollten verschwinden...

Kapitel 3: Sie sind ein russi-
scher Spion mit einem kniffligen
Auftrag. Aber dieser aufdring-
liche Agent Topas ist Thnen auf
den Fersen, und Sie haben nicht
mehr viel Zeit, um lhren Job
durchzufiihren.

Programmiert hat Marc Blang,
der schon an *Deadlines, »Zorke«
und anderen Adventures mitge-
wirkt hat. Auf einige Besonder-
heiten kann man sich jetzt schon
freuen; Das Spiel lauftin Echtzeit
ab, so daB man fix reagieren
muf. Auch die typischen Beila-

gen lassen sich sehen: Ein Reise-
fithrer fiir Frobnia, ein entspre-
chendes Worterbuch und ein
Streichholzbriefchen der Eisen-
bahngesellschaft liegen unter
anderem der Packung bei. (al)

Eine Gianna kommt
selten allein

Das NintendoVideospielmo-
dul »Super Mario Bros.« gehért
zu den besten Programmen, die
unsje untergekommensind, Das
tolle Spiel hat freilich einen Ha-
ken: Es ist nicht fiir Heimcompu-
ter erhiltlich. Doch man soll die
Hoffnung nicht fallen lassen. Das
deutsche  ProgrammierTeam
Rainbow Artsarbeitet gerade an
einem Projekt mit dem geheim-
nisvollen Titel «Great Gianna Si-
sters«, das ahnlichen Spielspald
wie Super Marno Bros. ver-
spricht. Besondere Kennzei-
chen: Jede Menge Levels, zahl-
reiche versteckte Extras und

niedliche Gegner. Wenn nichts
schiefgeht, sollen die Gilannas
im Januar verdifentlicht werden.
Versionen sind zundchst fiir C 84,
Amiga und Atari ST geplant.(hl)

Hewson-Hits fiir ST
-

und Amiga

Das tolle Action-Spiel »Zy-
napse, das auf den 8-Bit-Compu-
tern C 64, Schneider CPC und
Spectrum gute Kritiken erntete,
wird demnéchst fiir Atari ST und
Amiga erscheinen. Wenn die
Umsetzung einigermaBen ge-
lingt, konnte Zynaps neue Maf-
stibe fir Action-Spiele auf die-
sen Computern setzen. Auch
»Exolons, ein weiterer Erfolgst-
tel von Hewson, ist fir die bei-
den 16-Bit-Boliden im Anmarsch.
Exolon erreicht auf den 8-Bit-
Computern zwar nicht die Klas-
se von Zynaps, ist aber dennoch
ein beachtenswertes Spiel fiir
Action-Fans. (ma)

Unsere Leser-Hitparade
erlebte einen lhrer stir-
mischsten Monate. Nach lan-
ger Zeit wurde "World Ga-
mes« an der Spitze abgeldst
— vom Nachfolger »Califor-
nia Gamese. Der starkste Auf-
steiger ist sManiac Mansions,
das von 27 auf 13 kietterte.

Gegen die Budget-Welle in
England (selbst s»Internatio-
nal Karate« ist als Billigspiel
wiederauferstanden) konnen
nur noch VollpreisTitel mit
grofen Namen mithalten.

Deutschland (Leser-Hits)

1. (10) California Games
(Epyx)

2. (1) World Games (Epyx)

3. (3) Wizball (Ocean)

4. () Pirates (Microprose)

5. (8) The last Ninja
(System 3)

6. (5)

L)

The Bard'’s Tale II
8. (2) Gunship (Microprose)

(Electronic Arts)
Defender of the Crown
9. (6) Arkanoid (Imagine)
10. (4) Indiziertes Spiel

(Mindscape)

Die Spiele-Hitparaden Dezember 1987

Die einzigen drei Program-
me dieser Art, diesichinden
britischen Top 10 tummeln,
sind Umsetzungen von Spiel-
automaten. Der »Grand Prix
Simulators iiberholte indes
dank der Spectrum-Umset-
zung alle anderen Titel,

In Amerika hievie die neue
MS-DOSVersion  Gunship
wieder an die Spitze der
Charts. Unter den Top 10tum-
meln sich fast ausschlieB-
lich Adventures, Rollenspie-
le und Simulationen. Die bei-

GroBbritannien

Grand Prix Simulator
(Code Masters)
Renegade (Imagine)
Indiana Jones
(US. Gold)
Soccer Boss
(Alternative)
Pro Ski Simulator
(Code Masters)
International Karate
(Endurance)
| 8.(2) BMX-Simulator
(Code Masters)
9, () Fruit Machine Simu-
lator (Code Masters)
10.(-) Bubble Bobble
(Firebird)

LG

2.()
3.0

5.(4)
6. ()
7.0)

den einzigen Spiele fir Joy-
stick-Artisten sind »California
Gamess und *[nto the Eagle’s
Nests,

Bei der Leser-Hitparade
kann jeder mitmachen:
Schreibt uns einfach jeden
Monat eine Postkarte mit Eu-
ren drei Lieblingsspielen
und schickt sie an die Redak-
tion Happy-Computer, Kenn-
wort #Top 10s, Hans-Pinsel-
Str. 2, 8013 Haar. VergeBt bit-
te nicht, Absender, Compu-
terTyp und gewiinschten

e, A

3:“0'

e

U.S.A.

1. (5) Gunship (Microprose)
2. () Maniac Mansion
(Activision)
California Games
(Epyx)
Chuck Yeager’s AFT
(Electronic Arts)
5.(-) The Bard’s Tale I
(Electronic Arts)
Sub Battle Simulator
(Epyx)
Into the Eagle's Nest
(Pandora/Mindscape)
Alternate Reality: The
Dungeon (Datasoft)
Defender of the Crown
(Cinemaware/
Mindscape)
10.(10) Up Periscope

{Action Soft)

3.(2)
4. (6)

6. (4)
1. (3)
8.(D
9.0

Datentrager fiir den Fall ei-
nes OGewinns anzugeben
{wichtig!). Wir verlosen ndm-
lich 22 Spiele unter allen,
die sich bei der Top 10-Wahl
beteiligen. Der Einsende-
schluB ist jeweils am Er-
sten eines Monats und der
Rechtsweg ausgeschlossen.

Abschliefend wieder der
SpieleTip der Redaktion:
sNebulus« (C 64). (hl)

Jeden Monat werden unter
allen Einsendern, die bei
der Happy-Leserhitparade
mitwihlen, 22 Computer-
spiele verlost. Diesmal spen-
dierte Ariolasoft die Beau
Jolly-Compilation »Computer
Hits 4«. auf der gleich zwdlf
Computerspiele enthalten
sind, Darunter befinden sich
recht prominente Titel wie
»Antiriads, »Alleykaty, sDeac-
tivatorss und »Spindizzys.

Folgende Leser haben je
ein Programm gewonnen:

Heinrich Arenz, Frankfurt |
Marc Becker, Wikrzburg

Atilla Bertalan, Karlsruhe |
Alezander Brauner, Jockgrimm
Volker Bossert, Ettlingen §
Gilbert Brune, Gladbeck
Henning Hovenbreg, Bochum &
Thomas Fischer, Altenriat

1. Inselsperger, Ambarg

Oliver Kalek, Hannover

Udo Kiigel, Ebermannstadt
Frank Lampert, Marl

Meik Milewski, Karlsruhe 21
Blexander Moser, Biberbach |
Th. Rauhut, Freiburg

Bernd Reichardt, Mihlheim |
Markus Rettstatt, Bietigheim-Bissingen
Stephan Résch, Neckarwestheim
Patrick Trappe, Ochtrup 2
Andreas Walther, Monheim
Dennis Wippich, Freiberg
Dominik Wittne, Silz
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Postspiel »Starweb« zum Mitmachen

Durchs intergalaktische
Sternennetz

Sie haben in der Nihe Ihres Planeten gewalti-
ge Raumflughifen entdeckt und schicken sich
nun an, das Universum zu erobern. Doch
fremde Wesen machen Ihnen die Herrschaft
streitig. Dieser galaktische Kampf spielt sich
per Post ab, Happy-Computer trdagt ihn aus,
ein Computer in Erftstadt ist Schiedsrichter
und Sie entscheiden, was geschieht.

as Universum ist ein Sam
melsurium der sonder-
barsten Typen. Da gibt
es Piraten, die plin
dernd und brandschatzend
durchs Universum streifen und
Reichsgriinder, die unbedingt
ein Imperium errichten wollen.
Skurrile Kunstsammler suchen
in den Weiten des Alls nach
Schitzen léngst versunkener
Kulturen, um sie ihrem planeten
groBen Museum einzuverlei-
ben. Héndler transportieren fur
horrende Summen Rohstoffe
und Konsumgiiter iiber uner-
mepliche Entfernungen, Berser-
ker versuchen Leben durch Ro-
boter zu ersetzen und selbster-
nannte Aposiel bekehren Plane-
tenbevblkerungen en gros.

Und Sie selbst sind mittendrin,
als einer von zehn bis fiilnfzehn
Spielern, die auf der Jagd nach
Macht und Ruhm mit Geldbérse
und Laser das Universum von
#Starwebs durchstreifen.

»Starwebeist ein Postspiel. Das
bedeutet, jeder beteiligte Spie-
ler denkt sich in vorgegebener
Zeit einen Zug aus und schickt
ihn an den Spielleiter. Dieser
wertet die Ziige von Happycomp
per Computer aus und schickt
die Ergebnisse an die Spieler
zuriick.

»Starwebs ist das weltweit
grifte computerunterstiitzte
Postspiel. Mehrere tausend Pira-
ten, Reichsgriinder, Apostel und
Berserker in der ganzen Welt
kampfen, erobern, liigen und
hintergehen, um die Macht im
Universum zu erlangen. Seit ei-
niger Zeit ist »Starwebe auch in
Deutschland in deutscher Uber-
setzung zu spielen

Von der Griindung
des Imperiums von
»Happycomp«

Wir schreiben das Jahr 1 im
Universum SW-17. Der Reichs-
griinder »HAPPYCOMP: hat auf
seinem Heimatplanet W208 drei
Sternentore  entdeckt  und
schickt sich nun an, den Welt-
raum zu ercbern. SchlieBlich be-
kommt er Punkte fiir den Besitz

vonrt: Minen und Industrie sowie
die Kontrolle von Bevilkerung.

w208 (9,95,111) [HAPPY-
COMP] {Industrie=30,Me-
tall=30, Minen=2, Bevil-
kerung=50, Limit=100,
Runden=1, I-Schiffe=1,
P-Schiffe=1)
F110[HAPPYCOMP]=0
F131[HAPPYCOMP]=0
F137[HAPPYCOMP]=0
F141[HAPPYCOMP]=0
F151[HAPPYCOMP]=0

Der Ausdruck nach der ersten
Runde besagt, daB HAPPY-
COMEP die Welt 208 kontrolliert,
die Verbindungen zu drei Nach-
barwelten hat (Welt 8, 95 und
111), iiber 30 Rohstoffe, 2 Mi-
nen und je einem Industrie-
und Bevtlkerungs-Verteidi-

gungsschiff verfigt. 50 Bevdl-
kerungseinheiten bewohnen die
Welt, maximal kann der Planet
100 erndhren.

Der erste Brief an Spielleiter
Peter Stevens sieht also so aus
W208B8F110
W20BB8F131
WZ208B8F137
W208B3F141
W208B3F151
F110W9
F131W95
F137W11l
F141W9
F151W11l

Die ersten fiinf Befehle veran-
lassen die Ausstattung der Flot-
ten 110, 131, 137 mit je acht und
der Flotten 141 und 151 mit je
drei Raumschiffen. Diese Flotten
schicken wir anschliefend zu
den Welten 9, 95 und 111

Nach zwei Wochen komimt Post
vom galaktischen Computer:

Unsere Heimatwelt hat sich
veridndert: Die Bevilkerung ist
um 10 Prozent gewachsen, die 30
Rohstoffe wurden durch den Bau
der Raumschiffe verbraucht und
zwei neue aus den Minen gefér-
dert.

Wir haben drei Planeten (8, 95,
111y und zwei Flotten (178, 240) er-
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Wettbewerb Spiele

obert. Auf Planet 95 befand sich
auBerdem ein Kunstgegen-
stand, der Diamant Degen. Uns
ntitzt er nichts (emn Reichsgrin-
der bekommt nur Punkie fiir
Kunstgegenstdnde aus Platin
und fiir Throne), aber ein Ber-
serker sammelt Degen. Wir
werden das Kunstwerk also auf
heben, um es be1 Gelegenheit
als Tauschobjekt zu verwenden.
Besonders interessant ist Welt

11l: Sie besitzt als einzige der
neuen Welten von HAPPYCOMP
Industrien. Die Verbindungen
zu acht neuen Welten haben wir
ebenfalls entdeckt. Von unseren
galaktischen Gegnern noch kei-
ne Spur. Doch vielleicht lauemn
sie ganz in der Nahe?

Wie es HAPPYCOMP in Gala-
xie SW-IT weiter ergeht, lesen
Sie im n&chsten Monat an dieser
Stelle Ga)

W9 (108,145,208) [HAPPYCOMP] (ercbert, Metall=3,
Minen=3, Bevdlkerung=31, Limit=64, Runden=1)
F110[HAPPYCOMP]=B (bewegt)

F141[HAPPYCOMP]=3 (bewegt)

W95 (54,208,252) [HAPPYCOMP] (erobert, Metall=5,
Minen=5, Bevdlkerung=40, Limit=66, Runden=1)
V58=Diamant Degen

F131[HAPFYCOMF]=8 (bewegt)

F178[HAPPYCOMP]=0 (erobert)

W111(55,94,157,208) [HAPPYCOMP] (erobert, Indu-
strie=2, Metall=2, Minen=2, Bevblkerung=29,
Limit=70, Runden=1)

FO6 [HAPPYCOMP]=0 (erobert)
F137[HAPPYCOMP]=8 (bewegt)
F151[HAPPYCOMP]=3 (bewegt)
F240[HAPPYCOMP]=0 (erocbert)
w208 (9,95,111) [HAPPYCOMP] (Industrie=30/2,
Metall=2, Minen=2, Bevdlkerung=55, Limit=100,
Runden=2, I-Schiffe=1,P-Schiffe=1)

Vier Welten
gehoren uns jetzt

Auf unseren Artikel iber
die deutschsprachige Post-
spiel-Szene im Happy-Spie-
le-Sonderheft 17 haben wir
viele Leserzuschriften be-
kommen. Wir werden ab die-
ser Ausgabe ein Spiel »Star-
webe spielend begleiten und
dariiber berichten. Damit
jeder die Chance hat, das
Flar und die Atmosphiare
der Posispiele mitzubekom-
men. Wie sich der Spieler
sHAPPYCOMP: in der Gala-
xie SW-IT verhali, kdnnen al-
le Happy-Leser mitbestim-
Inen.

Wir schildern die galakti-
sche Situation, iIn der sich
der Spieler sHAPFYCOMP«
aktuell befindet und wir stel-
len drei Moglichkeiten zur
Wahl, wie er sich zukiinftig
verhalten scll. Schreiben Sie
uns auf einer Postkarte, was
Sie fir geschickter, fiir nch-
tiger halten. Das, wofiir sich
die meisten Leser entschei-
den, wird »HAPPYCOMP:
machen. Unter allen Einsen-
dungen eines Monats ziehen
wir einen Gewinner, Dieser
hat die Gelegenheit, gebiih-
renfrel eine komplette »Star-

websRunde bei Peter Ste-
vens mitzuspielen. Der
Rechtsweg ist ausgeschios-
sen.

Was soll HAPPYCOMP, der
Reichsgriinder, im dritten
Jahr machen?

B 1A) Soll er alle acht Flotten
zu den acht noch unbekann-
ten Planeten schicken? Oder
soll er

B 1B) auf Welt 3 und Welt 95
ausie vier Raumschiffen eine
Industrie aufbauen und mit
den restlichen Flotten Wel-
ten erkunden? Oder soll er
B 1C) Rohstoffe von Welt 95
nach Welt 208 transportie-
ren, um dort Raumschiffe
bauen zu kiinnen und mit den
restlichen Flotten fremde
Planeten erobem?

Entscheiden Sie sich fiir ej-
ne der drei Alternativen.
Schreiben Sie 1A), 1B) oder
IC) auf eine Postkarte und
schicken sie ausreichend
frankiert und mit Threm Ab-
sender versehen bis zum
15.12.87 an
Redaktion Happy-Computer
Postspiel-Wettbewerb
Hans-Pinsel-StraBe 2
8013 Haar

Lieferung kurzfristi per NN plus DM 6.50 Porto und Versandkasten oder
gegen  Varkasse (porto- wnd verpackungsirei). Postgirakante Koln
3636 23-500 oder durch Verrechnungsscheck. Ausland: Nurgegen Vorkssse
AUTOMATEN - SERVICE ALAIN KRAWIETZ
TEL B221/366348

BAUERBANKSTR. 27 5000 KOIN 51

g Entwurl + Druck PLUM, Kerpena-Sindorf, TEL. 022 73/5 3081
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BALL, SCHLAGER, SPASS

sind die wesentlichen Merkmale von Jinks. .
Sie stevern einen kleinen Ball uber vier verschiedene
Landschaften. Blitzschnell huschen allerlei Objekte an thnen vorbei.
Manche solliten Sie einsammeln, anderen ist uvnbedingt aus dem Weg
zu gehen. Luftschachte, Magnete und Katapulte wollen dem Ball an
den Kragen. Doch dann ist da noch der riesige Urvogel Orx. ..

A
Erhaltlich fir € 64, AMIGA
Vertrieb: RUSHWARE \
Mitvertrieb: MICROHANDLER i




B .I.I 1
Thomas Knief und Stefan
Theis aus Weyhe haben fiir

Wenn man wahrend des
Spiels auf eine der folgen-
den Tasten driickt, springt

alle Happy-Leser und Bomb- e« auf dem C
}ack-ﬁnsemalanqepom 64. Die POKEs gebt Ihr nach
g:ltfﬁrdmCBQ—Verdonvon das Spiel dann mit SYS 22562.
»Bomb Jacke und enthilt ver-  Unendlich viele Leben:
bliiffende Effekte. Thr startet POKE 32417173

das Spiel, unterbrecht esmit  POKE 32508,173

einem RESET, gebtdanndie  Schnelleres Raumschiff:
POKEs ein und startet es wie- 26070,12

der mit SYS 2128. POKE 32898,234 bis 32003234
v . :
POKE Wirkung
8169,99 Veriindert die Farbe der Balken
673498 Jack liuft auf unsichtbaren Balken, wobei die
8944,01 Man darf kein Dauerfeuer '
21,34 Gibt 600 Punkte fiir das »B«
8622,59 Man sieht nur noch 3/4 der Bomben
1717447 Nach zwei blinkenden Bomben ein Level weiter
8338,18 Farbige Balken und teilweise farbige Bomben
643529 Jack rutscht nach rechts "
4002,0008 Es erscheint nur ein Astronaut
7911,33 Hintergrundfarbe &ndert sich "
3732,28 Das Spiel kehrt immer zum START-Zeichen zurfick
8381,11 Astronauten sind orange. Sie irren und fliegen

: wild umher
8652,53 Bomben sind an anderen Stellen
e viele Feinde verzehren
5836,255 ist unsichtbar :
5569,19 Jack hat einen schwarzen Kopf
7394,61 Riesen High-Score, weil massenhaft »P« und »Be
8639,94 Bomben veréindern sich
Goldrunner

Michael Kaiser aus Bre- 2 Die Energie wird zwar ab-
genz spielt oft und gerne , wenn sie
»Coldrunners auf dem Ami-  aufNull gesunkenist, hatdas
ga. Damit Ihr genauso viel hame?olqanmrdmlﬁm
SpaB damit habt, hier seine

Tricks. I—MW.

Ein Druck auf die Taste
:I:-bawnjudnsmeh

U — Bonusrunde beenden
Wird wihrend der Bonus--
runde die <U>Taste ge-
driickt, wird die Bonusrunde
abgebrochen und man be-
ginnt im néchsten Level.

Bureaucracy

Martin Walb aus Neulsen-
burg hat Fragen zum Infocom-
Adventure sBureaucracy«

— Im Tropy Room gibt es einen
Ausgang nach Westen. Ich kom-
me aber nicht hinein, obwohl
die Frau nicht in meine Rich-
tung schaut.

— Im Hallway komme ich nicht
die Stufen hoch. Ab der Mitte
geht es immer wieder abwarts.

, Feierliche  Stim-

mung in der Redak-
tion: Hallo Freaks hat Ge-
burtstag! Vor genau drei
Jahren, in Happy-Compu-
ter /85, erschien die erste
(ganze) Seite mit Euren
SpieleTips. Happy Birth-

39

Ere 105y

The Sentinel

Raimund langen aus Koin
spielt auf seinem Atarn ST sehr
gerne sThe Sentinels. Mit den
bisher in Hallo Freaks erschie-
nen Codes konnie er aber auf
dem ST nichts anfangen, denn
sie waren fiir die 8-BitVersio-
nen gedacht. Deswegen hat er
selbst ein paar ausgewihlte
Codes geschickt.

— Was macht man im Farmhaus, Level Code Sentries
wenn die Tiir offensteht und der 43 40658770
Waffentyp vorbeikommt, der 111 35112835
sich in der Tiir geirrt hat? 272 89319746 4
— Was macht man mit dem La- 398 82207781 5§
ma (das Rezept habe ich)? 510 02696479 3
614 716257642 v
i 654 99675962 4
The Last Ninja 790 82437847 5
Thorsten Schanek aus Biblis 916 33117306 1
hat trotz der guten Beschrei- 1028 38878835 4
bung in den letzten Ausgaben L3z 85188312 4
von Hallo Freaks noch eine Fra- 1217 80241003 5
ge zu »The Last Ninja«, Thorsten 1303 51844525 §
will wissen, wie man nach dem 1421 28646365 4
eingeschléferten Hund an dem 1518 79039573 5
Wichter vorbeikommt, der mit 1663 33488818 S
Pfeil und Bogen schieBt. Diese 1875 95788877 i
Stelle scheint echt schwer zu 2049 27818572 1
sein, denn viele von Euch haben 2134 8S317776 1
diese Frage gestelit. 2382 65547925 T
Wizball

Matthias Batz aus Adelsdorf
spielt "Wizballs auf dem C 64
Matthias hat das Spiel sehr
viel Freude bereitet. Er findet,

es ist emes der besten Spiele
fiir den Commodore 64. Hier
seine Zusammenstellung der
Farben

Runde LTopf 2.Topf 3.Topl
1 100% Rot 50% Rot 50% Griin
50% Blau 50% Blau
2 25% Rot 75% Rot 50% Rot
50% Griln 25% Griin 50% Griin
25% Blau
3 100% Blau 50% Rot 50% Griin
50% Blau 50% Blau
4 25% Rot 100% Griin 60% Griin
50% GCriin 50% Blau
25% Blau
5 100% Rot 75% Rot 50% Griln
25% Griin 50% Blau
6 100% Blau 50% Rot 50% Rot
- 50% Blau 50% Griln
7 100% Rot 50% Rot 50% rot
50% Blau 50% Griin
-] 25% Rot 50% Rot 25% Rot
25% Blau 25% Blau 25% Blau
Ausgabe |/Januar 1988
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The Guild of Thieves

Robert Biren aus Luxemburg
hat sich intensiv mit dem Gra-
fik-Adventure #The Guild of
Thievess« beschaftigt, Er hat es
fast geldist, aber ein paar Fragen
bleiben cffen. Hier erst einmal
sein bisheriger Losungsweg.

Am Anfang des Adventures
sitzt man In einem Boot und
springt in Richtung Westen. Auf
dem Festland sicher gelandet,
hilft man dem Mann, der einen
Baumstamm zieht, damit der Tor-
wiachter vom Schlof die Hange-
briicke herunterlaBt. Im SchloB
kommt der Torwachter mit bis
ins Wartezimmer. Hier offnet
man das Kissen und nimmt die
Banknote heraus. Wer mag,
kann noch so lange im Schiof
herumlaufen, bis der Wachter
zum Rattenrennen ruft. Dann
gibt man dem Wachter die
Banknote und setzt auf die graue
Ratte, die schlieBlich gewinnt.
Dasbringt einen Scheck iiber 50
fergs.

Mit dem Gewinn verlaBt man
das SchloB, geht zur Miihle und
ruft dem Miiller zu, daB er die
Miihle abstellen soll. Dann gibt
man dem Miller den Scheck
und kauft sich dafiir die Gitarre.
Bevor man die Miihle verlaBt,
steckt man besser die Gitarre in
die Tasche, die man von Anfang
an bei sich trigt.

Jetzt geht man in die Crotte,
die im Nordwesten liegt, und
zerbricht die Stangen, die den
Weg versperren. In dem Raum
mit dem Skelett nimmt man den
Knochenfinger und die Truhe
mit dem Herz. Dann geht man
durch das Wasser zum Wasser-
fall, lost die Strickleiter (untie
ladder) und verléRt die Grotte
schlieBlich wieder,

Folgt man dem Weg durchden
Wald, kommt man zum Tempel.
Hier nimmt man die beiden
Schliissel, die auf der Orgel lie-
gen, das Nashorn aus Elfenbein
und die Handschuhe, die auf
dem Bienenstock liegen. Er-
greift man die Statue, zieht sie
einen in den Wasserschacht hin-
unter. Darum 148t man sie sofort
wieder los und taucht durch ei-
nen kleinen Tunnel nach Nor-
den. Hier nimmt man die Bro-
sche und gribt den Boden auf
Die Stiefel, die man hier findet,
zieht man an, um den kleinen
Schaft hinunterzuklettern. Durch
diesen Schaft gelangt man in die
Héhlen, die mit dem Wasserfall
verbunden sind. Also halt man
sich nérdlich, klettert die Leiter
am Wasserfall hoch, durchquert
den Raum mit dem Skelett und
verlaft die Grotte.
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Zuriick im Tempel, betritt man
im Keller den Raum mit den far-
bigen Flachen. Um den Raum
gefahrlos zu durchqueren, mub
man eine bestimmte Reihen-
folge einhalten: (black), violet,
indigo, blue, green, yellow, oran-
ge, red, (white).

Im folgenden Raum steht ein
Sarkophag, den man mit dem
Fingerknochen offnet. Den To-
tenschadel nimmt man mit. Dann
geht man nach Westen und
nimmt die Statue mit. In der
schwarzen Bibliothek findet man
noch ein Buch. Dann verlaBt
man den Keller. Die Reihenfolge
der Farben ist jetzt anders, da
man aus der anderen Richtung
kommt: Schwarz und WeiB sind
vertauscht.

Jetzt geht man wieder ins
Schlof, und zwar ins Wohnzim-
mer (Lounge). Hier mmmt man
die Kohle, die im Eimer liegt,
und zerbricht sie, denn im In-
nern ist ein Fossil versteckt.
Durch die Kiiche geht es in den
Keller. Im Weinkeller wimmelt
es nur so von Ratten. Um sie los-
zuwerden, bricht man das Rohr
ab und 6ffnet den Hahn (stop-
cock). Sobald der Keller iiber-
flutet ist und alle Ratten tot sind,
schlieft man den Hahn wieder.
Durch das Wasser watet man zur
roten Flasche und nimmt den Ru-
bin heraus Dann verlaft man
den Keller und geht ins Schlaf-
zimmer des Koénigs. Hier rickt
man das Bild, das iiber dem Bett
hangt, zur Seite und offnet dann
den Schrank. Wenn man sich
jetzt aufs Bett setzt und mit dem
Wasserrohr auf den Knopf im
Schrank driickt, befindet man
sich im geheimen Labor. Hier
sollte man die Plastiktiite, die in
dem Kiirbis steckt, mitnehmen
und dann das Labor und das
SchloB verlassen.

Zum SchiuB begibt man sich

wieder zur Grotte und geht an
der Kreuzung nach Siiden, am
Friedhof entlang zum Beerdi-
gungsinstitut. Die gldserne Tir
zerbricht man und betritt das
Haus. Hinter der Theke befindet
sich eine Kasse mit Geld, das
man mitnimmt und damit den
Eintritt am toll gate bezahlt. Auf
der Kreuzung im Zoo geht man
nach Stiden und dann nach We-
sten, zum Insektenhaus. Um die
Schlange, die sich um den Kor-
per windet, wieder loszuwer-
den, geht man in den Raum mit
den heifen Kohlen und kommt
wieder zuriick. An der Kreu-
zung geht man diesmal nach
Norden und dann nach Westen,
wo ein Gewachshaus mit einer
Spinne steht.
An dieser Stelle sitzt Robert
fest. Deswegen will er wissen:
— Wie fangt man einen Fisch?
— Wozu braucht man die

Billardkugeln?

— Was macht man mit der
Gitarre?
— Wie tétet man die Spinne?

They stole a Million

Und wieder ein Madchen!
Marlies Hasekamp aus Osna-
briick schreibt, daB sie viele
Midchen kennt, die sich mit ih-
rem Computerwissen und ihrer
Begeisterung fur dieses Hobby
nicht hinter den Jungs zu ver-
stecken brauchen. Aus den vie-
len Briefen sehe ich aber, daf
der Anteil der Madchen, die an
Hallo Freaks schreiben, leider
immer noch verschwindend ge-
ring ist. Vielleicht macht Euch
Marlies' Brief Mut.

Jetzt aber zu sThey stole a Mil-
lions. Marlies hat einen komplet-
ten Grundnf des Museums ge-
zeichnet und die Tips zusam-
mengefaBt, die thr wichtig er-
scheinen. Der Plan und die Tips
gelten ibrigens fiir alle géngr-
gen Computertypen, fiir die das
Spiel umgeschrieben wurde

Das Narburak-Museum birgt
nur einen einzigen Schatz: Die
Tolenmaske des &gyptischen
Konigs Honkanenter. Ihr Wert
betragt etwa 1250000 $. Man fin-
det die Maske in einem zentral
gelegenen Ausstellungsraumim
Erdgeschof. Die Maske ist gesi-
chert durch:

1. Wachter (guards)

Das Museum hat drei Wach-
ter. Zwei patroullieren im Ge-
biude (Route ist im Plan einge-
zeichnet), einer Gberwacht die
sieben Kameras, die im Geb&u-
de installiert sind. Die Wirksam-
keit der Wichter betragt 100
Prozent!

Die Wichter iiberpriifen auf
ihrer Route die Tiiren. Finden sie
eine smanipulierte« Tiir, schla-

- gen sie sofort iiber Funk Alarm.

2. Eameras

Die sieben Kameraswerdenin
bestimmter Reihenfolge an- und
ausgeschaltet.

3. Alarmanlagen

In fiinf Rdumen gibt es Infrarot-
alarm, der allerdings erst wirkt,
wenn man sich mehr als 20 Se-
kunden im Raum aufhalt.

In wichtigen Riumen gibt es
Druckalarm, der sofort beim Be-
treten ausgeldst wird (falls er
nicht vorher abgeschaltet
wurde).

In sieben Réumen wurde CO-
2-Alarm (Kohlendioxid) instal-
liert, der aber erst aktiv wird,
wenn man sich dort Ianger als 50
Sekunden aufhdlt.
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Karte vom ErdgeschoB des Museums in »They stole a Million«
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Master of Magic
Carsten Hampe aus Berlin Zum SchluB hat Carsten
hat sichintensiv mit Masterof  aber noch zwel Fragen:
Magic beschaftigt. Von ihm L Wo ist der sDagger of
stammt die Karte der drei Deathd?
Stockwerke. Einige Ratschla- 2. Wie besiege ich den Mino-
ge hat er auch noch. taurus?
1. Nicht alle Potions trinken, 0 = Rin g
sondern vorher das Etikett
lesen.
2.Inder zweiten Etage gleich = Scroll
zur Treppe zum dritten Stock x
gehen. Meiden Sie den obe-
ren »Scrolls, denn dort befin- = Positi
den sich Skelette und Hollen- " on
hunde in rauhen Mengen.
3. Im Zweifelsfall immer flie- —
hen! Der sFireballe ist im . Knappsack
Nahkampf sehr effektiv.
= Pedestal
™ * 3 Etnge +
s | —— ]
Vo 1. Shek
—=)
[———]
% m_ 3 Soch
»
Uninvated der erste Zauberspruch jagt sie

Hier der zweite und letzte Teil
der sUninvatedeLosung von
Rolf-Peter Béhlke aus Frankfurt.

Die Befreiung mei-
nes kleinen Bruders
(Teil 2)

Die Tiir im Trophdenraum
fithrt mich aus dem Haus heraus.
Hinter dem Haus stehen drei
Gebdude. Zuerst gehe ich in das
Gewdchshaus. Dort gieBe ich ei-
nen Blumentopf, dessen Erdre-
ste das Wasser schnell aufsau-
gen. Vielleicht sind noch Samen-
k&rner drin gewesen. Ich werde
spéter noch mal nachschauen.

Jetzt gehe ich zur Kapelle, die
von zwei bissigen Hunden be-
wacht wird. Die Hunde fiirchten
sich vor Blitz und Donner und

Ausgabe 1/Januar 1988

schnell davon. In der Kapelle
steht ein steinerner Kopf auf el
ner Saule.

Ob auch der zweite Zauber-
spruch wirkt? Brav antwortet mir
der Kopf, warnt mich davor, oh-
ne Licht zu gehen und &ffnet so-
gar die Tiir in den Garten. Ich
ziilnde also mit einem weiteren
Streichholz den Kandelaber an
und nehme ihn mit. Daich leider
nicht mehr alles tragen kann,
lasse ich die Axtzuriick. Ich wer-
de sie spéter holen. Im Garten
fallt mich ein Gespenst an, aber
vor dem hellen Leuchter nimmt
es ReiBaus.

Im Labyrinth finde ich mich
schnell zurecht, die Ausgénge
sind gut zu sehen. In jedem neu-
en Bild stehe ich immer in Rich-
tung Norden. Die Zombies, die
mir manchmal den Durchgang
verwehren, vertreibe ich mit

dem Amulett. Das klappt nur,
wenn sie einzeln auftreten. Vor
einem groBen Grabstein, der
die Form eines Kreuzes hat, lege
ich meinen BlumenstrauB ab
und werde mit einem geheimen
Durchgang belohnt.

Hinter dem Durchgang stehen
drei Kafige, die sich mit dem
Schliissel aus dem Stuhl leicht
offnen lassen. Den Vogel fange
ich mit dem kleinen Kifig und
die Katze wird von der Schlange
aufgefressen, so dad ich unge-
hindert weitergehen kann. Und
da ist auch der Stein, vondem in
der Schriftrolle (aus dem
Schrank im Schlafzimmer) die
Rede war!

Der hiipfende Ball fliegt hinter
dem freigelassenen Vogel her,
so daB ich schnell die Gemme
nehme und schnurstracks aus
dem Labyrinth zuriick in die Ka-
pelle laufe.

Hier lasse ich den Leuchter
und den Ké&fig liegen, nehme
wieder die Axt und stecke auch
dasKreuz vonder Truhe ein. Die
Hohle unter der Kapelle wird
von einer riesigen Spinne be-
wohnt, die ich nicht stéren will.

Schnell noch mal im Gewachs-
haus nachschauen. Tatsichlich
— meine Geduld wurde mit ei-
ner schonen Pflanze und groBen
Friichten belohnt. Jetzt zum drit-
ten Gebaude, dem Magisterium.

Die Gemme paBt genau in die
kleine Offnungiiber der Tiir und
schon stehe ich im Flur vor ei-
nem blauven Damonen. Dieser
148t sich jedoch mit einer Frucht
aus dem Gewachshaus beste-
chen. Geradeaus geht es in ein
Laboratorium mit einem Wand-
safe. Wenn ich blo8 die Kombi-
nation wiiBte! Ob die zweite
Schriftrolle aus dem Schrank
der Schliissel ist? Was stand da
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Taktische Gefechissimulation
3600 Felder groBes Spielfeld
mit topografischem Gelande
70 Waffensysteme aus WKII
1-2 Spieler, Spieldauer 5 Std.
Deutsches Handbuch

Apple, C64, Atari, IBM, Amiga
DM 99,-

Strategische Simulation im
Siidpazifik 1942-1943
79 Schitfsklassen, Trager,
Schilachtschiffe, Zerstdrer etc.
Deutsches Handbuch
1-2 Spieler, Spieldauer 50 Std.

Apple, CB4

DM 99—

RUSSIA 1941-45 fir Fort-
geschrittene. Hb. engl.

Apple, C64 DM 99—

30 weitere Strategie- und
Phantasiespiele ab Lager
lieferbar. Katalog 1,- Bfm.

Al
COMPUTER—SERVICE
Postfach 2526 - 7600 Offenburg
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genau?»Gold, Silver and Mercu-
ry — Together they form a key.

Was passiert, wenn ich die
Elementzahlen von den Kantel-
karten aus dem Schreibtisch fiir
die drei Elemente eingebe? Ich
versuche es: 79-47-80. Tatsach-
lich, der Safe &ffnet sich. In ihm
finde ich eine Keksdose. Was
soll ich denn damit nun wieder?

In der Dose klappert etwas.
Ich mochte zu gern wissen, was
da drin ist, habe aber nichts zum
Aufmachen bei mir. Also zer-
trimmere ich die Dose mit der
Axtund zum Vorschein kommt —
ein Keks. Was sonst. Der Keks
kénnte vielleicht den hungrigen
kleinen roten Teufel beruhigen,
der vom vielen Hin- und Herren-
nen bestimmt schon ganz er-
schopft ist.

Ich laufe also zuriick ins Haus
und lege den Keks im Trophden-
raum auf den Boden. Und ich
brauche wirklich nicht lange zu
warten. Bald erscheint der klei-
ne Kerl, schnappt sich den Keks
und vergift den Schliissel, den
ich sofort an mich nehme und zu-
riick ins Laboratorium gehe.

Ich bffne die Falltiir und sprin-
ge hinunter. Unten angekom-
men, merke ich, daf ich nicht
wieder zuriick kann. Und auch
der andere Ausgang ist wieder
von dieser riesigen Spinne
blockiert. Also bleibt nur der
letzte Weg, der mich in eine ver-
eiste Hohle fiihrt.

Ich erinnere mich an die Ein-
tragung im Tagebuch des Gei-
stes: »In fire it freezes, in ice it
burnss. Und wirklich, sobald der
Stern das Eis beriihrt, verwan-
delt er sich in eine grofie Flam-
me und schmilzt das Eis. Hinter
dem Eis erscheint ein weiterer
Ausgang in eine neue Hohle.
Hier liegt angeschwemmt der
noch gefrorene Kérper des bo-
sen Herrschers dieses Hauses.
Schnell, bevor er ganz auftaut,

i

von
Zombies
versperrt i<l

=
=

L"]
=

I

Karte vom Labyrinth im Adventure »Uninvateds«

stoBe ich ihn in den tiefen
Schacht hinunter. Sein Schreier-
filllt mich mit neuer Hoffnuna.

Hinter der Hoéhle fithrt eine
Treppe hinauf zu einer Tir, die
sich leicht mit dem Schliissel des
roten Teufels 6ffnen 1aBt. Ich be-
finde mich jetzt in dem kalten Ar-
beitszimmer hinter dem EBzim-
mer. Und plétzlich hore ich das
Weinen meines kleinen Bru-
ders. Esscheint liber mir zu sein.

Ich laufe die Treppe hinauf bis
ins Badezimmer des Géstezim-
mers. Wieder hore ich das Wei-
nen, diesmal lauter. Ich bin auf
dem richtigen Weg. Die Tiir des
Badezimmers féllt ins Schiof
und sperrt mich ein. Das Weinen
scheint direkt von iiber mir zu
kommen und die Deckenlampe
sieht so merkwiirdig aus. Ob ich
sie abnehmen kann? Aber sie
héngt zu hoch.

Mein Gesicht ist von Schweif
gebadet. Etwas kaltes Wasser
wird mich wieder klarer denken
lassen. Ich 6ffne den Wasser-
hahn der Badewanne. Ungliick-
licherweise ist der Abfluf der
Badewanne verstopft und das
Wasser l4uft iiber und ertrénkt
mich beinahe. Ich schwimme im
Wasser und wversuche immer

wieder, die Deckenlampe zu 6ff-
nen. Und endlich gelingt es mir.
Ich krieche durch die Offnung
und verschlieRe sie vorsichts-
halber gleich hinter mir. Wer
weiB, was einem hier folgt! Als
ich mich umsehe, entdecke ich
endlich meinen kleinen Bruder.
Ich will ihn in die Arme nehmen,
aber er scheint irgendwie ver-
hext oder benommen zu sein.
Ich gebe ihm einen kleinen
Klaps und er kommt wieder zu
sich. Er springt aus dem Fenster
und 1&At mich mit dem roten D&-
mon allein. Der Damon hatte von
meinem Bruder Besitz ergriffen
und esnun auf mein Blutabgese-
hen. Doch das kann mich nicht
mehr in Angst versetzen.

Vampire haben Angst vor dem
Symbeol der Kirche und ich be-
rithre thn mit dem Kreuz. Er 1ost
sich auf und mit ihm verlaBt die
letzte bose Macht dieses Haus.
Erleichtert folge ich meinem
Bruder durch das Fenster. Er
sitzt frohlich auf der Veranda, als
wire nichts geschehen.

Als Belohnung erhalte ich ein
Zertifikat, das mich als Besitzer
dieses Hauses ausweist. Und
wehe, jemand betritt es uneinge-
laden...

Vermeer

Sven Ollhoff aus Hildesheim
hat Tips zu sVermeere geschickt.
Seine Tabelle zeigt, welche Gii-
ter man auf welchen Plantagen
anbauen sollte, um einen hohen
Gewinn zu erzielen. Dabei be-
deuten drei Pluspunkte (+ + +),
hier ist die Kombination am al-
lerbesten, bei zwei Pluspunkten
ist sie immerhin noch gut. Vor-
sicht beim Minus, denn hier ist
der Ertrag schlecht und beizwei
Minuspunkten sogar sehr
schlecht.

g
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Tips Spiele

T SOFTHOUSE

Andreas Golombowski aus = Weltraum-

gtdderau spieit aufl seinem l k6
chneider CPC iThrust Ile. Auf Iper S ﬂ:W reversa d
seiner Karte seht Ihr den Plane- o a Ve n

ten P 2112, Andreas hat absicht-

=4 :7‘?"?33:?:;1554"3;@?;“;',—'? i

lich nicht eingezeichnet, wo sich = ent D t Id £
welcher Peind befindet und wel- |_| (Aeglﬂ'lﬁﬂt e mo i._
cher Agent fiir welchen Peind : I
zustindig ist. Sonst wire das Muniton) |
Spiel zu leicht geworden.

Commodore 64

A Programmname

California Games
Thunderchopper
Bismarck
Gunship
Defender of the Crown
Superstar Icehockey
Athena
Bubble Bobble
Death Vish lll
Last Mission
M.AS.K
Trentor
Vater Polo
Zig-Zag

bl o [

e e (R e e

R T o T R
":','F-, Top i

g

Achtung, auBerdem kdnnen
wir ein umfangreiches

n
So sieht es auf dem Planet P 2112 in #Thrust Il: aus

Programm fiir andere ]
Systeme anbieten. E
Bitte Katalog anfordern! 2

SOFTHOUSE
Ml Tel: 05231/28886
Meierstr. 18, 4930 Detmold _
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JETZT BLEIBT ES IMMER SOMMER!

Ex rieck: nach Scenmar und Surfen. die Sonne scheint aaf Deinan Riicken und
Sand tst swaschen Deinen Zoban ... Das sind kene Triume wm sonnigen Califormen
- daa it Relitit, ot end hior!

Sachs dur bestes Spart-Fis der ealiformachen Westilste warden Euren Puls
auf Hochitimen bringn! Verbillih Euse Freunde mit inglanblichen Skateboard Tricks
oder e Mnes wie lange Ty den Ball kicken ifant, ohea dab ar den Boden berlhn
Skatot wia dor Btz Ghar den Birpetstedg, werlt die Prisbee-Schaibe ued beweist wie
g Thr wirklich auf dem BMY-Rad seid

Uind dana komenl das alarschmerione - de

PACER SXATEBCARDS, OCEAN PACIFIC, RAD MAG FRISBEE. HACKY SACK, MOREY
BOCOIE, BURTON, SNOWBOARDS und BZUEBIRD! In jeder Packung von Calomia
Crames: fmdet Bhr ginen Wattbewerh, bel dem [ Praisa dieser Mimen gewinren kien|
Uned [ it ja nlbes Spizenprodue!

Caltiernia CGames; ein Supar-Sportspiel mit Supar-Graphik [ir einen b i acki
Spéslier, natirhieh in der bewiknes Cusliis, die Thr von Epys-Prodiiaon erwinten Kinnt
- neder sagar noch bessur] Wit kinnlen jeizt naniriich roch viel mahr daraber erzdhlen,
abar lest dich winfach was dia Kritiker ssoen

Califsrmia Games i der Hohepaki mnicr den Campater-Spoctspdcn. Inpendwic hat

5 Eps prochati, des eigeoen hohen echnischen Standard sock ru uberirelica - Bd usd Tea
diesss Pregramms eemitien einen. glaabdalien Eiodrack der Amosphire. Sommell sidi illy
Highlights bisheriger Eym-Progrumine und sédiert sie alle rocammen, |si man imaser woch ent
ek der Rl w Calfforsis Games bletel. _FTAP

(Californis Games st das Besse was bisher im dhesem Jubr sof dew Marki peisomines b,
Db sl schon oftmals eineeine Disziplinen aliein den Prois werl,
- COMMODORE COMPUTING [NTERNATHINAL
Missen wir da noch mehr segen?

Komigedismipline untet dan Califamia Games -
achieflt iber und darch die gigantischen

allo: dor Wostkiste und seigh
wor des Gurler st

Preisausschreiben
in jeder Packung!

due die Wil
Die Sponsoran fir dieses

SuperSipie] smd dis belanetsn

amerikanisches Pirmen wis

Hallywaod
Z

f

CBM 64/128  cASSETTE/DISK
SPECTRUM  casserte
SPECTRUM +3 pisk

Vorsicht vor Graulmporten!

Bitte priifen Sie schon beim Kauf, ob die-
ses Programm wirkfich eine deutsche An-

/ leitung enthélt. Spétere Reklamationen

SCHNEIDER  casseTTE/MISK B Fro

MSX CASSETTE

[BM DISK US. Gold Computerspiele GmbH, Bruchweg 128-132, 4044 Kaarst 2
AMIGA DISK Vertrieb: Rushware  Mitvertrieb; MICRO-siinDwER  Distribution in Osterrsich: Karasoft




- Computer-Markt

Wollen Sie einen gebrauchten Computer verkaufen oder erwerben? Suchen Sie Zubehdr? Haben
Sie Softwara anzubieten oder suchen Sie Programme oder Verbindungen? Der COMPUTER-

MARKT von =Happy-Computar

« bistel alien Computerfans dis Geleganhait, fir nur 5,— DM eine

Kleinanzeige mit bis zu 4 Zeflen Text in der Rubrik Ihrer Wahi aufzugeben. Und 50 kammit
Ihre private Kleinanzeige in den COMPUTER-MARKT der Mérz-Ausgabe (erscheint am B. Februar
88): Schicken Sie Ihran Anzeigentext bis zum 30. Dezember 87 lEngangs«iatmﬂ beim Verlag) an

»Happy-Computer=, Spdter eingehende Auftrige warden in der April-Ausgabe

Mérz B8) verdffentlicht.

Am besten verwenden Sie dazu die vorbereitete Auftragskarie
darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben betragen.
von DM 5— auf das Postscheckkonto Nr. 14139-803 beim Post-

Bitte beachten Sie: ihr
Uberweisen Sie den

am Anfang des Hefles.

Anzegenpreis
scheckamt mit dem Vermerk »Markt & Technik, Hapgy-Computer- oder schicken Sée uns DM 5—

als Scheck oder in Bargeld. Der Veriag behdlt sich die Verdffentlichung
gekennzeichnet sind, oder deren Texi auf eine gewerbliche Tt
Kleinanzeigens

zeigen, die

entsprechend
schiiefen 1481, werden in der Rubrik =Gewarbliche

Taxt verdiffentiichl.

mmmm

«zum Preisvon DM 12— je

Private Kleinanzeigen

Suche Aktlenverwaltungs- o. Chart-Program-
me f. Amiga o. IBM-PC, auch sigene Program-
mae, Thomas Besteher, Stadtweide 10, 2400 L-
back

Hufo is still searching for mone contacts fo
swap new Amiga-Soft. Write to: H. Schierer,
Steinbdhl 1, 8351 Bemried 1, Great guys are
wanted! Contact me! Byat

Appile IIC, 128 KByte + Monilor + 2 Lautwerie
+ Drucker (+6 Color-Farbbandkassetien) +
Scftware + viel ZubehSd!l Ab 18 Uhr

Tel. 0814UTIIT \I"E‘lm—Dll

AMIGA-Antinger sucht geschenkt oder sehr
glinstig A m-ga—smare sowis Kontakte zu an-
deran Amiga-Freaks (! ) im
Raum Dortmund! Tal.: 0231485986 (Frank)

Computertypen
Ciub Montfort, PF. 106, A-5820 Feldkirch Vibg.

111l AMIGA-SOFT Il
Call: 02841/22590 for Thomas or
Call: 02041/22830 for Sascha
111l AMIGA-SOFT I

Suche Tauschpartner filr Amiga-Software
{auch Anfinger). Tel, 088321815 {18—2130 h)

Umsteiger sucht fir Amiga 500 Games chne  Austria: Amiga 1081-Monitor billig 2u verkau- Apple 2e, 2 Laytwerka, Monitor, Joy-
Ende und Anwe mit Anleitung, Listen  fen. (OS) 4500— originalverpacikl m. Garan-  Stick (alles ong.). incl. 64 K,
an: Harald Fetier, Meisenstr. 1, 6078 Neu-  tie!! Wenn maglich Raum Innsbruck u. Umge-  ZB0-Karte, div. Preis: VHB, Telelon:
Isanburg 2 bung, Tel. 05336/5337 06233721294

Austria: Verk Originale: Poral Gamison, Verkaule fir Apple I

FFN
Amiga-Write to T. Ahlers, Waldmeisterstr. 8,
447 Medden 1 — No Newcomers!

Hilte mein Amiga hat Softwarehungar. Er riBt

[ 1] BRANDNEW L] ]
AMIGA SOFTWARE GESUCHT
Call 02365/14629 (Thomas)
Verkaufe auch das orlg. BAD-CAT
Verk. weg. Systemwechsel Amiga 500 +
Grinmon. + 21 Digks + + Zeit-
schr., 6 Mon. ait, NP!ISD.-—lﬂr\rBwMDI.
Alles in-Bestzustand. Tel. 0277311058

EEEEENEEENEEEENEEENE
Naueste

Topsoft
Suche Tauschpartner
Tel.: D5103/7518

Suche und tausche Software 1ir AMIGA. Habe
z.B. DsLuxe Paint2, Defender of the Crown
usw. Schreibt an Andreas Wehling, Sparbersir.
11, 4270 Dorsten 1

NsAmlga-FmakmdanDEHOG'JlSﬂnnigu
Mews in der Print und Amiga-AGs allerorien.
Fem?anmtammlglledarmoorm
dare-User. info anfordern.

2. DEHOCA-Messe
in der Stadthalle Minden, zweitigiges Bundes-
tretien mit &ffentlichen Aktivititen zum 1. Ad-
vent. Info: Tel. 05722/26839

An alle Amiga-User in Raum Bocholt. Suche

Usar zur Grindung einer Kaufgemeinschaft
fir PD-Soft. J& mehr, um so billiger. U. Potthoff,

PD-Saftware fir Amiga z.B. Kickstart 1.1-Emu-
lator, Kommando Master usw. Info bei: Th.
Wirz, Hahenweg 98, 53 Bonn 1

III..IIIIIII.II.IIII
Haba & Suche
llll Call: 05222/60453 Cail:

Suche:

Software fir Amiga und MS-DOS
Filme auf VHS-System
02821/26118 Ralf

Suche Tauschpartner fir Amiga!ll Habe Top-
Games. Suche: Out Run, Bad Cat, California
Games, Road Runner. Call: 07172/4984. Ver-
langt nach Andy, Nur zwischen 16 und 18 Uhr!

Tausche Amiga-Software. Liste bifte an Dirk
Rennar, In den Benden 29, 4057 Briggen 1,
Tel.: 02163/59909

Hey Freaks!

Suche r fiir neueste Software!
Suche auch billige Hardware!
04101143254 Oliver

Varkaute Amiga 1000 fir 930,— DM, Drucker-
kabel, Software extra, Tel.: 04941/64327

Amiga 1000 512 K/Pal + DFf-Amiga + Mo

nochrommonitor + Druckerkabel, 8 Monate

:'J:'. VHB DM 1800,—, Tel, 09401/5991 bis 21
r

Verkaufe Amiga 500 + Monitor + Maus + 40
leeren Di v + Di b, & M ah
VB = 1600 DM, Dirk Hofer, Adlerstr. 4, 4518
Bad Laer, Tel. 0542458517

Suche Software fir Amiga: Sp'neie Public Do-
main, Anw., usw. Listen an
P Allert, Steinhammer Str. 150, 46 Do-76

Suche aktuellen Tauschpartner. Bitte Michasi
anrufen: Tel.: 0217149761

02171149761

02171049761

ek ok okok ok koo Ak ok kR ko
We have what you search!

BE 02215461543 BB

EEEEEEEENEEEEEEEEEEE
AMIGA-Soltware
Write for the lates! Stuff to Rainer Dietmer,
Am sonnigen Hang 2, 65 Mainz 32

Achtung! Ich verkaule meinen Amiga 1000 mit
512 K, Manitor, 100 Disks, Bicher, Joystick und
Prg's.

Tel. 08193/384 ab 18 Uhr (Stefan)

Uimenweg 1, 4290 Bocholt

Verkaufe Amiga 1000, 1061 Sterectarbmonitor,
Twaites externes Disketteniautwerk, Sound-
Digitizer, 108 Disketten, Joystick und Zubahdr
fr 2000 DM, Call-Tip-02204/558541!1

Amiga 1000 + Monitor 1081 ...

5 Mon. alt ... 2u verkaufen!

Preis: VB 1900 — DM, Call me: 0T21/290483
ab 13 UNr & & # # & % Amigais greall « & &

EEE New Dimension of Mirage! HEE
Searching for new Swappi all over
the world, Answer within one weaak 100%!
TNDiPostf. 23634788 Warstein 2

WERMnktSchﬁald'lm Einkommen: AMI-

GA (SDOA00D) # % s e & & & & & & & k&
Rufe bitte unter der Nummer 0717216793 (Rddi-
ger} an! Zahla auch Portoll!

Am| 1 SCHWEIZ 11! AMIGA
Jack Colton Club, Postfach 23, CH-5312 Dost-
tingan, PS: News/News/vorhanden

* Wir suchen Tauschparinar +

Cruncher Fac., Knight Orc, Guild of Thieves,
Kampige-Goldrunner, Barbarian + 10 andera
Tel. 05336/5337 bei

(Ciass Leader Board (40 DM), Fﬂmm
.M {20 DM), Black Magic (Datasoft, 30 DM).
Tel.: 02234738568 (Roll ver.)

e TS 2 lmign — Newest Amiga
«**aganmmmmmmm
Baobi

« Ostarreich = »
Suche fie

Tauschpariner filr Amiga-Software,
maldet Euch bal P. Schmidt, Peler Jordanstc
B1/4/8, A-1180 Wien

ATARI

mamnummz

Amiga Sucha Tauschpartner Amiga Telefon: 0442611487

Softwara vorhandent Verkaufe!!! ATARI-Maltafel 100 DM, NEC-Profi-
wmm*‘a i monitor JBI205M(E) 280 DM, OKI-Bilro-
“‘“‘m“'b“"“”‘“‘“"w‘ drucker 15 Zoll (093) 750 DM, diversa Origi-
Bregenz, Austria nal fodule + Literatur XLIXE+ST,

Suche Tauschpartnar, Tel. 0282318502
Verikaute: Atari Startexter 35,—; Design-Master
Austria: 5900 Bregenz, Ramsppergg. S, #0—, Drucker Brother M 1009 (Centronics}

Suchaitausche neus Software. Auch PD; Wee-
kend (ab Fr. 19h) Call: Dﬁmmm
= D043/022312850. Bis |

Welcoma 1o the World of wish Key. If you want
to swap newest Amiga Soft, than write to: By
Wish Kay, Postfach 139, CH-4018 BASEL,
Switzerland

300—
Tel. 09114460330 ab 14.00 Uhr

mmnmwmﬂmm
auftl B Analog-Software jo Disk 10 DM
WBE—5/8T. Kreus aumsmmmEm
richshotstr. 11, 0241520643 ab 19 Unr

Cantr. interfaca (Wiasemann) = naamum
i rizce fir CB4 0. C128 an Brother

APPLE

Appile Il komp., 64 K, Z 80, 80 Z, IBM Geh., ex-
terne Tastatur, Doppeliaufwerk, Monitor, C-itoh

fiir Computer, VB 1500.—. T. 0208607333

erfaubt ist,

ihre Kinder.

Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerksam, daB das Angebot, der Verkauf oder
die Verbreitung von urheberrechtiich geschiitzter Software nur 10r Onginalprogramme

Das Herstellen, Anbieten, Verkaufen und Verbreiten von sRaubkopiens versto8! gegen
das Urheberrechtsgesetz und kann straf- und zivilrechtlich verfolgt werden. Bei Ver-
stoBen mulB mit Anwalls- und Gerichtskosten von Ober DM 1 000,— gerechnet werden.

Originalprogramme sind am Copyright-Hinweis und am Originalaufideber des Daten-
wmlmuamammjmmmdmmmmm
dem Kaut von Raubkopien erwirbt der Kauter auch kein Nutzungsrecht und geht das Risi-
ko einer jederzeitigen Beschiagnahmung ein.

Wir bitten unsere Leser in deren eigenem Interesse, Raubkopien von Original-Software
weder anzubieten, zu verkaufen noch zu verbreiten, Erziehungsberechligte hatten f0r

Der Vertag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr verdtfentiichen, die darauf schiieBen
lassen, daf Raubkopien angeboten werden.

CESrSU6061 B Kreus Bemd Erberichs-
holste 11, 5100 Aachen Tel 024U520643 19 h

Wer verschenkt intakte oder leicht deteide Dis-
kettenstation. Anruf ab 15.00 Uhr

Tel. 0518213428

Verkaufe i 2 fir Atari XE/XL mit
dt. Anfeitung fir 45 DM. Joachim Ziegier, Tel.
or252n507

W Atari XUXE IIKMII

Happy 1050 Copycard Turbo DM 149,—, mit 70
Software, Siemens PT 88, Drucker Tinte,
0721661755, 5'% Zoll Disks, 69 Plennig je Stiick

Alari800 XL + 1050 Flop-

)CC|1DM+ 1 Joystick + 45 Diskeften

%)WIPI‘MWDHNHB)W 06136142096
(ab 19 Uhr}

Ausgabe l/Januar 1988




Beratung und Auftragsannahme: Tel.: 0 25 54/10 59 (Sammelnummer)

Sie erreichen uns iiber die Autobahn Al, Abfahrt Miin-

GESCHAFTSZEITEN:

Montag bis Freitag von 9.00—13.00 Uhr und 14.30—18.00
Uhr. Samstags ist nur unser Ladengeschift von 9.00—
13.00 Uhr geodffnet (telefonisch sind wir an Samstagen

nicht zu erreichen).

A ATARI

PREISSENKUNG bei vielen Artikeln!
ATARI-ST/MEGA-ST Serie weit unter den un-
verbindlich empfohlenen Verkaufspreisen von
ATARIL. Voraussichtlich in Kirze lieferbar:
ATARI PC-Serie.

Commodore

AMIGA 200M, deutsche Tastatur,
IMByte RAM, incl. einem eingebauten
Floppy 880 K, Maus, AMIGA RGB-
Farbmonitor 1084 und diverser Soft-
ware nur 2895.-
AMIGA 2000, wie oben, jedoch ohne
Farbmonitor nur 2298.-
AMIGA 500 incl. RGB-Farbmonitor
PROFEX CM 14 § (Stereo, sonst techn.
Daten wie COMMODORE 1081)

nur 1648.-

COMMODORE PC 1011, 512 K RAM, dt. Ta-
statur, Farbgrafikkarte (AGA-Karte), incl. MS-
DOS 3.2 und BASIC mit 2 Floppies 4 360 K und
12" Monochrom-Monitor 1695,
COMMODORE PC 40/ AT, 1 MB RAM, dt. Ta-
statur, CPU B0286, IBM-AT-kompatibel, 1 Flop-
py 1.2 MB und 20 MB Festplatte, incl. 14" Mono-
chrom-Monitor, MS-DOS 3.2 und BASIC nur
3759.-

NEU:
COMMODOREPC 1, 512 K RAM, dt. Ta-

statur, IBM-kompatibel, Farb- und Herculesgra-
fik, 1 Floppy 360 K incl. MS-DOS 3.2 und BASIC

z_‘.'”,m 1148.-

NEU:ZENITH caZy PC, 512 K RAM, CPU
8086-kompatibel (7.16 MHz), IBM-kompatibel,
incl. MS-DOS 3.2, GW-BASIC, MS-DOS-
Manager, schwenkbarem Monochrom-Monitor

— mit einem 3 1/2" Floppy 720 K 1575.-
— mit zwei 3 1/2" Floppies 4 720 K 1860.-
— mit einem 3 1/2" Floppy 720 K und

20 MB Festplatte

2698.-

ster-Nord — B34 Richtung Steinfurt/Gronau — Abfahrt
Altenberge/Laer — in Laer letzte StraBe vor dem Ortsaus-
gang links (Schild ,Marienhospital*) — neben der Post

(ca. 10 Autominuten ab Miinster/Autobahn A1),

Ein Preisvergleich lohnt sich!

Aus Platzgriinden enthilt diese Anzeige nur einen kleinen Auszug unseres Lieferprogramms.
Fordern Sie bitte unsere kostenlose Gesamtpreisliste an.

Schneider

PREISSENKUNG!
SCHNEIDER PC-1640 Serie, CPU 8086, IBM-
kompatibel, 640 K RAM, deutsche Tastatur,
Maus, komplett mit MS-DOS 3.2, GEM und di-
verser Software

MD/ DD, mit zwei Floppies @ 360 K und
Monochrome-Monitor 1895.-
CD/DD, mit zwei Floppics 4 360 K und CGA-
Farbmonitor 2345.-
MD/HD 20, mit cinem Floppy 360 K, 20 MB
Festplatte und Monochrom-Mon. 2775.-
CD/HD 20, mit e¢inem Floppy 360 K, 20 MB
Festplatte und CGA-Farbmonitor 3198.-
ECD/DD, mit zwei Floppies 4 360 K und
EGA-Farbmonitor 2935.-
ECD/HD 20, mit einem Floppy 360 K, 20 MB
Festplatte und EGA-Farbmonitor 3775.-
Weitere SCHNEIDER PC 1640-Modelle und
PC 1512-Serie auf Anfrage.

Voraussichtlich in Kiirze lieferbar: SCHNEI-
DER PC 2640-Serie (IBM-AT-kompatibel).

SEAGATE

PREISSENKUNG:

20 MB Festplatte ST 225 incl. OMTI-Controller
5520 nur 648.-
30 MB Festplatte ST 238 incl. OMTI-Controller
5527 nur 698.-
Weitere SEAGATE-Produkte auf Anfrage.

DISKETTEN

NO-NAME 5 1/4™ 1D (100 5t.) nur 69.-
NO-NAME § 1/4™ 2D (100 5t.) nur 84.-
NO-NAME 3 1/2" 25/2D (100 St.) nur 250.-

TOSHIBA

TOSHIBA T1000 Portable, 512 K RAM, IBM-
PC-kompatibel, Supertwist-LCD-Bildschirm (80
Zeichen x 24 Zeilen), ein eingebautes Floppy
720 K, Centronics- und RS-232-C-Schnittstelle,
AKKU-Betrich 1998.-
Weitere TOSHIBA-Computer auf Anfrage.

Bitte ausschnelden und einsanden an:

Microcomputer-Versand Emst Mathes GmbH, Pohlstr. 28, 4418 Laer

Absender:

© Ich bitte um Zusendung Threr
kostenlosen Preisliste.

O Ich bitte um Zusendung von INFO-
Material dber folgende Produkie:

Happy 1188 | gesamtes Lieferpr

stindlich konnen

Andend
Advents-
Samstagen
haben wir
von 9.00 —
13.00 Uhr
und von
14.30 —
18.00 Uhr
gedtinet!

PLANTRON

PREISSENKUNG bei vielen Artikeln!
PLANTRON PT-LC, Taktfrequenz 4.77 MHz/8
MHz, IBM-PC-kompatibel, 256 K RAM, CPU
80B8-2, 1 Floppy 360 K 1245.-
PLANTRON PT-LC, wie oben, jedoch incl
SEAGATE 20 MB-Festplatte 1948.-
PLANTRON PT-XT, Tektfrequenz 4.77 MHz/8
MHz, IBM-PC-kompatibel, 256 K RAM,CPU
8088-2, 2 Floppies 360 K 1698.-
PLANTRON PT-XT, wie oben, jedoch mit
SEAGATE 20 MB-Festplatte 2395.-

PLANTRON PT-286 AT, IBM-AT-
kompatibel, 640 K RAM, EGA-Farbgrafikkarte,
ein Floppy 1.2 MB/64 MB Festplatte incl. 147
PLANTRON Monochrom-Monitor VD-1400
nur 3947.-
Alle obigen Gerite incl. MS-DOS 3.2 und BA-
SIC. PLANTRON PT-386-Serie aul Anfrage.

NEC

Die neven NEC-Monitore auf Anirage.

TANDON

NEU: TANDON PAC 286, IBM-AT-kompatibel,
1 MB RAM, CPU 801286, 2 Einschiibe fir DATA
Pacs, Monochrom-Grafikkarte incl. 14" Mono-
chrom-Monitor, MS-DOS 3.2, MS-Windows u.
BASIC 3789.-
TANDON PCA, 1 MB RAM, CPU 80286, IBM-
AT-kompatibel, 1 Floppy 1.2 MB incl. 14" Mono-
chrom-Monitor, Monochrom-Grafikkarte, dt
Tastatur, MS-DOS 3.1, GW-BASIC und MS-
Windows

PCA 20, mit 20 MB Platte
PCA 30, mit 30 MB Platte 5098.-
TANDON Business-Card

20 MB Harddisk-Steckkarte 648.-
Weitere TANDON-Produkte auf Anfrage.

HANDY SCANNER

CAMERON Handy Scanner fur IBM-kompati-
ble Rechner kompl. mit Software 698.-

4695.-

Fordern Sie bitte kostenlos die aktuelle Preisliste (ber unser
ramm an oder besuchen Sie uns. Selbstver-
ie auch telefonisch bestellen. Preise zuzig-
lich Versandselbstkosten. Versand per Nachnahme, Alle Preise
beziehen sich auf den vollen Lieferumfang, wie vom Hersteller
angeboten, soweit nicht ausdriicklich anders erwahnt.

Das Angebot ist freibleibend. Liefermdglichkeiten vorbehalten.
Bei groBer Nachfrage ist nicht immer jeder Artikel sofort liefer-
bar. Preise giiitig ab 30. 11. 1987.

MICROCOMPUTER-VERSAND

G
m
H

PohlistraBe 28, 4419 Laer, Beratung und Auftragsannahme: Tel. 02554/1059




Beratung und Auftragsannahme: Tel.: 0 25 54/10 59 (Sammelnummer)

GESCHAFTSZEITEN:

Montag bis Freitag von 9.00 —13.00 Uhr und 14.30—18.00
Uhr. Samstags ist nur unser Ladengeschift von 9.00—
13.00 Uhr gedffnet (telefonisch sind wir an Samstagen
nicht zu erreichen).

Sie erreichen uns iiber die Autobahn A1, Abfahrt Miin-
ster-Nord — B54 Richtung Steinfurt/Gronau — Abfahnt
Altenberge/Laer — in Laer letzte StraBe vor dem Ortsaus-
gang links (Schild .Marienhospital*) — neben der Post
{(ca. 10 Autominuten ab Miinster/Autobahn Al).

Ein Preisvergleich lohnt sich!

Aus Platzgriinden enthiilt diese Anzeige nur einen kleinen Auszug unseres Lieferprogramms.
Fordern Sie bitte unsere kostenlose Gesamtpreisliste an.

EPSON

NEU: EPSON LQ 500 Matrix-Drucker
PREISSENKUNG bei vielen Artikeln!
EPSON LX 800 Matrix-Drucker
nur 535.-
925.-
1198.-
1310.-
1640.-
1289.-
1695.-
1570.-

875.-

EPSON FX 800 Matrix-Drucker
EPSON FX 1000 Matrix-Drucker
EPSON EX 800 Matrix-Drucker
EPSON EX 1000 Matrix-Drucker
EPSON LQ 850 Matrix-Drucker
EPSON LQ 1050 Matrix-Drucker
EPSON IX 800 Tintenstrahl-Drucker
Weitere EPSON-Drucker auf Anfrage.

sitowr-

STAR NL 10 (Auslaufmodell) Matrix-Druk-
ker incl. Cartridge mit deutschem Handbuch
nur noch 498.-
(Bitte angeben ob Centronics-, IBM- oder Com-
modore-Cartridge gewunscht. )
Auf den STAR NL 10 gewahren wir 12 Monate
Garantie.
STAR NX 15 Matrix-Drucker
STAR ND 10 Matrix-Drucker
STAR ND 15 Matrix-Drucker
STAR NR 10 Matrix-Drucker
STAR NR 15 Matrix-Drucker
STAR NB 24-10 Matrix-Drucker
STAR NB 24-15 Matrix-Drucker

NEC

NEC-24-Nadel-Matrix-Drucker auf Anfrage.

PREISSENKUNG bei vielen Artikeln!
OKI Microline Serie und OKI-Laserdrucker in
verschiedenen Versionen zu interessanten Prei-

sen.
CITOH
NEU: SUPER-RITEMAN F+III Drucker incl.

deutschem Handbuch 695.-
Weitere C. ITOH-Drucker anf Anfrage.

975.-

895.-
1195.-
1145.-
1395.-
1389.-
1789.-

Matrix-Drucker

PREISSENKUNG:

BROTHER

JLIK]

Fordern Sie bitte kostenlos die aktuelle Preisliste Uber unser
gesamtes Lieferprogramm an oder besuchen Sie uns. Selbstver-
stéindlich kﬁnmnogia auch telefonisch bestellen. Preise zuzlg-
lich Versandselbstkosten. Versand per Nachnahme. Alle Preise
beziehen sich auf den vollen Lieferumfang, wie vom Hersteller
angeboten, soweit nicht ausdricklich anders erwahnt.

Das An ist freibleibend. Liefermdglichkeiten vorbehaiten.
Bel groBier Nachfrage ist nicht immer jeder Artikel sofort liefer-
bar. Preise giiitig ab 30. 11. 1987.

MICROCOMPUTER-VERSAND

ernst mabhes:

COMPUTER DRUCKER

NEU: CITIZEN LSP 100

CITIZEN Matrix-Drucker MSP 10¢
CITIZEN Matrix-Drucker MSP 15¢

CITIZEN Matrix-Drucker 120 D
Preise incl. deutschem Handbuch.

BROTHER M 1409 Matrix-Drucker
BROTHER M 1509 Matrix-Drucker
BROTHER M 1709 Matrix-Drucker
BROTHER HR 20 Typenraddrucker
Preise incl. deutschem Handbuch.

Neue BROTHER-Drucker auf Anfrage.

JUKI 5520 Farb-Matrix-Drucker
JUKI 6100 Typenraddrucker

NEU: CITIZEN LSP 100

= CITIZEN

NEU: PANASONIC KX-P 1540 24-Nadel-
Matrix-Drucker nur 1445.-
PREISSENKUNG bei vielen Artikeln!

Weitere PANASONIC-Drucker auf Anfrage.

SEIKOSHA
PREISSENKUNG!
SEIKOSHA SL-80 Al
24-Nadel-Matrix-Drucker
SEIKOSHA SL-80 VC fur 64
Preise incl. deutschem Handbuch.

olivetti
OLIVETTI DM 105 Farbmatrix-Drucker, an-
schlieBbar an AMIGA 2000/500 nur 698.-

FUJITSU
PREISSENKUNG bei vielen Artikeln!
FUNITSU-Drucker auf Anfrage.

nur 598.-
598.-
B45.-

395.-

nur noch 765.-
nur 765.-

1148.-
nur 745.-

7 Monate Garantie
auf alle Gerate

G

PohistraBe 28, 4419 Laer, Beratung und Auftragsannahme: Tel. 02554/1059
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Wir brauchen némlich Verstiirkung! Seit zwei Johren produziert
RAINBOW ARTS hochwertige Software fir Heimcomputer.
Unsere Produktpalette umfaBt Anwendungssoftware und Tele-
spiele. Auch im néchsten Jahr sollen viele interessante und
innovative Spiele veréffentlicht werden. Daher planen wir eine
Erweiterung unserer Entwicklungsabteilung. — Machen Sie Thr
Hobby zum Beruf!

Wenn Sie gute Kenntnisse inden nachfolgenden Bereichen haben,
konnen wir lhnen die Mitarbeitin einem jungen unkonventionellen
Team anbieten. Beiuns haben Sie die Moglichkeit, lhre Creativitét
voll auszuleben!

Im einzelnen suchen wir:

L Grafiben

lhr Autgabenbereich beginnt bei der Mitarbeit am Konzept eines
Spiels. Danach wird in enger Zusammenarbeit mit dem
Programmierer die Grafik erstellt. Sie sollten Erfahrung im
Gestalten von Hintergrundmotiven und im Erstellen von beweg-
ten Figuren haben. Sonderliche Programmierkenntnisse sind
nicht erforderlich.

ZPWW

Das Programmieren in Assembler auf einem géingigen Home-
computer ist eine lhrer leichtesten Ubungen. Sie haben das
Durchhaltevermdgen auch komplexere Programme zu erstellen.
Das ,Tifteln' an Problemen und Feinheiten liegt lhnen ebenfalls.
Dann sollten Sie sich schnellstens mit uns in Verbindung setzen!

3. Qlin Programm

Sie haben schon ein Spiel geschrieben? RAINBOW ARTS ist auch
am Ankauf von fertigen Produkten sehr interessiert. Wir kénnen
lhnen eine weltweite erfolgreiche Vermarktung garantieren.
Unsere Honorierung besteht aus fairen Festzahlungen und
Umsatzbeteiligungen. — Lassen Sie sich von uns ein Angebot

Rainbow
XXX Arts

Wenn wir lhr Interesse geweckt haben, dann setzen Sie sich bitte
schriftlich oder telefonisch mit uns in Verbindung:

RAINBOW ARTS Software GmbH
Miinsterstr. 27 - 4830 Giitersloh 1
Telefon 05241-16888/26688
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M Verk. W Datas. XG 11 40 DM, Erweit. (64 K)
50 DM, Buch »Mein Atari Comp.« 30 DM, Fole
Pos. Modul 20 DM. Suche auch Software (D)!
Angebote und Listen an Chr. Weeber, Talstr. 17,
8370 Regen

Verkaufe: 800 XL + Floppy 1050 + Rekorder
+ Seikosha GP 500 AT + ca. 90 Disks + Disk-
boxen + Originale!ll!

Prais: 700 DM! Tel.: 0521/60213

Deniel. ENEEEEEEESEEN

Verkaufe Seikosha GP 100 AT incl. Papier u.
ruckersoftware,
Prais DM 250. Tel. 0202/597415

Verkaufe Atari 800 XL + Floppy 1050 + Data
XC 11 + 13 Spiele auf Disk + 7 Spiele auf Data
Preis: 500— Tel Nr. 06048/7585 (Klaus)

Verkaufe Atari 130 XE mit Floppy 1050 und Dis-
ketten + Software und Anleitungsbiicher
Preis VHB! PS: Ganz billig, Tel. 06157/84559

Verkaufe Atarl B00 XL + Floppy 1050 + Data
1010 + Handbuch + 2 Joysticks + 20 Disks +

VB 450,— DM
Marcus ab 18 Uhr

Atari 800 XL Software (C/D) ab 25 Pf. Kaine
Raubkopien. Kosterlose Liste bei Michael
Wagner, Hubertussir. 27, 4970 Bad Oeynhau-
sen, 48 Stunden Lisferservice

Verkaufe Datasette XC 11 fidr XLIXE mit mehe-
ren Originalprogr. und ROM-Modul »Pola Posi-
tions {. DM 75,—. 07904/8140

2 Speed-Card 1050 (Happy)-Modula fiir 1050
Diskettenstation, Double Density-Einbau ohne
Léten mit Anleitung preisglnstig: 2 Module
280 DM sinzein 145 DM, Tel. 02222/8647

Vierkaufe NEC-Drucker, Multisync & EPSON-
Drucker, Liste anfordern! Schimmelpfennig,
Haaner Str. 31, 5650 Selingen 19, 0212/338537
* Atari the best, forget the Ras! +

W Verkaufe wegan Syst.-Wechsel fiir Atari B
B00 XM30 XE nur Originalsoftware: Pri

W Paint M Design-Master B Star-Texter B u.
vieles mehr B Tel, 0231/512879

N W Verkaute 130 XE + 1050 Floppy mit Turbo
+ Centronicsanschl. + Recorder XC11 +
Farbmon, Phillips + Koalapad + Tennismodul
+ Blcher + Cassetten fur VB: 900 DM, Tel.
02317512579

Als Antdnger in den DEHOCA!!

Fir 5 Mark im Monat Beitrag gibt es viele Ver-
glnstigungen, Angebota und Kontakte — lokal
und bundesweil. Postfach, 3062 Bickeburg

Als Umsteiger in den DEHOCAN!

PG~ und Networkuser finden im Varband
Public-Domain und jede Mange Tips zum An-
wenden/Progr. Info: Postf. 1430, 3062 Bicke-
burg

hhkhkk ko k Rk w kA E AR

lmmﬂmufesmnmfurluXE—uuaufDim
nd Tape — nur Qrig. Ralf B. Decker, Am

Wehl'51 5160 Diiren 6 B 02421/51502

Dr. Atari Band 1 + 2 + 3 komplett 30—, Chip
Spezial 800 XL + Hexenkliche kompl. 20— B
Programmduden 800 XL 10,— B Netzieil neu
fiir BOO XL DM 30— W ab 19 Uhr 0211349194

Suche zuverl. Tauschpartner fir ATARI XL/XE
Software. Liste an: Matthias Richler, Son-
nenstr. 21, 8311 Adikofen (nur Disk)

Fiir Einsteiger! 800 XL + Floppy + Drucker
1025 + Datasette + icks + Bicher +
Disks und mehr, VHB 700 DM, A. Gahrmann,
Kopernikusstr. 24, 6520 Worms 26, Tel
06241/34963

Uerknufe fir Atari XL/XE Bicher und original

Varkaufe Superzaxxon, Pooyan, Karateka (Ori-
ginale). Suche Boulder Dash 2, 3, 4 und Boul-
der Dash Constructionkit. Chris Wiesecksl,
Gésslein 2, 8521 Méhrendor

Verk. Atari 800 XL + Floppy 1050 + Reconder
1010 + 2 Bicher + 1 Joystick + 10 Diskatten
+ 4 Kassetlen mit Spielen (z.B. Spy v. Spy, Kai
ser usw.) fir 350 DM. Tal. 09375/3568

URGENT EMERGENCY URGENT
Am. Football & Baseball zum Kaul gesucht.
Auch Tausch méglich!! Angebote an: a.ffSeyL
bold, Rosensteinstr. 5, 7060 Schomdor! B
Diisk

Computarfan aus DDR sucht billig fir 800 XL
Digkstation 1050 + DOS + Manual, Drucker
1025 o, 1020, L. Méser, Kipsdorfer Str. 1089,
Dresden, 8021, DDR

Wegen Systamwechsel preiswert abzugeben:
2mal Atari XL & 64 KB; 3x1050 Floppy (2x mil
Happy) 1 Farbmonitor Orion CCM-14 mit Ton,
auBerdem diverse Bicher und Zeitschriftan
z.B. Antic und Analog (USA), alles sehr preis-
wert. Paul SEIK, Westring 9, 3502 Velimar, Tel.
0561/828310 Freitag — Samstag — Sonntag

Verkaufe Edel-ATARI: BOO XL m. Turbo Freezer
u. 320 KB & 1050 m. Turbo u. Dr-Kabel %
Farbmonitor + 1010 & Software auf 300 Dis-
ketten u. diverse Literatur komplstt 10r 1000
DM #» Tel.: 089/6704977

Soft (D). Liste gegen Rickumschiag bei:
Andreas Dietz, Stresemannstr. 65, 7100 Heil-
bronn

Suche Floppy 1050 (ev. mit Turba)! Ab 1430 h
Tel. 0724771233, nach Jochen fragen.

% % & Atar-Floppy 1050 gesuchl & & %
Tel.: 07353/1348 (Frank)

Solite voll funktionsfithig sein.

Evi. mil Spielen.

Suche EPROM-Programmer filr XL. Suche auf
Disc Spindizzy 0. Suche original Trackball.
Martin Schuster, Am Radkeller 13, 7920 Hei-
danhaim

%k k  Verkaufe Atari BOO XL & & & %
mit Floppy, Datasette, Matr. 1029-Drucker,
Orig. Software, 1 Joyst., Lit. t0r 900— DM.
Swven Plahn, Tel.: 04826/700 ab 17.00 Uhr

Zu verkaufen: 1 Floppy 1050 mil Turbo, 350
DM; 1 Netzteil for 800 XL, 15 DM; 1 Diskette
{Design-Master), 10 DM, Tal. 04141745921

800 XL, 1050, 1029, ~35 Disks, Papier, Joy-
sticks, ... VB 680,—. Alles sehr gut erhalten
O711/683065, T. Schmachtel, Pfafenwaldring
48¢, 7000 Stuttg. BO

Atari 800 XL + Floppy 1050 + Software + Bl-
cher billigst zu verkaufen — Tel. 0711785182
Mo/Di/Fr mitiag zu erreichen (auf Floppy noch
& Jahr Garantie) Mathias

Verkaute 1010 Datenrecorder mit 4 Spielen
z.B. Hacker, Fort Apocalypse. VB 75 DM.
Tel. 0BESG/EEET

Verk. Orig. Mercenary Disk 20—, Tape 15—,
Second City Disk® 15—. Suche Prngramme
Pr-anleitungen und Bauanleitungen fir ATARI
XL, Mo.-Fr. nach 19 Uhr, 07131572857

\ fo Splele fir 800 XL auf Cass. Liste
gegen Frei-Umschlag. An Ludger Mathlage,
Jahnstr. 5, 4573 Loningen. Vierkaufe auch Da-
tasette 1010 fir 50 DM

Vierkaufe Atari 800 XL + Floppy 1050 + Recor-
der 1010 + Matrindrucker 1029 + Modam +
Monitor + Plotter 1020 + Disks wegan Hobby-
aufgabe 1 Jahr ait VB 740 DM 02404/20331

Vark.: Atari B00 XL + Floppy 1050 + Tape 1010
+ 350 Games auf Cassette + Diskette + B{-
cher + Disks-Box + Joystick + Spielmodul
fiir DM 550,— Tel. DET0I3272 evtl, auch ein-
zeln ab 14.00 Uhr (Marc)

Vierkaufe Atari 800 XL + Floppy 1050 + Recor-
dear 1010 + Matrix Drucksr 1029 + Plottar 1020
+ Monitor + Maliafel + Akustikkopplerinter-
face VB 777 DM, 02451/45759 ab 18.00 Uhr

AEEEEEEEEEEEEEEEEEEEN
Werk. ATARI 800 XL + Datasetie + Bicher +
viel Software + Joystick, VB 220 DM,
O7161/43438 (Stefan)

MAG-Monitor, grin, 6 Monate alt,
billig zu verkaufen.
Tel. 06562/7674

3 5M 124 = 320 DM
SF 354 = 100 DM
An: Ronald Maller, 05258/6290

HEE Topsaktuell fir Atari XL/XE HER
Music-Machine-Paket: izer: m.
Rhyth. # Converter: Einbau in Basic-Prog. *
40 Demos « HiFi-interface « Tel. 06135/3384
nur Sa. + So.

Varkaute Atari 800 XL mit Kassetteniaufwerk
und Spiglen

Verkaufspreis 300 DM

Erreichbar ab 18.00 Uhe, Tel. 067631840

Verkaufe Atari B00 XL mit Floppy 1050 (beide
1/2.J. alt) und Spiele. Preize bei P Tauber, Brun-
nensir. 27, 6480 Wichtersbach B Tel
08053/5294 M Niedrigstpraisal ich warte!

Osterreich; Ataritans! Verkaufe: Taxan Vision
EX, Mari 1010, Turbo Tape + 20 Top Cas, Mal-
tafel + Atari ST-Module: Poleposition, River-
raid, Supercobra Tel. 0222/3101889

Ausgabe |/Januar 1988
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ATARI ST

Verschieuders original Textverarbeitungsprg.

SM-TEXT 520 1l

Sofort anrufen 072371538 (18-21 h) Search also

ST-connections (only relevant guys)!

Verk. Orig. Deadline mit Hintbook (unge-

muerl]lﬁrsrmlla,—nhmﬂs Leather
HolyHn}meMﬁs,— Seastalker DM

45—. 06203/42772 nach 16 Uhr

Verkaufe: 800 XL, 1050 Flopgy, 1010 Lightpen,
Literatur, Software fir 800 DM. C. Sanchez,
4600 Dortmund 1, Schibichiermannstr. 46

Verk. Akustikkoppler mit FTZ-Nt., Netztell und
Software. Preis: VB, diverse Bicher fir 50%
von NP. Tel. 0262212877

Contact ma!
Phone 02127333376
Halla

HARDWARE-UHR: Mit Software auf Disk 98
DM. Mit Uhrtreiber + Schnell-Lader + RAM-
Disk im ROM 112 DM. RAM-GrBa angeben!
Pater Ahlert, Rotermwaldstr. 120, 7 Stutigart 1

Verkaufe Original ST Pascal Plus + Handbuch
(3 Tage ah) for 199 DM! Tausche und kaufe
Software I!!!! C. Zahnow, Alter-Kirchenweg 14,
2000 Norderstedt, Tel. 040/5251769

Suche: Farbmonitor SC 1224 und Monochrom
SM124.
Teleton: (0705672867 ab 18 Uhr

Atari 520 ST + {llﬁ:mﬂmumm
Floppy 4 Monate VB 750.— DM,
Tal. mﬂi’wwm
Double Density Back up fir 280 DM

Home-Computer-Bdrsen: 12. + 1312 4050
Manchengladbach-1, Saal Loers, 18. + 20.12.
5190 Stolberg Stadthalle, jeder kann als Anbie-
ter teilnahmen. Info: 02845/27260

Suche Atari-ST-Software aller Art. Lislen an
A. Kloss, Hahemweg 8, 4044 Kaarst 2

Hallo ST-erianarl!
mmmmmmmﬂ Chiristian
Willim, Emmarkartorstr. 20, 3532 Borgentreich

Verkaufe PAL-Interface fir
Atari ST fiir 180 DM

Tel. 07957759 -
Verkaufe Original Phantasie 3 + Ultima 4
Preis VB! Tel. 07433/2515 ab 18 Uhr
Verk.: Mindshadow, Winter Games, World Ga-
mes, Starglider, Hacker 2, Operation
kong, Brataccas, ST-Adress 1nles Original-
progr) . DI1V512793

Hallo Freaks!
Ich habe alles (fast alles). Tauschen tue ich na-
tdrfich auch. Einfach anrufen 073163124 (Ale-
xander) von 13-19 oder 17-19 Uhr

DEHOCA-Service »Public-Pools 10r alle Mit-
gmmnmnwdebmnw
auf Hardware — neu oder gebraucht.

Infio: Postf. 1430, 3062 Biickeburg

Suche Tauschpartner fir Software, 100% Ant-

Hallo Freaks! Habe und suche gute Soft far
meinen ST (SF 314). Suche auch zuverl

Markus Scherer, Plarrstr 13,
8110 Murnau, Tel. 08841/5426

Tausche und kaufe ST-Software. Listen (ggt.
mit Preisvorstaliungen) bitte an Helmut Baeck,
Odanthalerstr. 143 A, 5060 Berg. Gladbach 2

Hallo ST Freaks!

Suche, tausche, kaule, verkaufe Software und
. Suche Tastatur oder defekien ST

Tel. 0731/601253 Harry

Bigte: 520ST+ (1 MB+ROM+Maus) 725 DM
SM124 435 DM, DS Floppy NEC 345 DM # *
Konmelsﬂsow r*t Alles unbe-
nutzi, 8 Monate Garantie, P. Strate, Larhei-
destr. 28, Bochum 1

Verk. Alari 1040 STF + SC 1224 (Farbm.) +
Mouse + Joystick + Literatur = VB 2300 DM,
Tel. 0831/71685

For Werbe-Damozwacke in eigenen ATARI ST
Effekis, Sprache

. Kuchiing,
8, 4740 Oelde 4 B kostenl. Info

Tausche und kaufe alte und neue Software flr
den Atari ST 1lmnunn - Schickt Eure Liste
(mit Preisen) bitte a® C. Zahnow, Alter-
Kirchen-Weg 14, 2000 Nordersiedt

SF 314
Suche SF-314 Floppy
Tel. 0231372189

Verkaufe Atari 260ST (1 MB + TOS-ROMs) +
SF354 + ST + 10 Leere Disks + Ninja Mis-
sion + Reizende im Wind + MGT + Tass Ti
mes fir 948 DM, Tel. 0211/379474 (nach 16 Uhr)

Signum Original zu verkaulen
Siemens PT 88 Drucker super schnell + leise
VB. Scotch 3%-Zol-Disketten doppelseitig
20D W W W 0721/661755 DM 3.99
TMSumybaysfmm'ﬁhnon!ll!

: D3ONTB20545

TSB/Trianon Tal.
CG"BB‘FBUWIAI&ITST

Sucha gebrauchten SF 354 Floppy 10r Atari ST
{520)! Biete dafiir 160 DM. Maidet euch bei Da-
vid Lange. Tel. 0421631648 Ab 15 Uhr

Suche Software Hir ST. Schicki eure Listen an
U. Mayer, Breslauer Str. 266, 3180 Woiltsburg 1
oder rufl an 0531/336500 nach 19 Uhr

Suche Tauschpartner fir ST Games.
Christian Bachhuber, Birkenstr 23

Tel.: 0873411778 Suche Blitter
*#ST*#ST*# ST # ST *S5T # ST« 5T »
Varkaufe

TFlAﬁCEFluMTNT 10r ST nur kom-
plett fir 75— DM. Natirich Originale!! Tel.
087615324 (Albert veriangen)

Suche ATARI 1040 ST mit =Maus- oder 520 ST
mit Floppy und »Maus«. Mbglichst mit Softwa-
re. Tel. 08856/5687

Suche Kontakt zu ST-Usern zwecks Software-
und Erfahi usch. Schraibt an: Heinz
Griin, Liwenicher Str 47, 5142 Baal, Tel
02435h020

Original ST-Progr wegen Sy ifg
be zu verkaufen. Liste von G. Uhrmann, Mefis-
senweg 136, 5000 Kaln 80, Tel, 0221638619

Verkaufe Mega ST2 + Maus + SW-Monitor, al-

les mit Garantie, originalverpackt wegen Sy-

MMMST‘zumm
- DB 10B/BE0ES

nur 2400, — DM

Smcumubmﬁ.wmnﬁ
ok

#* % & % ST VISION % & & + Der naus Atar-

ST User Club * Riesige PD-Library + regeim.

m%m*mmww
berweisung: ST

Vision, PL
1651, 6070 Langen

* ST & Monochmom Monitor? & ST &
Software aller Art! Suche Ad-
venture-Fans zum Erfahiungsaustausch. Con-
tact: Bacholer, Weissdormweg 6 7958 Laup-
heim 3

Verk. Zeitmangel Atari 520 STM + SF
314 + 224 + Maus + Software (60 volia
Disk.) + Zeitschriften + 12 Monate Garantie
f0r nur VB 1900 DM, Tel, 0214/75884

Zu verkaufen: Atari 260 ST+
ROM TOS+SF 354 + Farbmonitor
Schneider CTM 640 + Mouse
VB: 900 DM, Call: 0214/51865

EEEEE VERKAUFE EEEERER
Orion CCM 1280, 640 x 400, neuwertig mit Ori-
ginalverpack.; ST + IBM-Kabel
EEEE VB 700— OM

Tel. 0153010
Verkaufe SF 354 fir 93 DM, Original GFA-
Basic fir 49 DM, OnpmleﬁmatSwa&s
DM. Suche — Haba
mm{m)

Atari 520 ST + SF354 mit F f hiug

und org. GFA-Basic fir 900— zu verkaufen. ESEONFETHE ATAR! ST EWEARAEENR
Martin Sdliner, Bernhardswinden 40, 8800 : Colorstar, Werner, Mission
Ansbach. Tel. 09812177 ab 17.00 Uhr HmmSpwePiumi{;wzw.,Pigw

PD-Sofware und gute Gi z.B &
Phantasie 1-3, Winter Games usw, Tausche  Suche Tauschpartner filr Atari ST. Habe Top
auch gegen anders Games! m!w{mﬁhrﬂm]anamﬁ
| 089/3592029 ab 15-22 Uhr lopp, Zisgeistr. 1, 6822 AltluBheim

Ausgabe 1/Januar 1988

ITEC-Computer

Telefon 02101/49646
Postfach 100708, 4040 Neuss 1

SIE SUCHEN

topaktuelle Spielesoftware zu Superpreisen fiir
Ihren Amiga, Atari ST/XL/XE, Schneider, PC,
C64/128/16, MSX oder Spectrum

WIR FUHREN

mehr als 2000 Softwareprodukte der Firma US-Eu-
rogold, Elite, Activision, Sublogic, Rainbow-Arts,
Firebird, Mastertronic, Rainbird, Gremlin-Gra-
phics, Ocean, Melbourne House, Epyx, Mirrorsoft,
Microprose usw.

z.B. Flight II DM 119,00
Amiga-Spiele ab DM 24,95

Wir fithren natiirlich auch aktuelle Hardware.
Z.B. Amiga- oder Atari-Laufwerk,
anschluBfertig DM 398,00

Fordern Sie noch heute unseren umfassenden Ge-
samtkatalog kostenlos an. Bitte Rechnertyp ang.!

frnnnnnen Achtung PC-User 111111111111
CGA- und EGA-Emulation fiir die
Hercules-Karte

DM 19,90
Blitzversand

SIGNUN Computer- Bﬁfk’/&.
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+ % STOP! Hier geht’s rund! + *

i n-Software fir Atari ST und
ALADIN. Kostenlose Info bei: % Carsten
Marcus + Postfach 650 602, 2 Hamburg 65

=g

* Atari 520 ST+ mit Maus *
Farbmonitor SC1224 + Floppy SF 314 zu

mit Originahverpackung
Tol. 0203/491448 (Christian)

Schickt Eura LJman an: Martin

Hey Freaks! Verkaute C54 + 1541 + 1531 +
M+m+mm+smm
mit Handblchern und

Verkaufe Defender of the Crown, Nibelungen,
Sersamis und Worid Games (nur Orig.). Mek-
det Euch unter 02089075 (Thomas)

Gmmﬁ.HmPFl‘lz‘ 207 A

Verschenke C128, Floppy 1571, Monitor 1301,
54'er, 70 Disks an den, der mir VG20 + Datas-

grofte, schanste

vielseitigste Usargroup. jedem,
in der Gemainschaft liegt die Starkel!! Info:
Postf. 1430, 3062 Blckeburg

ﬁmﬂﬂflm—m Progr. auf Cass, +
Atari ST-Utilities, 1 Disk. (Anwend.) Raubcopy,
Datamax, List, Rem KILLER Time usw. 40—
Frank Tel. 09778421

An alle Freaksil! Suche unbedingt — Ultimate
— fir C-84! Tausche Programme fir C-54,
Amigall Schreibt an Rainer Knape, Kolber-
gersir. 47, 3320 Salzgitier 51

oumwz.a:rm
DMII! KAl ISKE, Hanau, Tel. 0618YB7911

Mmﬂnpﬁmmn{wm1+n
Wordstar + DB-

55 Disks +
Bicher + Alss'ﬁ)mmldlw

Comp-hefte. S
1600 DM: O711/873305 (15 bis 18 Uhr)

‘Verk. CPC 464 + DDI + Maus + 16 Disk’s +
MP-2 + Software (Elite, Discovery ...} + Data
Backer-Bicher + Zubehor,

VB: 1000,— DM/ Tel, 0564171602

| have got the latest Stuff (Arkanoid, Roadrun-
ner .,I.I)mq.mrmmubmsm-
‘wara!

Farbmonitor Philips RGB 8500 + externe
HIFl-Boxen (angeschl.) 350— / ST-Eprom-
bank bestlckt 75— / Eprom Brenner + Tex-
tool 150,—, Tel. 0821/520098 (Heinz)

1IST!! Tausche Lands of Havoc, TEE UP und
Marcenary gegen org. imulator 1i=!
oder vark M&mr&SODM TEE UP1ar40
DM u. Lands. fir 45. Tel.: 07939/441

Suche Kontakt zu Atari ST User
'GFA Basic Progammieren
Software vorhanden

Tel. 022033577

Suche Tz uuasm
IS S S S S S S EE SR E R RS
SOPHGNEmmechHEnum!ll
PS. Veriaufe auch!!l

485,
7186, Aun; 4 + 5/85, Chip: &‘Bﬁanprhaf
&85, 2/86-12/86 082152865

* k& The Austrian Eagle! L
We wan! 1o swap newest stufflll

Call: 021442589 (Christian)

mes — Disk, Tape — an folgende Adresss:
Markus Diemolf, Herrenwiesen 2, 7173 Main-

Suche glnstig C 128 evil. mit passendem Mo-
nitor. Moglichst im Raum Hannover oder Min-
dan_ Angebote an Uiwe Schmidt. Diskstr 29,
3061 Hespe. Bitte nur schriftl.

Veriaufe Diskettenstation SF 354 (4 Mon. alt)
ir 175 DM
Tel. 0707216650 (nur von 18-20 Uhr)

(Eagles
Tel. 0041/056223671 ab 1800 Uhr

M W W DATA BECKER SOFTWAREER B B
, unter Normpreisen
Liste bei: Thomas Brandier,

e Farbmonitor General ME-10. Neu-
preis 450— DM VB 350, — DM. Verkaufe Geos
V1.2 mit Handbuch. Angebota nur schriftich
an Uwe Schmidt, Diekstr. 29, 3061 Hespe

Suche CB4 mit Floppy 1541 zum Preis von 450
DM — Im Kreis LD-SOW-GER-NW Tel.
06349/5509 ab: 1800 Uhr

EEEEN VERKAUFE EEEENR
CB4 mit Reset + 1541/Schreibsch -Schalter +

dfach-Umschaliplatatine f0r 500 DM. Tel.
0617271850

EENEEEESEEENEEEEEEER
Verkaufe C128 + Floppy 1570 + ca. 70 Disks

% w & &k VERKAUFE # w o x &

A g Zu wverkaufen C-64, Floppy 1541,
Drucker Citizen 120 D, Papier, ca. 100 Disk mit
Bax, Joysticks. Fir ca. 1200 DM. Frank, Tel.
0220667107

Verkaute nauwert. C-1280, Druckee, Disketten,
Grinmonitor und Bacher fOr 1200 (VB)IH!
Tel - DBS3E11495

Wer schenit Arbeitslosem C84 mit Floppy +
Software? Rolf Wege, K. Flurstz 31b, 563 Rem-
heid 1, Tel. 0219173
C1280 zu verk., 9 Mon. alt, Joystick, Disketten,
Programma, glin-

Data Becker -Basic-Buch,
stig ahzugeben, Tal.: 025937234

C doro 64 + Floppy 1541 + massig Soft-
weare billigst zu veriaulen Mo-Sa. von 1500 bis
16.30 Uhr bei Oto, Tel.: 0T11/7978923
Suche Tauschpartner fr m habe Top-
Games: California Games; Tel: 0552713618
mwhmﬂm
Duderstadt 1

* & & Veraufe & & &

C84 + 1541 Floppy + Diskettenbax + 100
Disks mit nevester Software + Literatur +
Zeitschriften usw. fir 500 DM. Tel: 06101/87649

C128D + 1901 + Freeze Machine + Joys. +
Staubs + 120Disk. {Defender o.t. Crown, Bar-
barian) + visl Literatur + Zubahdr (8 Mon.; 1A-
Zust) 1650— od. Amiga 500 + 1081; Tel
05ETS960

Druckar MPS-1000 zu verkaufen!!! 12 Jahr alt,
prima in SchuB, ideal fir C-128 und Amigal

kaum gebraucht VB
O7145/5159 * * GUNSTIG # + O7145/5158

mmmmw & Speeddos
) & Game Killer &

VERKAUFE
Commodore 128 D + Monitor 1901
Preis

WCBifFltppy-l-HPSﬁ‘l + ca 200
Disk. Preis Vereinbarung. Tel.
mmwm(mmm+
Freitag)

Verk. Geos 1.2
Commodore-Maus

mit Handbuch u.

Verkaute auf Diskc Input 64 W87 = 5DM; Com-
modore Disc Nr. 5 = 5 DM; Diashow Maker

Modul Plus + Disk = 55 DM; Dragonsden Mo-
dul = 5DM. Leon Radefjak, Fidberweg 2, 8941
Buxheim

Verkaufe auf Disk: Giga-Cad+= 25 DM; RP-
System = 10 DM; Love Tamp = 5 DM; Head
o Hesls = 15 DM; Rebel Planet = 5 DM;
Bomb Jack = 5 DM. Leon Radaljak, FlosBar-
weg 2, 8941 Buxheim

Wmﬂﬂm pdnswsmt
Robin

UFJD. Bﬂ.

an:ll!ld of y. Life. Leon
wmz Buxheim
mﬂtl:h-r fir Ein-

Staubschutz + 2 Joys + 50 Zedtschriften + 4
Biicher Iir saga und schreibe & & T50—
Uhr 0BV3143504

iF
2
&
a:

~ + Bacher VB 950, — DM Tal. 0716175375 Alex Mod. 1351 far 130 DM. Su-
Via Campeun, CH-7403 Rhézins EEEEEENENENENEEEEEEN mwmmmw * Wegen Systemwechsel ru verk. PC 128 »
ACHTUNG! Tausche + verkaufe Topsoft! ST- Verkaule wegen Zoids, The Call 02135/73441 ab 13 Uhr (Eugen) 2 x 1571, Grinmonitor — 40/80 Z, Bicher,
Forever! Schraib an: Mike, Postfach 56, A-8027  Sentine!, Paradroid/Uridium, Arcticox, HEY FREAK Disks, Software, Zeitschre Neuwer ca. 2750
S EeinnTuRE RS aESEns DA oo M BV e st oty e S
¥e; Tl DEISUEIO 0635342866 (Michasl) only from 14 — 21 pm
ST AUSTRIA ST Hallo Boulder Dash Freaks: ich suche Tausch- Die FResie meines 2 DB
Suche Spiele (color) pariner fir Caves und Games vom Boulder- % * SXB4 x ¥ # SX64 # # % SXE4 w##  Bicher Das Premierenbuch Ci28 + C128
Philipp Holer, 9, A-6170 ZirlTirol  gash-Construction-Set. Gronen,  Verkaufe SX-64 mit visl Zubehdr (SD+. MF,  Tips & Tricks gegen Hachstgebot zu
Tel.: 0043/5238/2665 Sa — So Weiidormweg 32, 6 Fim, 0B/S42774 Disks, ...) VB 1400 DM, Tel. Tel.: 0421445077
kkkkkk AUSTRIA xakwww khkkkkhkhkkkwok ook ok ok k & - Verkaute CE4 + Floppy 1541 [ ] Verkaufe C128 + 1571 + Computerspiel +
Atari ST Tauschpartner . Immer neus- A Dream was true .. Tho best way ... cal MPt Speaddos filr 600 DM, Hans-J. o X Data Becker-Bicher # Disk-Locher fir DM
ste Softwars vorhanden. auch Soft-  0261/64758 Amiga + C-64 890.— {alles gut gepflegt) Tel. 0304158849

warekaufl * %k k AUSTRIA & & & &
* CH % SUCHE + CH + SUCHE # CH *

Schiber irgendein
Floppy, Monitos, biete fir alles 100 Fr. auch sin-
2ein. 041/31,5397 (David)

COMMODORE

Die Mailbox im Nordwesten
05TUTI0141 * * J0O/B/NA
-=Amiga-CB4M28-PC-CPC-Atari-5T=
Die Mailbox des: CCC-SVHI-Minden
# % GOC + + Suchen Intro-Musik-Program-
miarer und tauschen neueste Software! Nihe-
res unter: O7351/22497 (Andy) oder 07351/

23755 (Martin), Bye

Verk. Steckinterface Star-NL10-C84 mit Kabal

+ HBuch Prais: 80 DM, inal Disk: Das U-

Boot/Deut. Anl. + Varp. 40 DM/Titanic-Disk

Criginal + Verp. 20 DM. Tel.: 08721/5347
The Warriors of Darknass

Catch the Train of Bettar Times!
06251/76217 (Walter)

Verl. C64 + 1541 + MPS 801 + Volle Master
+ 300 Disks + Data-Becker Bicher + Mih-
ventilator und und ...! Oder Tausch gegen Ami-
ga 500 {sehr glinstig) Tel. 09497854 (Andreas)

Schiiler sucht 1571 und Drucker fir C 128

Verk.: C84 + 1541 + 50 Disk + 4 Originale +
Joystick + Literatur — VB 550 DM nach Gre-
gor fragen. Tel.: 0221406431 nachmillags

wammmmm+nmlsn+
70 Disketten + Abdeckhaube + 2 Joysticks
fiir DM 830, — VHB oder tausche gegen Amiga
500 mit Maus

Verk. CB4 + 1541 + Farbmon. + Magic-
Formel + S, Basic + zwel Diskboxen + ca
200 Disks + zwei Maschi Bocher
fir DM 1600, Tel. 0757211804 ab 18.00 Uhr

Halio ~Fraaks! =

Wer einan Amiga 1000 kaulen will, der 50l sich
el mir medden. (VB 2200,— mit sehr viel Soft-
ware) Dann habe ich noch einen C-64 zu ver-
kaufen. Er ist 1% Jahre alt und noch sehr gut in
Schub. (VB 249,—), Tel. 07562/2095

C-1280 mit Grinmonitor zu verkaufen DM
900,—. G. Seidler, Postfach 1683, 4600 Dor-
mund 1, 0231100181 oder 124437

Swp ke kkkkd  kokkkokokok Sop

Verkaufe: Ci28D + Floppyspeeder + 4 Her-
nats im 64-Modus, 2. Floppy 1571, Farbmon.
1901, 2 Joyst., viel Bicher & Software Preis VB,
Toi. 04792894

*ittin\ﬂ'ﬁ.it**i

Kaufe oder tausche Spiele (C54 Disk), suche
nur Top Games!! Listen schickt bitte an A.
Thiel, Gathwiese 2, 4800 Bigleleld 13 oder Mi.

‘Veri.: C54 + 1541 + 300 Disks + Eprommer
+Dmnuml noch vieeel mehrl! Genaue
Rufnummer:

Angaben folgender m
mmmmmr'm

Verkaute Top Games: Enduro Racer Gauntlet,
BT.I. Little; China A. Kirschbaum, Richeyweg
18, 2160 Stade

Do. ab 19 Uhr Tal. 05211444347
EE fo CS4, Floppy 1570, Datasette,  Verkaufe C84, 1541, Datasetie, U
tenspiele + Bicher, Preis n. 8 Input 64, Handbuch

07334/6825 = Holger (fast neu) = es eilt

Sonderheha,
nur komplett VB 699, T. 05136/81220
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Programmgenerator fur
Turbo-Pascal

TIPTOP, ein TURBO-Programmgenerator der jeden
Besitzer zum guten PASCAL-Programmierer macht.
Dieses Programm erzeugt aus einer Bildschirmmaske
ein fertiges TURBO-PASCAL-PROGRAMM. Die Ein-
gabe einer Bildschirmmaske ist so einfach wie eine
Texteingabe. Sie kénnen pro Datei bis zu 306 Ein- bzw.
Ausgabefelder ansprechen. Jedes Programm kann in
seiner unverdnderten Form mindestens Daten speichern,
indern, loschen, nachschlagen, blittern, selektierte
Bildschirmlisten ausgeben, selektierte kleine und groBe
Listen drucken. Es konnen bis zu SECHS INDEX-
SUCHLISTEN fiir den Direktzugriff aufgebaut werden.
Zur Bearbeitung der erzeugten Listings bendtigen Sie
die Artikel TURBO-PASCAL und TURBO-DATA-
BASE (Datenbank-Baustein mit B-BAUM). TIPTOP
ist bei uns seit 14 Monaten erfolgreich im Einsatz.

10521/890381 tx 932974 A
Wir unterstiitzen auch welterhin de
Sinclair QL Computer

wir kénnen den QL immer noch liefern!

Sinclair QL deutsch. Vers.
der preiswerteste 68000cr, den es je

gab. Mit deutscher Anl. und

deutschen Handbiichemn 389,'
CP/M Emulator
mit deutscher Anleitung 1 39,-

QRam mulsitasking Konrolle -
RamDisk -Druckerpuffer arbeitet nur
mit 256k Zusatzspeicher

mit deutscher Anleitun
auf Cartridge oder 3 173" Disketie 98,-

Kider S TIPTOP
$ @ @ ohne Turbo-

-3 Sekunden! _
m— ——
-

—— 3

7 MATIPTOP < (3, o0 swews ) Datab
Lrbigye o= @u:_:kmulh:f\ preripi ata ase
@ \' \IIMI@JI/P‘%*_/___) DM 490’_

b
‘

Y/ i, =
FAMOS Rheine
Software fir PC's und AT's

Tel.05971/82676
Elter StraBe 88
4440 Rheine

Turbo-Pascal und
~7v Turbo-Datzhasc

Y sind eingeiragene
Warenzeichen der
Fa. Borland/USA.

Sinclair Spectrum 128

der Computer fiir Einsteiger mit RS-232
MidiInterface, RGB Monitor-Port,
Dreikanal Sound und 128k RAM 330,-

Video Digitizer fiir Spectrum 48/128
Zum Digitalisieren ven s/w Bildern -

3 Bilder pro Sek. 256*192 Bildschirm-
punkte. Jeweils 6 Bilder kénnen
gleichzeitig im Speicher be-
arbeitet werden

Cartridge fiir QL & Microdrive
4S1ck.=28,- / 10S1ck =55, - / 5051ck.=250,-

Lieferung erl'olglvgcgm Scheck oder
per Nachnahme.

288,-

ersand erfolgt zum
Selbsikostenpreis. W,

152 Seiten, Paperback, DIN AS
ISBN 3-907007-06-9, DM 34.—

Erhéltlich in jeder guten Buch-
handlung oder direkt bei

Mikro+Kleincomputer
Informa Verlag AG

Postfach 1401, CH-6000 Luzern 15
Telefon 0041-41-31 18 46

Verlangen Sieunser Verlagsprogramm

Das neue Buch EI‘StB SBhI'i“E mit dem Pc

Band 1 «Programmieren mit BASIC
unter MS-DOS fiir Beginner» soll
den Leser in den Umgang mit dem
Personal Computer und gleichzei-
tig in die Kunst des Programmie-
rens einfiihren. Warum ein neues
Programmierbuch in BASIC? Gibt
es denn nicht ldngst geniigend da-
von? Und warum BASIC und nicht
eine fortgeschrittenere Sprache
wie Pascal oder Modula-2?

Blattert man die vielen Program-
mierbiicher durch, dann stellt man
fest, dass die meisten Autoren ihr
Schwergewicht auf numerische
und nichtnumerische Algorithmen
wie z.B. verschiedene Sortierver-
fahren legen und Textverarbeitung,
grafische Verfahren und Simulatio-
nen hdchstens streifen. Der Um-
gang mit sequentiellen und relati-
ven Dateien wird als zu praxisbe-
zogen und allzu aufwendig meist
ganz weggelassen. Aber gerade
diese Gebiete sprechen viele Com-
puterneulinge mehr an als ausge-
feilte Algorithmen aus dem Gebiet
der Zahlentheorie. Hier wollen wir
mit dem Buch «Erste Schritte mit
dem PC» eine Briicke schlagen
zwischen den typischen Einstiegs-
buchern mit einseitigen Beispielen

und oft nur bescheidenen Pro-
grammen sowie den hochschulrei-
fen Werken fiir den Experten oder
Praktiker. Dabei wird das Spektrum
der Computeranwendung so breit
wie moglich gehalten.

Das Buch «Erste Schritte mit dem
PC» ist eine minuzitose Ueberar-
beitung von praxiserprobten Kurs-
unterlagen, die der Autor seit vielen
Jahren in Informatikkursen einge-
setzt hat. Es ist didaktisch hervor-
ragend aufgebaut und wird nicht
nur dem beginnenden Computer-
Einsteiger eine wertvolle Hilfe sein.

Weitere Verlagstitel:

Erste Schritte mitdem PC

(Bd.2) Folgeband fir Fortgeschrittene

ISBN 3-907007-07-7 DM 46.50

Das kleine PC-Lexikon
800 PC-Fachbegriffe im Taschenformat
ISBN 3-907007-05-0 DM 15—

40 Grafikprogramme fiir den IBM-PC
Wie man Grafiken mit dem PC macht
ISBN 3-907007-03-4 DM35.—

Programmieren mit hochauflésender Graflk
Ein systematischer Einstieg in die
Computergrafik (erweiterte 2. Aufiage)

ISBN 3-907007-02-6 DM45.—




Computer-Markt -

Private Kleinanzeigen

Suche fir C64: Resel-Abdeckhaube — Data
Backer Blcher — Locher. Bitte melden bei
Martin Nobed, Tel. 040/818796 (16—18 Uhr)

Zu Verkauten

& &k & L]

Habe Hot Stufi fir Amiga und C84] Call
0716223254 fiir 64 (Daniel); Call 0716224167
fiir Amiga (Of). Falls Ofi nicht erreichbar, Da-
niel anrufen!

Home-Computer-Birsen: 12. + 1312, 405
Mdnc t-1, Saal Loers, 19. + 2012,
5190 Stoiberg, Stadthalle. Jeder kann ais An-
bieter teilnehmen. Info: 02845/27260

Hi CPS-German-Powar-Crackings —

Are searching for new Contacts! GHIMr Byte
(Thomag) 0421/540682 only new Stuff! No Be-
ginners! Disk

Commodore 128 + Floppy 1570 + 90Discs +  gy,che Top-Games und Anwenderprogramme SUCHE'** 1541w & # SUCHE
ESTRAR e PRSI T b, Seord

schreiba 780 DM, Tel.: 02102/50731

C 128D + Monitor + viel Software inkl. Geos,
CP/M + Spiele fir 1000 DM, Tel.: Fr—So.
07666/3652 Holger, Mo-Do 07723/4087 Holger
Zi3

Verkaufe Farbmonitor Hantarex — CT 90073
mit Tontell + AnschiuBkabel Hir C64, Raum
Meu-Ulm. Anrufe ab 14 Uhr Tel. 0731711590
dkkk kA k ke ko k ok

Verkaufe oder tausche C84 + 1541 + 180 Disk
+ Speeddos + SW Fernseher + viel Zubehdr
gegen Amiga 500. Bite maldan bei Frank. Tel.
02037654483 16 — 18 Uhr

PC (nur Criginale),
Uta Schulze, Postfach 1606, 2070 Ahrensburg

* % Das Angebot!! Spottbillig! * &
SX-64 + Formel 64 + LQ-Drucker + ca. 200
Disks (inkl. Hardbox) fir nur 1500 DM! Tel.:
02432/6789, Henning Hartmann

Saiko-wrist Terminal (Prog-Ammbanduhr vom
G54 aus) kompl. mit Anl. Disk/Kabel, org. verp.
tiar 70 DM zu verkaufan | SX64-Schaltplan for
30 DM zu verkaufen 0872115347

* %% POWERRUN suche Tauschpartner

B B WC-84 Games, Anwender, Lern-ll I B
Strategie, Action, Flight, Sport, Datenbank,
Adventures, Quiz, SEX, Service-Disks im Ori-
ginal abzugaben bei Mr. Pepping, Karmelhofg.
510, A-1150 Wien

* & 4 % All Commodone Freaks & & & &
Looking for Feople to swap Softare. Please
Contact: Oyvind Overland, Grotnesun 284,
4052 Royneberg, Norwagen

CCM DERCLUB CCM DERCLUB CCM

+ VIELE 128erim CLUB, Honorare f0r Listings
Info: GCM Computer Club Montfort

#* SUCHE « Tol. 0711/7158458 » SUCHE *

Ich verkaufe mainen fast neuen CB4, Floppy
und viel Zubehde. Mit 100 Disk. Nur 800 DM.
Tel. 069/447740 meldet Euch bei Nico

#* NOTVERKAUF #
Datasstie: 40 DM; Original Tapes je 10 DM:
Mardball, Hanse, Winter Games usw. Tel.
02603/3265, Carsten

Verkaufe folgende Originale: World Class Lea-
der Board (Tape), Exolon (Disk). Beide Spicle
sind 1 Monat alt. Preis: ja 30 DM. Bei Interesse
04833680 — Mike —

G 64 134940 Christ £
Verkaute C-128 + 1570 + Monitor + MPS Aty 03301/442484 iy  /TOML TR A0 Feliych VI HG Verkaufe: C64 + 1541 + Granmonitor + MPS
1000 + ca. 80 Disketten mit Top Spielen + POWERRUN sucht Tauschpartner P B01 + H ul + Papiar + 200 Disks
Joystick + Diskbox (nur9 Mon. alt) 1690,— DM + gblsicbmn + Blcher + Happys + 64'ec
Tel. 02268/373616 w ok ko GKC von Powerrun! # % & % % Preis: VHB. Tal. 08395/2806

e e e ke ok ke ke e ke ke ok
Hallo E 1]

Verk. C-16 + Tape + Lehrbuch + Softw. fir
VE 90 DM Tel. 06666/511

Achtung! 128'ar Club bistet Public-Dom. Soft-
ware an (auch Tausch mbglich), nur 128%er

GKC sucht neus Tauschpartner!
02151/34940 Christian (C 64)!
hkkhkk kR R AR R A AR AR AR AN

° Verk.: C128 + 1571 + 1901 + MPS B02, 200

Disks, Bowen, Joysticks, Quickbytes, Eproms,
Piatinen, Hefte, DB + M + T-Blchar, Modem,

COMMODORE 64

Verkaufe PC 128; Floppy 1571, 200 Disks; Mer-
lin Face C+; 80 Zeichenmonitor; Joysticks fir

Verkaufa 500 5%-Zoll Diskatten ja 50 St. 20—,
100 St. 30—

256-KB-Eprom-Bank und Seriefl-intarface fir
Star-NL10 je 70— DM, 07575/2642 abends

1! The Alien Destroyer 1880111
& 4 & Willst du nicht vargammeln? Dann ruf

Sofwarellll Liste gg. R bel C. Evers, Mouse, Kai Iske, 6450 Hanau, 06181/87911 nur 1000,— DM 1 Jahr alt! Tel.: 05231 uns an 05381/8616 (David)!
Fritz-Reuter-Str. 31, 4353 Erkenschwick Thomas Honemeyer! TOP ZUSTANDII P 5 v Gabriarch dh \
Verkaufe 128 + 1541 + B0 Disks (auch Origi-  AChiung! 128'er.Club mit Software, Club2elt  sche 100% zuv. Tauschpartner DIT. Habe | ) "s%m“;mﬂ.ﬂ s

nale) + 2 Bexen + Buch + femgestauerta o oo iM. Stratmann, Weidenstt  gop viglg zu bisten. Suche auch 1. Tel.Hérer grabbele und

Joysticks + Zeitschriflen — VB 1100 DM, Tel.
061903951

Verkaufe Drucker MPS-803
fr nur DM 180.—
Tadelioser Zustand
Tal. 02602/60370 ab 16 Uhr

8, 4353 Oer-Erkanschwick
128'er / 128%¢ | 128'er | 128'ar

Verkaule gut erhaltene Floppy 1570 (2 ML alf)
fiir 350,— OM mit AnschiuBkabel und Original-

Spiele. 0511/823426
VCLEEEEENLEELEL LR LR EL LR EA ]

Top-Games. Schreibt mit Liste an: Ralf Gohrin-
ger, Panoramaweg 11, 7637 Ettenheim-8il!

WER schankt Schiler ohne Einkommen: orgi-
nale Geos Disk und Datasstte f0r CB84 (nicht
defek)| Suche DB-Bicheri!! Gall: 07172/6793
(Rudi) Zahie Porto! Suche Tauschp. (D)

2. den Computer- wwmrmn

Verkaufe C84 11 + 1541 Il + Farbmonitor + div.
Zubehdr (Module, Zeitschr,, Lightpen, elc) +
Comptisch alles 1 Jahr alt, Top Zust., VHB
1200 DM, M. Rshn, 2440 Oldenbg./Oh, Tel.
04361/8428

BRANDHEISSE KNULLERPREISE

Computer PC 1 1079,- CPC 6128 mit Grilnmonitor 729~
i Commodone Farbmonilor 1084 850,- CPC &128 mit Farbmonitor 1148~
: Commedara 500 1069 PG 1640 mit SW-Mon. + 2 Lautwerks  1899.-
| | = W LSRR
2 - + z
Aktuelle Software fiir: AMIGA 2000 + Farbmanitor 1064 o Ealu'm"l‘:hhl[ o ol g
ATARI KL/XE | 2. Lautwerk fir AMIGA 2000 8- Ansc A NaA Schneider PC oder
: ATART ST | | BF™ e SUESOmmescwa
Armbanduhr Seike Wrist Tarminal RC LX 800 568,/ 899,
i IBM PC und kompatible jane vom C 64 mi dom migolioieden £ 800 Ja8-hor-
Commodore ElllEB/ClB/Plus 4 m:l %5 o ng m' 18 1000 I%;:*:iﬁ-:
Hardware fiir Atari KL/HE: B o oo o My, mit Ton L0 1050 179911819,
Centronics-Druckerinterface 148— T ) b+t
16K Bibomon fiir 8@0XL/130XE 398 130 XE 275 Flopoy Disk 1050 389~ NEC-Druckar (a1, Version) ;
Speady 1050 M. 198 Speedy 1050 T...... 298 A&sm Ty P"EMSF i g ﬁ 1;22 l:'“sz:u: '%‘.
2 F = 040 STF + Monochrommandtor SM 124 1479~ Stardrucker [dl \flnlml
Kyan Pascal Compiler fir Atari KEL/HE 1040 STF 1 Farbmondr SC 1224 1843~  NL-10 il Comm., Cantronics oder IBM  560,-
SUPERKNULLER: Commodors Fartipiotier 1 1520 1 8.~
Disk + ausf. Handbuch.... 248+— Commodore Farbdrucker MGS 801 Cakar (2. Wahi, m. & Mon. Gar., anschiuBf, Hir © 18, B4, Plus 4) 269, -
- —T= Versar 1bis DM 1000.-Idaribar]: Vorauskasss (OM 8-/20.).
i Fordern Sie unsere kostenlose Preisliste an. ua:mmm’jm ||.zm23.am Awmﬂw 18,-/30,-}. Llshrung nurgogmuu od-arv"u
| Compy-Shop OHG Ausiand nur Vorauskasse. Prasiiste (Computertyp angsben) gegen o
Gneisenaustr. 29 TEL . @2@8”4@?&69 CSV RIEGERT
i 330 Mulhe SchioBhofsir. 5, 7324 Rechberghausaen, Tel. (07161) 52889

NEU und BRANDAKTUELL zum Weihnachtsfest +++ EILVERSAND +++

Baceiann .} N 000 O oy i | NEU poredor i b mm mmul’!u S DHASANTN—
L) e Lusn, Lukn L PR !
Deercer ol Tmal b R oy i et o e EE Sager 5030 EM
Firsal Trip MEL/ g e Space Pt NEL BRE0 DA wm mumm =
EEE S B =£ e .. BESTELLUN
Figre VDG T L S0 Dbl mu—m- R0/ @50 D8 I0HFH 4 it Harcbucs) 250 Chl L
W! ma THM‘:‘M - ma e mﬂm Tangert 484 | a0 O
impact NEL Ak Arscrbs u. Zecherprogramn) = le Babary Const . .
‘Whsmon HEL = S ' mwou . sta0r4250 O Tt 484 ) 0040 * Bai Bestellung bis
Seacn ::Lr}#.u 0wl s ey &s@*w iy ﬁ%m Schriter CPC Claketen Arveoder D 149:3 Uhr wird die Ware
LY y Sooroca Ky 63 0 Loves Compler 21 -] noch am gleichen Tag ab-
L — RS S owimE BRaCC - Eba  Soihaw ERZ gesanat
?‘Meﬂ ﬂa m:l:wgtumem 7] Poveo] mm”ﬂ]ﬁ” m-ﬂg mmm}‘mﬂ, mg
Ler Taeeiote
s BN Emiemoeesie | So  MEREIEUR O SUEE  SmamemW Rm ¢ Vemandkslenpauschale
) 8930 8l ‘Bubte Bobtle HELS P50 B0 D8 Up Pariscope TR DM Tawecrd §128 4t} 30 DM 500 DM.
Barcs Tale | Listurgatuch BON ol Garman ] L DRI ebel i) 300850 DM : =
w“""‘ mﬁﬂw Captnn Amwics NEU 25018 D0 [T Dhsie Srwenreder- Softwars [SM U Korpatiie Dl * Bebilderten Katalog Ober
Daath Wish 3 it} |0 MEU RS0 Dl . Lislsnacsgabe 8390 DM 1200‘!gih:la ford ]
mw aaioCal Conts-:“ Pt B o P o ﬁﬁ Am&vmmmmg e ety
} o - fi inf.
Adewery: im Morpeeiand () MEL RS0 O = 23500850 H Bunbery . cen Gesperas ) NEU 3350 OM Pundechraben TG D Schngebghrs,mm_ﬂnef
Eackian (ot ) NEU SR Ol Flight Samulator B NEL T Diabercier of e Crown __. 7980 Tl PCHammrwatung a0 O marken beilegen. Bei Be-
sty u. dan Geapersd i) MEU BRI D! Game o (L} mww U ..o TR0 DM
e s NEL MS00M  GarmesSerand Compluten (2 ) NEUISO/SG00M  Flight Serudasoe i WEL TROON i e a stellung volle Vermechnung.
Chogea X NEU 2200 D6 Caratig SRS0/EEN0 D ot of Thaswss NEL SIC DM 150 oAl -
Derlarier of fa Cromn a0 iy (2 ) NEL i U000 DM Gurshig MEL =200 DM nchn“ sacd Oul ® Lisferung per Nachnahma
Fight . 700 D8 gt Jovws 8 ) NEL Z00/0 T Hurt bor Rt October REL 7a50 DM o 000 DMl
o bor Pt Ccscber MELE a0 DM I em——— P NEU JAI1LH90 D Lisiey Lisks Mitmghacann NEL S350 DM m i 7880 T8 od. \-'ermchnungsschack
50 D Lant Morga 3M50/4550 DM L 8950 DM e Ty ario e aatn ol
il - R 00 D6 iy .
»RASANT-VERTRIEB« L D e e L e e
ProCirme Grfhatier samew  9UIE e }

ParkstraBe 18 - D-8000 Minchen 2 - & (089) 5707250 od. 5028955
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Smhe{iru nale-Anleitungen von: Elite, The
[Pawn, Starglider, Bard's Tale. Bmam.ﬁ'anha

Ta.: DE126/8989

am Sidhang m.smHﬁmnz

C-64 Club sucht Mitgl.!ll monatl, Clubdisk, Er-
fahrungstausch und jede Menge Tips! AuBar-
dem 1 Gratisspiel fir jedes Mitgl. Info bei:
M. Lorenz, Welserstr. 28, 8500 Nbg. 20

064 + Floppy + 80 Diskatien mit 1400 Spielen

+ 2Joysl. + 20 Compaeitschr,, Resett. + Ord-
ner, Anleitu ete. Verk. auch einzeln —

Frﬁs VB, Tel. 0911754256 ab 18 h

If you want 1o get in touch with a Member of
LCC Int. Then Call Tel. 05351/6325 (Torsten)

Wmufum+15ﬂ+ﬁrﬂmwnm+ﬂata—

TmSabmaurGuwismmm'gumm
tacts. Write to: Maxi, Luhmannweg 11a, 3100
Calla, Tal. 05141/33367 (Violker) 17—20 h.

Vierkaufe 1541 mit Hardware Speeder, 2 x 200
mmm&wmtzaw
und Biicher. Freitags bis montags Telefon:
0208/482788 — Amiga-Soft gesucht

EEEEEEEENEEEENEEEEEE
Verk. meine Disks mit neuer
Software: 10 Disks = 55— DM

20 Disks = 100— DM, 029381569

cher + eingeb. Reset. NP 1500, fir 995 — Call:
04832/3534

sette + M | wegen Sy
dewmmmnhmmmnm
Ab 18 Uhr Telefon: 06893/5054

The Sunnyboys from Trianon!!!
TSB/Trianon Tel.: 030/7820545
C64 | ab 16 Uhr | Atari ST

TLL is Searching for C : No Beg
Write to: D. Richter, H. Bossdoristr. 33, 2190 EEEC4EEN

Hey NCA & TCD! Are you dead? CB4 |l + Geos + 1541 + Dal. + Joy. + 60
Write again ... Disks + Box + 30rig. + Schreibtisch = 1000

_—2“9'5"1 ]

— Verkaufe C6411 + 1541 C[Speoddoswl’r} A, LA
div. Software, 2 Joysticks, 1 MByle Eprombkarts, Suche Tauschpartner C&4 (Disk), zuv. und
Originala!!! Preis: V5! Tal.: 07T181/65986 (Hart- Langzeil
muft) Tel. DESE1/2954 Jirgen

Suche zuv. Tauschpartner fr CB4, nur Disk.
Topakiuelle Games vorhanden.
Call: 091631275

Wer schickt armen Schiler
Top-Software fiir 0847 Nur Disks!
Peter Wagener, Postfach 2112
4788 Warstein-Belecke

Hallo Freaks! Suche netten Tauschpartnarfin.
C84/Diskl Listen an: Martin Sohl, Akaziensir.
20, 4802 Bad Salzuflen. 100% Antwort!

Pfiinder,
l.oel'blhhnh'z 89 Augsburg 23 oder 0821/

w+1ﬂ1+m+m+ﬂ-
cher + 80 Disks + 2 + Bd'er (45)
Christian

Suche neue Software (Disk) fir den C84. Su-

cha auch

Meiden bei: Markus Grundel, Steinheimer Str.

33, 6052 Miihlheim 3 — keine Anrufe —

mnumraa—rm—(mmmm

teil). Nahera Informationen bei M & V, Eulen-
brandneu,

gasse 29, 5485 Sinzig, unge-
braucht

# # Verkaul # MPS 803 + filr + 200DM * *
odar

4 # & & & lausche gegen 1541 & & & & &
Ruft an: 093832541

Verkaute: C84 + Floppy 1545 + Dataphon
321d+HP$m1+15w+Caﬂﬁdgell+
Software + Zubehfr fir 1400 DM, Waker
s:mudarmmm

CB4I + 1541C + 1530 + 40 Disks + Kass +
2

Lehrbicher + Joystick + Origl. Spiele, %
Jahr alt, Top Zustand 750—. Tel. 08394/539
(nach Alexander fragen).

Vierk.: CB4 + 1541 + Dalasetie + Joyball +
180 beidseitiy besp. Disks + Data Backer
Buch + Zubehdr fir 1000 DM, schreibt an:
Heiko Mitler, Rdmerstr. 20, 5411 Neuhdusel

EEEEEEEEEENEEEENENENE
Suche Tauschpartner (D) M Tel.: 0B61/606585
B (Maik) B 100% Antwort B Eit W
EESEEEEEEEENEEEENEEE

Halt Freaks: verkaufe leere und bespielle
M@Mﬂ;mﬂﬂumw*m

& Copy Prg. + 1 Picture Modul (um-
schm} 15 DM, Anruf lohnt sich (02302
14873) Haico

Verkaute Spisle-Disketie — zwanzig Mark. Die

mmmmmm&nm

marek, Erkstrafa 16, 1000 Badin 44

Joder Drucker: DM 350— (+ Porto) Star 5G

mclizumnmmmommsmm
N A3), Ganther Kiihnel, Broder-

KnauB 37, B‘i Dal'mﬂod‘l 05151661211

War schenkt Anfénger gute Software (Games

Veriaufe C84 + 1541 + Seikosha GP 100 A-
Mark [l + Soft + Biicher + Zeitschr. +J03-=L
Preis VHE: 980 DM! Carsten Gdtte, Pankrati-

ussir 68, 4780 Paderborn, T. 05251/73144! Eit!

Ca_ 40 Spiele auf Kass_z.B. Nemasis, Gaunthat
.. Auf Disk the L_ Ninja, alles Originalel!! Liste
bei Jochen Konig, Grinewaldstr 11, 7324
Rechberghausan, anfordam!!

Sucha Disk)

Habe neueste Top-Games. 100% Antwort.

Marc Gieseler, Tel. 0461/63881
Franz-Liszt-Hol 11, 2390 Flensburg

SUCHE
Buch: =Einfihrung in die kinstiiche lmsli-
genz« von Data Becker Angebote an: Tel.
08232/2774 ab 1800 Uhr
Verkaute org. Defender of the Crown 47 DM, Pi-
rates 38 DM, usw., Druckerint. W. 82000 G. I.
75— DM, Happycomputerh. Tel. 095431448

Verkaule meina ganzen 64'er, Happy, Compu-
terkurs und ASM! ca. BO Hefte (sehr glnstig)
Tel. 09497/854 (Andreas)

uSW.
Dsh’xmbﬁ‘he&n Umm
Weg 2, 3554 Gladenbach 3

Varkaufe: Input &/85—1/86 je 5— und ca_ 20

7—9, mmcsmmwnm

If you want to swap new stuff call the Midnight

OTE68M287 — Aks for Benny —

I've: Out Run, Maniac Mansion, eic!
800 D SWAP

Boulder-Dash-Tausch-Aktion!!!
Mahr als 400 Bilder 1ir das BD-Construction-
Hartmut Brus, Hlil‘hlmpi in 4390 Gladbeck

5
‘%

Voraribargerstr. u
ur-:.alom.'zsusz(s\m] EEEE

Suche Tauschpartner C64 (Disk). Habe Topga-
mas wia z.B. lkari Warriors, Living Dayleights
uva Ruft an: 031617260 (Jirgen)

€54, 1541 Disk, mit Speaddos, IC's gesockelt,
massig Disks, VK — VB 800, Stefan Schme-
ling, 0431/542543

Fischartachnik Trainingsroboter + Interface 1.
CB4/128 + Netzieill, NP 810— neuwertig f.
verkaufen

Freaks! Wer tauscht C64-Topgames
(Disk)? Ich habe: Pirales, Vermeer, Cal. Ga-

mes, Last Ninja, Daf. 0. 1. Crown usw. Listen an:
Illgr.-i.nhg Neues Land 9b, 3100 Celle

Ausgabe 1/]Januar 1988

Entwarf + Drl!k!'l.‘llll. Karpan-Sindort, TEL. 022 73/53091

Soundsampler fir Amiga
-for alle Modelle lieferbar.

- Supertonqualitst. LGuft mit fost allen
Somple-Progrommen.
i 79.-
1MB oder 265K-RAM
Speichererweiterung fir C64!!!
Einfoch oufstecken! Kein Loten oder Bao-
COMPUTERHARDWARE S,;w hodsecen
rierte RAM-Disk
-m ildschimmseifen
Schneider CPC464/664 | 1x:mgl 'O Al e
e == Funkfionen.
256K-Modul: 198.-
1MB-Modul: 598.-
ALCOMP-EPROMMER
fir C64/128
- Sahiware fir 64/ 128er Mode!
-brennt alle 27500 bis AM-BIT
- Auvtomatische Erkennung der FPro-
grommierspannung
Kunststofigehause 149.-
EPROMbank fir C128
8 R&IﬂlS-Kﬂﬂe (128er-Mode!!!
- aulsteckbares Modul -Die ersie EPROMbank mit 256K-An-
Relaiskontakte je 1XUM SA-Schalter | _yendedkapazitt
stung. - Integrierter uigenerator
-Kurtemdresseemsfellbcr - Starten derf’rogrc:m'irne aus dem In-
-for Bsenbahn- oder Steverung v?h?verzgchms
=
139.- EV:E;::EIW 139.-
P I o- Ka ﬂe Einbl::irl ald'lncr: 1 39.'
Die digitale Verbindung zur
AuBenwelt. ZumReinschniffelnAngebot:
-af&ﬁﬁﬁfUOE;$§Cﬂl Alle Bedienungsanleitungen von
- Frei ein re Kark resse. den out d Seite vorgesteliten
98.- M{?mmuhm far Sie zum
. Reinschniffeln.
Triac-Karte|  «ovosem
-B Kandle mit je 800W Schaltleistung
ber Tiocs.
-ggﬂge;; Ko v Uk aaliehes o FRISCHER WIND
fe AUF DEM
- Galvanische vom Rechner.
Nuldurchgangesevenng der ocs. | HARDWARESEKTOR
139.- :
ausgereifte
Steckplatzerweiterung Ingenieurleistung
fir vier Steckplatze: 14 Tage Umtauschrecht
Auf dieser Erweiterung kdnnen Sie vier 2 Jahre Garantie
Module gemeinsam betreiben. Sokann fost alle IC's gesockelt
der Expansions-port auch bei Aoppyon- nur professionelle
schiufd genutzt werden. 129.- Leiterplatten
Alle Module sind auch fir CPC5128 lie- Bauteile nohmhafter
ferbor. Aufpreis for Kobelanschhd® mit Hersteller
CPCH128 Srecker: 15.- e O
. Bedienungsanleitung
15W Soundbox Plafinenlayout
fir Heimcomputer!!! W”&;f’hphn
HoleaneSiekmeh%_ Power agz bhrem I_bch—
et TS orser oot for o BESTELLUNG/VERSAND
vollig neves Klongerdebnis ous lhrem
Computer.
- Anschivfbadopter fir  verschiedene
Heimcomputer sind lieferbor. ALCOMP
AMIGA 500 A et
Speichererweiterung 5012 Bedburg
-512K-Speichererweiterung Tel. 02272/1580
bLﬂt;reqsdqulung ouf Platine nachrist- wmh"?m NN Spesen 750 DMb.
-Abschaltborlll 189.-  Nocrohmewsond NN Spmsen 10- Dl
Leerplatine und Stecker: 39.- Bechnung und Gl 20 clew Vadenile- v

lisfarbadngungen des Bek
Possgwoamt Kain 1812 370 stﬂ@g

e 117

Uhrenschaltkreis 6242: 24 -



Computer-Markk =

Private Kleinanzeigen

Verkaufe: 1541: 150 DM, 130 besp. Disks 300
DM, 2 Joysticks 15 DM, Epson GX-80 mit Inter-
face (2 Mon.) 700 DM (neu 1098), Literatur
VHB, 2 Disk-Baxen: 20 DM, Tel. 06078/6424

ACHTUNGI Suche Wirtschaltsstrategiesp. Su-
che billigen Drucker! Kann tauschen! Verk.
Originale auf Tape: z.B. Gauntlet DM 30. H.
Cammerer, Lammgasse, 7073 Lorch-2. 100%

# 4 & WAHNSINN & # &
Verkaufe 104 Disk + ca. 40 Hefte (Happy, ...}
Preis 150 DM
Stafan Gurr, Tel, 0431/76583

| | Moin Jungs! lch suche | ]
noch zuverléissige Tauschpartner (Disk). Top-
Soft vorhanden! Disk o. Listen an: Jens Fy-
drich, Daunsir. 13, 2949 Hooksil, Antw. 99,8%!

C64 + Speed. + Dolphin + 1541 + 1530 +
B02 (ROM Il) + 3 Joy. + 70 Disk + 15 Cass.
+ Disk-Box + Locher + Blicher + 42 B4er +
15 Happy + 15 Run + Anleitungen @ B W
1250,— Tel. D451/401188 Libeck M W W

W Achtung! Varkaufe C-84 + Floppy 1541 +
Diskbox mit 100 Disks (neueste Softwara) +
1530 + Literatur, preisgunstigl Preis nach Vier-
einbarung. Telefon: 06556/854 B

etk vk ok ek ko ok ok ek ok
Suche Tauschpariner (Diskl)

(GhC) Tel. 02151/34340 Christian

* % & zwischen 15bis 21 Uhrl & + &

Verkaute: 20 Cass. (CB4) und 10 Disks super-
glnstig, verk. auch VC20 Basic-Kurs. Schicke
per Nachnahmelll!

Gragor Kuhn, Birkenweg 7—8, 3528 Lisbanau

HELP!! Suche PREISWERTEN (abar guten)
F (Dolphin-, Speeddos, ...) fir
meine 1541 C| Bitte mit Einbauanleitung !
Tel.: 030/8036687 (Mirko) HELP!

Varkauta Ci4, Floppy 1541, Datasette ein Data
Becker Buch (Grafix) undca. 1?U'TDF' Games.
ol. 02151/302897

Topgames und jede Menge Modula fiir GB4, In-
fo bekommt Ihr von J. Klein, Herrenstrunden
4B, 5060 Berg.-Gladbach 2, Grull an alle C84
v. Amiga User u. Hacker

Verk. gg. Gebot: alle 64'er (4/84-10/87); SH
Bd'er: 5,9, 15; Happy: 6, 785, 1—5, 9, 11, 12/88;
1, 3, 6/87, Input: 1, 5/87

Markus Gnad, Tel. 0861/4383

Die Gelagenhait!
Tausche — kaufe und verkaufe neue und alte
Spiele (Disk). Liste an: Holger Albern, Robert-
Koch-Ring 84, 4470 Meppen, 8% Antwort!

Notverkau! EEEEENEEN Nowerkauf
C84 + 1541 + 40 Disks + Literatur + Joy-
slicks + div. Zubehdr iir VB DM 900. Martin Fi-
scher, Fohrstr. 30, 435 FE odar 02361/47967 ab
16 Uhr

Leerdisketten (35 + 5,25)
Zu verkaufen
Tel, 0BO/B503T19

C64 + 1641 + 2 Joysl. + Lightpen + ca. 150
Disks + Zubehér. 1A Zustand. T. 05241/59224
Preis: 600 DM :

(11 TAUSCHPARTNER EEE
Suche Contacts: Starlight
Call me at 19.00; 0522314610

Suche Flappy fiir C64. 1A Zustand. Angebols
an: Patrick Terstiege, Allenbergerstr. 125, 4430
Steinfurt 2, 02552160118 (Patrick)

Verkaute CB4 + Floppy (+ Hypra-Load-
Modul) + Abdeckh. + Originalsp. + Basic-
Grundkurs VB 550,— Tel. 08136/293 tiigl. ab
1700

Suche Tauschpartner (Disk)
nur naus Gamas

Call ma 05223/863599

Ask for Hendrik

Suche Drucker fir C-64, zahle bis 150 DM!
Schraibt an: Thorsten Miller, Maybachstr. 50,
7101 LS i

Sucha Flight Simulator 11, nur Disk mit Anlei-
tung. Preis: VB, Tel. 022477169329

Magic-Formel BB Suche HE Magic-F
Suche MF (100% OK.) Biete bis 150 DM, —
Dringend — Eilt — Hilfa — Schnell — Tel.
0205167276, Axel ab 18 bis 21 Uhr Magic-
Formel B Suche B Magic-Formel B

Verk.: C84 + 1541 + Disk-Bowen + 30 Disks
+ 10Blcher + 2 Joysticks + Reinigungsdisk/
Preis nach VB, Farbmonitor/Neupreis 800 DM
Tel.: 08362/2296 bei Aoland ab 18.00 Uhr

Sucha dringend IKARI WARRIORS!! Habs
Topgames zum Tausch z.B. California Gam.,

inja, Wizball etc, Tel. 06588/877 (Markus)
von 14 bis 17 Uhr

ok hh ko hk kAR kR kR kR
Habe Top Games fir C64 only Disc-Liste be-
lkommt ihr von Emil Kiein, Herrenstrunden 48,
5060 Berg-Gladbach 2, GruB an alle G684 Fraak

SUCHE TAUSCHPARTNER! Ich habe neuests
Satftware, 2.8. Def. 0. the Crown, Wizb. Suche
Man. Mansion u, Liv. Dayl, Adresse: 5. Schin-
feld, Hechtholz 101, 2054 Geesthacht

Suche Tauschpariner (auch Neusinstaiger) fir
Games und Anwenderprogramme. ibt
mit Liste an T, Mehrer, In der Weaede 153, 4400
Minster-Albachian

Tauschpartner gasucht 111!

Habe Neuseste Sottware! zB.: Mega-Appo-
calypse, Renegade usw. Ruft an unter: 06205/
13633 Christian verl. / C64-Disk!

SEENENENEENEEEEEEEED
C84 Topsoftwara fir alle Freaks. Info gegen
1,30 Rickporto bel W Bargon, Weidenerstr. 36,
S067Kiten ENENENEEEEER

Verk. Spiele & Anwenderp B. Speed N.
(Koplerprg.), Lista 50 P1. Wsrdrucktalldarzum

Suche orig. T. Manager, Miss aNuda
AK. Meier, Postl, 5005, 4952 P-Westialica. 5

EEER ‘Wahnsinn EEEE
Okimate 20 Farbdrucker + 4 Farbbénder + 2
SW-Bénder + 100 Blatt 5 apier. Neu:
700,— fir nur 400,— DM Tel.: 04182/6132 &b 18
Uhr

Verk. C-84 + MPS-801 + Data. + Simons Ba-
sic + Abdeckhaube + Joys. + Literatur + Re-
sat + Software u.a. Koronis Rift, Super Huey,
Textvararbeitung + Happys 850 DM, Tel.
0703133867 18 bis 20 Uhr

& ok Boulder Dash-Club ko
Info gegen frankieren Rlckumschiag bei:
Swen Lorenz, O.-Ramstadtarstr. 22, 6101 Grog-
Bisberau, Hi To: Alax, Mark, Ingo

+ Suche Tauschpartner {nur Disk) »
Tim OH, H.-Schwieger-Str.

2222 Marne odar ruft an

04851/4528, auch Anfdnger

Suche Tauschpartner!  C-64 Disk, wenn du
kein RAM-désiger Freak bist. I'm angry when
you are a Beginner. Write to: J. Klepzig, 5 Kbin
91, Thumbstr, 76

An alle Bastler, Hobbyelektroniker usw, Habe
einen 2 Jahre alten C64 zu verkauten, ist laicht
defekt, Ihr kbnnt ihn billig kriegen. Tel.
06471/8183 bitte schnell

Verk: C-84 + 1541 + Datasetie + 120 Disks +
10 Kassetten + Fastioad-Modul + Feset +
Maus + Handblcher + 2 Joyst, + 2 Diskbo-
xen % # % Alles Top Zust.! Tal. 0842711461 ab
19 Uhr — nur 898 DM

Sucha neus Softwars — Anruf genigtl
063811832, fragt nach Christoph

Suche Top-Tauschpartner!!|
Neueste Software vorhandent!ll!
Schreibt an: Steffen Kriichien,
charstr. 58, 6792 Ramstein

Miesenba-

Suche fir C&4 das Spiel Beamrider auf Disket-
te. Preis nach Verainb,
Tel. 084211258

* % « Tausche Software *  * (Diskl)
Liste antordern od. Fragen (Rickpono)
Tel. D8531/7926 (Stephan)

{z.B. The Last Ninja Level: 10,
anders folgen usw.)

Verkaule C84, 1541, Datenrec., Hi-Eddi+,
Spisle Elite, Sentinel, Mﬂrcennfm Hacker;
Leerdisks, Box. VB DM 480. Kaiser, 030/
8111315

hhdkhhhhkhhhkkkh ke kkhd
Tausche neueste Software

Tel. 05664/6223
{no Beginner pleasa)

Bin in Zwickmiihle!!! Wer kauft: 1541 + Datas.
50 Disks + Literatur, kompl. Preis nach Verein-
barung od. tauscht funkt. 64 geg. 2 defiekta u.
45 PM-Hette, Tel. 06181/650885 ab 17 Uhr

Verkaufe: CB4 mit vielen, vielen Extras und viel
Zubahbr (Akwtﬂcknppler ..lcr, Programme,
Floppy, B Vanti-
lator) Preis: VB Koin: 0221.'505403

# % Tausche allernevesten 64-Stoff &
e A S SRS RS RS R R R R RS S S}
®  Michele Doerrbecker, Heidacker 1, %
* 2850 Bremerhaven *

Osterraich — Habe, suche Topsoft!

Suche Dest. Knight + Anleitung !l Anl. fdr
Pawn, Guild 0. Thieves! 03852/30195 18—21 h.
Siegi Schneck, 8682 Hinigsberg, Guten-
brunng. 1A

EEE  NEWEST SOFTWARE!
EEEENE C8iand AMIGA! HE
EEEEE Cal Swizerland HER
EEE Tel.: 031/361382 EEE

HILFE: Schiller sucht billigen Monitor fir
CE411! DRINGEND!!! Verkaufs, tausche Com-
puterspiele fir C-841 Angebot oder Interessen-
ten melden bei: Danisl Heeb, Ritigisse 9468
Sax (SG) CH

CCM DER CLUB CCM DER CLUB CCM
* Monatliche Clubzeitschrift * Softwareant-
wicklung fGr ALLE. Info: CCM Computer Club
Montfort, Postl. 106, A-6800 Feldkirch VLBG

* CH CH CH *
# 1 you want to swap the newest Software
* Call: 061/767276, or: D61/766138 *

6 Monata Garantia, neu, original : CB4
Il & Geos: 250,— (NP: 39&—!?1280 m—n
{(NP: 898~) / 200 Disks 2 D voll mit Software:
300~ / Tel. 0441726700, Tim Meyer

khkkhkhhhhkhhbkhkhkdbhbhkhid
Tausche neuasts Software

Tal.
{No Beginner please)

C84 + 1841 + Speeddos + 90 Disks + Box
+ Computertisch + 3 + Bilicher +
50 Zeitschriften tir nur (1! 950 DMIII Wahit:
02306/22650 ab 19 Uhr (Bjém)

CB4 + Floppy 1541 + Commodora Datasatie
+ Handbicher: VB 850 — (Lasse mit mir han-
deln) Tel. 02204/68072

Berg.-Gladb. 1 {néhe Kdin)

Verkaufen neueste Software, wia: Defender o.
the Grown, California G., Solomon's-Key, Wiz-
ball, Roadrunner, Pirates, Maniac-Mansion.
Schreib an: MNaif Kanwan/Moritzstr, 11, 1 B-61

Suche zuverlissigen Tauschpariner, habe z.B.
California Ga., Bad Cat usw. schickl Eure Li-
sten an Stefan von Fintel, Fritz-Reuter-Str. 6,
3043 Schneverdingen

Hallo Freaks!
Tauschpartner gesuchi! Tausche Supergames
auf Disk/Kass., schickt Eure Listen an Steffen
Schmitt, Alsmannenstr. 8 7449 N'tenzlingen.
100% Anbw.

Verk. C64 + Floppy 1541 + Manitor 1702 +
Hefte (64'er, Happy ...) Meldet Euch schnell bei
Dirk Tel. 0771/62338 (zw. 18-18 Uhr) Preis: VB
LT — —

Verk, C64 + 1541 + 1530 + 1571 + MPS 803
mil Waize u. Swander + Magic Formel +
Speeddos + Sim. Basic + Disksm. Box + BO-
cher + Cass. + Input u. viel Zubehir. Alles m,
Anlsitung, Tel. 0220316251

‘Wenn der Durchblick fehit: Der DEHOCA-
Service »Frageaktion« kiart auf im Zusammen-
wirken mit Firmen und Vierlagen. Info gibt’s un-
ter Posti. 1430, 3062 Bickebung

Der DEHOCA am Talefon: Wer noch mehr dibar
Deutschlands griBle Usergemeinschaft und
seine Zislgruppan wissen will, wihit an Werk-
tagen ab 16 Uhr 05722/26933

Verkaule jede Menge Software (Org.) zu Fest-
preisen; alle Kass. for 15 DM, Disks 10r 25 DM
z.B. Pawn au! Disk u. Head 0. Heels auf Kass.
Tel. 070726650 (von 19 bis 20 Uhr)

Suche Tauschpartner! [Disk)

Habe: Dafender of tha Crown, Pirates, Barba-
rian, Calitornia Games uva. Melde dich mall
A. Kurtenbach, Im Schinblick 2, 54561 RoB-
bach

20 Disks fir C64 mit neusster Software um 550
S abzugeben, Tel, 02628/7651, Peter verian-

gen
*ukww OSTERAEICH &k k%

Suche neueste Software flr C64 und Be-
schreibungen 10r Adventures!!! Bitte meldeni
Tel. 0251/232524

Tauschpariner fir alte und brandneue
CB4-Software aul Disk gesucht, Meldet Euch
bel: Bernd Schmidt, Martinlamnitz-Str. 88,
8676 Schwarzenbach

Suche newest Stufl and Videos (VHS + Bata)
I've newest Stuff (Liv. Dayli., Vermear, Mon.
Mansion us.) and Good movies! Contact me:
S, Wimmer, Pilsenseestr. 6, B036 Herrsching

20 Disketten mit neuester Software (Spiels) fir
C64 um 550— Schilling abzugeben. Tel.
026287651 ab 18 Uhr (Peter) oder 2601 Salle-
nau, Harzbargstr, 15, Moselt P

Tausche: Fach- u. Kunstbicher (Neu) gegen
C64-Anlage, kompl. oder ginzein, auch repara-
turbadirftig. Storn Saba, 52 Dresden 8036

Verkaufe Floppy 1571 + Monitor 1081 + div.
Disketten + CB4 Il (Port 2 defekt) Tel. 0041/
81/531789, Mario Zahner, Obere Au 205,
CH-7220 Schiers / auch einzeln

« C64—Schweiz —C B4 »
Sucha Tauschpartner f0r C 64. Listen an: An-
dreas Zwahlen, Haltlirain 8, 3145 Obarscharli,
Schweiz, Tel. 031/840446

SCHNEIDER

Super fir Einsteiger
Schnaider 464 + alle Schneiderhafia + Lite-
ratur + Software. ldeal fir Anfénges 0721/
20783 — 0721/20753

CPC-Club sucht noch Mitglieder. Es gibt Tips,
Ciubzeitung, Pokes, usw. Info bei Berdnik Ha-
rald, Kaulbachstr. 1, B115 Ohistadt, P5: Softwa-
rebibliothak vorhanden.

w-luuh GAMES liir C54/C128 auf Disc und
r: Leather Goddessas..., Antiriad, Glass,
Gmats'naobllml’rdsmlm D4(/ET3514

Suche RAM-Erweiterung f, CPC-484 von Vor-
tex 0. DK Tronics. Biste dafir 16 Org.-Tapes mit
Supergames, 2.B. Mission , die Erb-
schaft ua. Ralph 0761131083

Verkaufe: CPC 484 Farbe, neu, di. Handbuch,
Demokasseits, kpl. Sthck Hir nur 399, —
Jarg Braun, Waldenburger Str. 5, 3330 Helm-
stedt, Tel, 0535133457

CPC 484 + DDI-1 + NLQ 401 + Speicherer-
weiterung 128 KB + Textomal + Blcher +
Disketten neuwertig fir nur DM 1300,—
Tal.: D2175/6565 von 18 bis 21 Uhr

KauhnTmeoﬁwnrhkCund

Tape) habe Sol s und
viels andere — Schreibt an Svan Killar, Buch-

hormrbargu 2110 Buchholz

CPC: Datarsk. + Kabel 70; Star-Writer 100;
Datei-Star 50; Softw. (Advent.), Data-Back. Bi-
cher, Hefireihe Schn. CPG/PC komplett, 50 %
Neupreis. Tel. 0211/283857

Verk, CPC + DDI-1 + gule Pro-
msamml. (C/D). Alles ist vollkommen in
[ ) VHB DM 800,—,

Marco Rieck Tel.

Syslammhul! CPC 6128, grin + ED1 +
Muhiface 2 + Dal. Recorder + 30 Disks +
Orig. Software =+ Data-Becker, Blcher +
Hefte + CPC-Tisch + massig Zubehbr nur
1100 DM! ANRUFEN: 0814213878

1Mnhcmnplhmmmnge¢.sdﬂduﬂa-
e Listen zum Tausch doch bitte an

Malte Biill, 2320 Pion, Kirchsteig 1 (Bitta
schnelllf)

Wer schreibt das ~DEHOCA-Spial-? System
egal, dem Sieger wink! ein PC-AT mit 40 MB
und NEC-P G col. alie Mitglieder spieiberech-
tigt! Info: Postf, 1430, 3062 Biickeburg

For Sala: neuss 54 Zoll Lautwerk (180 K), um-
schaltbar auf 2. Seite, passend Iir CPC 6128
nur DM 399—, Tel.: 08141/94456 (Karl Rueshd-
far)

Achtung!!ll (Fir Cé4 Disk)

Wer schickt gute Software an Computeranfin-
ger? Schickt Listen an Werner Hassfiirther, An
der unteren Zall 2, 8413 Regenstaul

{ ] ] HELLO FREAKS 1l am
Verkaute Prof.-Dos flr 150,— DM
mit Anleitung!! Auft an:
% % % 095712508 ask for Thomas & + &

EECHEE NEWESTSOFTWARE ®H
B CH® B B (CC) B For C-64 and Amiga B
{CC) W Write o Call me: Fabian Bont, Feld-
hofstr, 32, CH-84563 Oberriet/Tel. 071782313

Tausche Software aul Disk!!!

(3" + 512 x 40 Tracks!). Habe die neueste
Software! Schickt Eure Listen an: Reiner A
Niemand # Sausrbronnstr. 3 # 58630 Rem-
scheid 11

Ausgabe 1/Januar 1988
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COMPUTERSOFT JONIGK i EE [
Der Partner fiir PC-Literatur Delf Michel |}
CB4-SPIELE cass Disk  C64-STRATEGIE DISK >
E2 3490 4990  BATTLE CURSER 8930 I
ARMAGEDDONM. 4490 4980 BATTLEGROUP B8990 0
BISMARCK (DEUTSCH) 3290 43980  CRUSCADE IN EUROPE 8490
FRENESIS 890 COLONIAL CONQUEST 7490 Bmeu b=
FREDDY HARDEST 4490  DECISION IN DESSERT 5430
BOTS 3490 4490 KAMPFGRUPPE 8990 ]
HEADGOACH 2990 OGRE 5390 s4'er .
HADES NEBULA 2000 4430  PHANTASIE N 5590 5
IMPLOSION 4480  ROADWAR EUROPA 8490 1 =
LIVINGSTONE 2900 WARSHIP 8990 64’er Spiele- o]
UVINGDARLIGHTS 2390 3850  WAR GAME CONSTRUCTION SET 6430 w
Wihbooueee 53 35 ComweioR | | sammiung I -
MEAN CITY aag0 440 CUTAND PUSTE = 1987, 98 Seiten, inkl. Disk 14
ON GUE 990 =
PANTHER 990 L et - Best.-Nr. 90428 2
PnSBENBERS ON THE WIND2 4880  VIZASTAR 84 288 — ISBN 3-89090-428-9 :
PREISHITS DES MONATS DM 39,- E
DEFENDER OF THE CROWN 46~ CALIFORNIA GAMES  32,-/39,- =
PIRATES 39-/52,- ROADWAR EUROPA 59~ :
SABOTEUR 2 29-f34~- RUSSIA 69,- 6
RENEGADE 2390 3990 ir T o
RENECADE 250 2% C126-ANWENDER 2 Wir liefern alle Titel von
sl sl ol 2 3290 4690 TOP ASS (MIT BUCH) 59— - T
B R e 2909 3480 VIZAWRITE CLASSIC 208— 5 = =
SARACEN 2490 3990 AMIGA-SDFTWAHE - y i
WAL g i BN - e ”’ p
; GARRISON (DEUTSCH) 59—
THE PAWN 5430
THE GUILD OF THIEVES 840 PO B soa 8480 Maﬂ(t&T@nlk w
THUNDERSHOPPER 7980  TYPHOON 49— 2
WORALD CLASS LEADERE. 3490 4890  KAMPFGRUPPE 8950 innerhalb von 24 Stunden
WONDERBOY 3490 4980  SNBAD 86— =
WHERE IS CARMEN SANDIEGO 8980  AEGIS ANIMATORAIMAGES — 298— Hotline 02191/342077 12
X15FIGHTERPILOT 3490 4590  VIZAWRITE AMIGA - Noch nicht erschienens aber angekindigte Biicher werden fir Sia vorgemarit und sofor nach Ersche- -
+ MINDESTBESTELLWERT 30.- DM % * PREISANDERUNGEN VORBEHALTEN * nen zum Versand gebrachi. Fordem Sie umverbindich unses | Gesamtprogramm 20! [
FRAGEN ERWUNSCHT # H @
Vi Ay BT O e O AR TSR EDV-BUCHVERSAND Delf Michel [+
A N A T e toessme v 2.50 hh(Smcheck I DU o Machoabems - 7Dl Postfach 100605 - BismarckstraBe 89 - 5630 Remscheid 1 [

E FACHGESCHAFT

Computer-Shop

Drawehner StraBe 15, 3130 Liichow
Telefon 05841/54939

Wir liefern Soft- und Hardware fiir

AATARI  Crcommodors  Ex5chneider

Drucker NL 10 IBM oder VC 64 DM 538,00

(deutsches Handbuch)
ATARI 1040STF mit 3,5° Laufwerk DM 119800 H and
Monitor S/W. SM 124 DM 44800

Komplettpreis 1040STF und SM 124 DM 1498,00
Spiele % Spiele * Spiele x Spiele
Fordern Sie unsere Gesamtliste an. Bitte Computer-Typ angeben.

drauf!

Preise wieim Paradies!

Computer Dlscount 2000 GmbH  ceres
Hinter der Bahn - 5403 Urmitz-Bhf. - Tel. 02630/84227

BIMULATION & SOFTWARE

EPSON OKIDATA Panasonic Commodore
LX-800 548,- Okimale 20 408, KX-P 1081 's- PC-10 1788,
FX-800 837, ML-182 477, KX-P-1082 ma.' PC-10/20 2378~
Peigo 18- ML1e3 7. KGP IO 845 PCAOR0  2uan
1288 ML-1 ¥
[0-1050 1888, ML-253 1248, NEC Olivetti
i " aaarte See. PoColor 1396, M240/0S20G 3948,
ne + 3789 1 3 *
Citizen F7 1348, Lieferbar:
1sri200 ass. Brother Prcoir 184a- EGA Karten Amiga: Garison 55~
£ M 1108 489, PaXL 2008, EgaWonder 308, ) -
Star M 1408 788, Genoa Hi-Res 548, Aegis Sonix 149~
e NS M Bomew: A Ly .
1148, 225+ +
Sirace Kabelsatz 509, Cc64: Rirborne Rang. 69~
OrN10 78, SBI kosha ST-238 + ALL Conir.+ Streamer Stealth Fighter 69~
NX-15 978,- .- Kabsisatz 628~ M 788,
NB-2415 1788, Seove ST-251 848,- wmmm-

L




Computer-Markt = oo

Private Kleinanzeigen

Tausche Software auf Disk! (3~ + 5% “ 2x40

Tracks) Habe die neueste Software! Schickt
Eure Listen an: Guido Coco. Wuppertalstr. 55,
5608 Radevormwald

Neuwerligen, sehr gut erhaltenen Schneider
CPC 464 mit Green Monitor sehr glinstig we-
gen Augenkrankhait, zu varkauten (460 DM).
Tel.: 08322/4686 ab 13.00 Uhr

W Verkaule Software auf Kassette 2.B. Winter

Games, Werner uva. Christian Spangler Josef-

mu-am-su 5, 3411 Bomlzhausan oder Tal.:
B4 Ab 17 :

““-m ICFC SIZSWJ +Termhslprg inkd. In="
W

+ dw Dmlenrn Frog-ammen Ve

" 500— {1
Schne-det NLO 401 Drucluar NP 500—) i
250,—, Software (Wordstar orig. 100,—, Small-
C 70—, C-Basic 80—) Bicher z. halben NP,

G.-M. Mbser, Jahnstr 21, 7 Sigl. 70,
0711/761220 ab 20 Uhr

Verkaute auf Cassette: Tau Ceti, Movie, Knight
Lore, Highway Encounter, Starion, Forest at
me'ﬁbﬁdsnnd Ju{}—ﬁmd Hmnefww
7 LIRS VAV
...,C?Cﬁsllmltmlegnerlem'.! Drive Farbmoni
Jor, Abdeckhaube, Bilcher, Hefte +
Vel neue Softw. mit Anleit. 650,—. Mo-Fr B—16
—Ubr, 0621/655493 sonst 06232174443

Vo ad S VERRMIFE Wi d &
CPC 664 + g. Mont 11 Discs + T. Pascal +
Wordstar + Spiele + ick + Bicher und

20 Happys flr nur 850 DM, Anruf gendigt: Jérg
Brandt T: 02525/3895

Vark. aus Buch Hardwareerweil. Buspuftfer-
plaline-16 Kanal 10 Expander + 19" -Gehause
incl. 5A Netzteil mit Buch fiir 400—. Tel. 07321/
49508 ab 19 Uhr

Verkaufe ZX-Spectrum+ Discovery-180 Multi-
Face 1, Disks, Kassetten, Preis VB, 04542/
87234 nach 16 Uhr

Suche Speciod. 64er od. C116/P4 mil Kassatie
Tel. 0283872185 (n. Michasl fr)

Verkaufe Specc: 128 K + Zubehid Sp. 128K
+ Muiltiface 128 + Kempst. Interface + 90 ot
Pfogll!E»Dwm'VlshE)+Ju§shckfur

500 DM. Anrufen bei: Michael 02234/52488

Verkaufe wegen Sysiemwechssls Stralegie-
spialavnnSSl Textade Starcross u. Mind. Fo-

rever Voyaging zu je 35— von Infocom und
Mﬂmma&-mmm

Sucha Tauschpartner fir CPC, nur 3°-Disk. Li-
sten an Christian Rummel, Kieler Strafle 37,
2214 Wohenlockstedt

Verkaute CPC 464 Colour + Literatur + Soft-

_ ware fir 500 DM

Christian Brauns, Hans-Sachs-Str.
4000 Diisseldor, Tel. 0211/683293

Verkaufe CPC-Spiele (Cass/Disk) tir 14 bis 16

CPC 464 + Farbmonitor +3” + Viortex
FiX + 512 KB + 5 dicke Bicher + Uber 80

Hobbyaufgabe: Alles im 1A Zustand. Spec-
trum 48K + Saga-TasL. + 7orig. Cass. + Dis-

1 + 13 Dises + Zbh. + VB 600{") »
Schnall anrufen. Tel. 02199660192 (ab 17 Uhr)

Wenn der Computer streiki, helfen sich die
DEHOCA-User untersinander oder nutzen das
bundesweite, dezentrale Servicenetz. Info
Postf. 1430, 3062 Bickeburg

Verkaufe ZX Spectrum+ nebst Zubehdr,
Handb. + Kassetle, vbllig intakt 140 DM. u. Le-
noir, 7570 Bad.-Baden, Metzgersiz 7, Tel
Q722152997

Mailbox-Freaks drucken sich ihre DEHOCA-
saibst aus. Zu finden in aflen

Verk. SINCLAIR QL!NEW
16-Bit Mikroproz., 2 Microdrives
11340 DM 1N
Tel. 089/4303200 (Kleih)

Zaitschriftan + 1800 Programma! B
3200 DM! Mein Prais 2200 DM!! BB m
5539

Verkaufe fir den CPC 6128 das Spiel sThey
Stole a Million= und suche noch waiters Spiele
wendet Euch an: Andreas Ehmen, Am Tannen-
kamp 20, 2930 Varsl 1

CPC 464, 2 Floppys, Farbmon., Mirage im.,
Spiele, Disk, Lit,, Zeitschr Druckerk. 1600—
VB. Tel. 04702n232

Original Spiale (CPC-Disk): Hanss Firelord, Fi-
ve Star (Cauldron Il + Frost Byte + Dandy +
Eden Blues etc.) & DM 25; Onglnal hop
DM 30! el 08142/51526

HALLO LEUTE! crPC
auf 3 Disc. Schickt Eure Li-

CPC

b S

AEEEEENEENENEEEEEEEE
W B B B WE HAVE WHAT YOU SEARCH!
T:075123215 EEEEEEEEEER
EEENENSSENEENEEEEEEE

— HALT —
icht wegschmaiBen, kaufe dafekte Computer
und Peripherie Tel.: 09198465

Verkaufe Drucker mit RS-232C-Schnittstelle
fidr 700,— oder Tausch gegen Drucker mit Cen-
tronics-Schnittst, (DMP 2000 ... Info od. Ange-
bot: Marc 06543/3733

Brandneuse Originale aul Kassatte und Disk:
u.a. Armageddon Man, Hybrid, Prohibition,
High Frontier, Tai Pan, Killed Until Dead, je 20
DM, anrufen untar 047151284 (Andraas)

Verkaufe CPC 8128 + Farbmon. + Data + 1
Joystick + Software fir 1300 DM. Aufierdemn
26 Originale fir 500 DM. Einzelpreis 25 DM,
Tel. 046514787, Christian Hom

Verkaufe VDOS 211 Hir 30 DM,
Adapterkabel FDA-1 fdr 10 DM
Markus Adamski, Tel.: 0203/494640!

Verkaufe Akustikkopplerkabel originalver-
packt i. CPC 454 1. DM 40— (NP DM ‘9.95]
Tel.: MEJ'.-‘I????‘I =

Suche Suchh = ¥ W)
Floppy DDI-1 fir Schneider CPC
Tol.: 04542/6458

Hey Freaks!! Suche Kontakt zu CPC-Usar. Mel-
det euch bitte nur brieflich bei Rudoll Rabe,
Kahlersir. 17, 7550 Rastaft

sten an: Adrian Pehl, Weststr. 41, 5248 Wis-
sen/Sieg. oder ruft an: Tel. 02742/2666

Verkaufe, tausche u. kaufe Programme fir
Schneider GPC 464, 664, 6128 auf 3° u. 5%~
Disketten. Gerhard Mdssmer, Adamgassa 20,
6020 Innsbruck

6128 + Grinmonitor + 2 Joysticks + Lit. +
div. Spiela + Dateiprogr. S T000—
Tal. 07242/6488 (Ostarr)

Tausche Drucker Seikosha GP-560 + Grin-
maonitor gegen einen FARBMONITOR
Sascha Werz, Brunismatt, CH-3135 Wattenwil,
Tel. 033563266

SINCLAIR

SPECTRUM

Verk. ZX-Spectrum+, 3 Joystick, Interface,

“ Discovery 720 k, 20 Disk_, Multiface 1, Centro-

icskabel, SW-TV. Biicher, Cass.recorder,
Prog: tir 799 DM — Tel. 0911675776

rk. f. Spectrum: MD (70); BB 3.0 (20); BB 18
(IO] TW Il + MF (25); AntAtt+G.Des (20); TW

llmdm115).J.Pm.Fugm Pssst, Reversi, 2
2X-Cass, 3 Prog. Cass (Zeitschr) je 6—
Tel. 02235043227

Prog; wnlung  (Gber 150
... Wintergames, Tesword two, Pole Po-

Home-Computer-Bdrsen: 12. + 1312 4050
Manchengladbach 1, Saal Loers, 19. + 2012
5190 Stolberg, Stadihalle — Jeder kann als An-
bleter hmen. Info: 02845/27260

MIRAGE

Spectrum +, SW-TV, CR, Kabel, Software (ca
mmﬁmsy‘u.mlwcatm-im
1-11/87), Bucher Zusammen 360,

Tal. 09117288822 ab 17 Uhr.

VERSCHIEDENES

SEEEEEEEENEINEEEEEEER
Verk. H 1/84—1/88 1. 90 DM,
MW—WI 15 DM, Tel. 025012916
ENEEEEEEEEEEEEEEEEER

Verkaufe Happy-Computer-Hefte 11/85 bis
wrE7 filr DM 48— (komplett).

464 mit Griinmonitor + Software gagen Com-
modore Plusié + thwﬁslhwa:-
stand. H. Bartz, Schiltzensir 11, 41 Dbg-14

Einzeln 450. Andi [hi, Gosthestr 32,89420tt0-  Wollgang . Kuckuckstr 3, 4450 Lingen,
bauren, Tel. ab 18 h 08332/6614 Tel. 058165217
Suche Monitor 80 Zeichen, an C128 anschiies- MPS-801-Drucker fir C-54 mil Kabel,
bar, wenn mbglich Philips CM 8833 Tel. 09741/3250
Jans Wolfsiast, 7909 Dornstadt Ma—Fr 17 bis 20 Uhr
O7348/22136

CAS30 FXT20P CAS30

Verk.: C-64 + 2 Floppies + SpDOGlda
64sar, 20 L Disks-Bax, 2 5-Basic-
Handb., d. gr. Floppybuch/Tips+Tricks (DB),
ED+ISS. zus. 1000, M. Pineda, Finkenb. 15,

519 Stolberg mmu_mHWGHC.
EEEEEEEEEEEEEEEEEEEE O e
Imm-w:ms:m smnaem.

I Angohit & & (EIDEIR0 £ & & Verkaule: 20 Kass (CB4) wie SummerG. 10
IIIIIIIIII.'.III--II DML, 10 D (wis A 20 DM) "’“G

* Verkaufe jedes Programm fir jeden Compu- ginstig! Schicke per Nachnahme. Gregor
ter (Org.). B&dslungbeiﬁmtghlmr.ﬂnt Kum,Blrlmmng?—G.sszsthamM
hausgasse 20, 7087 Essingen, Tel. 073651340  auch VIC 20 Basic-Kurs).

Suche 1BM Gamesi!! CAS30 EX 720 P CAS30
RO dert : il e
Listen an Claus Schmitteck o Uwe Renner Eisen-
Birkemwag 59, 5900 Siegen bahnstr. 33, 4417 Allenberge

Ak kk kA ko kR ok ko kA
Wer schenkt ARMEN SCHULER!! Eine
CRAY1?? Porio zahle ich. an: Chri-
stian Wollf, Gerichisstr. 18, 2940 W'haven

Verkaufe: ZX Spectrum 18 K mit Speicherer-
weiterung auf 48 K + Drucker + Blcher +
Democassetie DM 300— Tel. 04932589570

Chr. Weber, Nordarnay

Proalarnmler!l. Grafiker

nd-Programmierar
li-llllllll
P O Box. 080041C-4700 Hamm 1

sowie

Anzeigentexte unter Postlagemummer
kdnnen leider nicht verdffentlicht werden.

Wichtige Hinweise fiir alle Kleinanzeigeninserenten:

* Kleinanzeigenauftrdge ohne Absenderangabe
auf der Riickseite der Karte

* Zur Bezahlung von Kleinanzeigen
konnen ab sofort keine Fremdwahrungen
mehr angenommen werden.

* Bitte achten Sie auch darauf,

daB Ihre Auftragskarten immer
volistindig ausgefilllt sind (z.B. Unterschrift)

120 it
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= SYNDROM =

i GmbH &
02366 EwaldstraBe 181 - 4352 Herten 02366
35017 Ladenzeiten + Versandtelefon: 35017
_— mo-fr: 10.00-18.00 Uhr - sa: 10.00-13.00 Uhr

500 nur DM 1129,-
5‘00+ Monitor 1084 nur DM 1799,-

iomﬂdnn‘nur 11]8; nur DM 2925,:
AMIGA-ZUBEHOR

e SOUND-SAMPLER saoriooorzoon 99,=
e MIDHINTERFACE oorrooozaon) 129,=

e 512KB RAM-ERWEITERUNG
(500) MIT UHR

o TV-MODULATOR
e 35 "Floppy A2000 (intem)
@ 3% "Floppy (extem)
e 5 -Floppy (extem)
| @ 256KB RAM (a1000)

PC-Karte (XT) mit
integriertem 5. “Laufwerk

269,-
99,-
339,
349
439,-
99,-

1098,-

BEQUEM-KAUF-KREDIT »
BEISPIELE: * SCHON AB
26;— monatlich

e A 500
e A 500 mit Monitor 42y~ moatich
68’:' monallich

. A2000 mit Monitor
COMMODORE PCs

1379,
1998,

* PC10S (512KB, 360-KB-Laufwerk, AGA)
wie oben (mit 20-MB-Festplatte)
wie oben (mit 30-MB-Festplatie)

- Pcusz (wie PC10S zus. m. 2 Laul.+Mon.) 1698~

* PC10S2 (mit 20-MB-Festplatte) 2348,
* PC10S2 (mit 30-MB-Festplatie) 2448,
PC-AT/20MB 3848~
PC-AT/40MB 4998

* BEQUEM-KAUF fiir PC10
schon ab DM 32,- monatlich

2098,

DHUGKEH

T uzme DBy
[?ﬁl.!l ??sgc - 32 2./NLQ) _635’__
(?ac‘:lg[sgc.-saz.mm} 7-72!- .
{I:E)‘u.)lg?s?c.—deOZJNLQ} 915" _
28 22 o 1149y~
84-;'?;29?: ‘;:szmm) 1518,—

Einzelblatteinzug 1518 + 1524

579+~
Farbbander: Stck. 17,90
3 Stck. 4 1650  farbig Stck. 23,90

oo

STAR NL10

wahlweise mit IBM-, Parallel-
oder Commodore-Interface nur DM

CITIZEN 120D

wahlweise mit Parallel- oder
Commodore-Interface nur DM

NL10 Einzelblatteinzug: 239~
NL10 Farbband Stck. 18,90/3 Sick. 2 16,90
Citizen-Farbb.  Stck. 11,90/3 Sick. & 10,40

NEC 24-Nadel-Matrixdrucker

P6 1098~ @ P6 Color 1398,
P7 nur 1393,-

P6-Uni-Trakior
P&-Bi-Traklor
P6-Einzelblatieinzug

Farbbander:

145~  dto P7 219,-
329~ do. P7 369~
599,~ dio FT 799~

_PB 19,50 3$lt:k a 17,90
P7 28,50 e 3 Sick. 2 26,90

° Dmckerslande_f M
e Data-Switch 2fach (1 Comp., 2 Dnmker]129.-

JETZT KATALOG ANFORDEFIN'

Bitte DM 1,- Porto in Brietmarken beilegen

DISKETTEN: PREISE FUR 10 STUCK

Neutrale_Ware [10-90 st. | ab 100 St. |

.~ 48 TPI, 1D 8,70 7.80
5';" 48 TPI, 2D 9,70 8,80
5Y%" 96 TPI, 2D 14,90 13,60
54" 2D-HD 39- 37~ |

3% 7135 TP, 10D | 27.90 25~
3’.4 "135TPI, 2DD | 2890 27~
Maxell 5%~ 1D 17~ 16~
Maxell 3 CF2 62,- 60~

WEITERE WEHDMEWEN AUF m"

5/, "Disk-Box fiir 100 Stiick 13,90
35£"Disk-sox flir 50 Stiick 1590
JOYSTICKS:

COMPET. PRO - SCHWARZ 25,90

COMPET. PRO - TRANSPARENT 36,90

KONIX-SPEEDKING 26,90
QUICK-SHOT Il PLUS 2290
QUICK-SHOT Il TURBO 2590
HANDY-SCANNER 649~
IBM-JOYSTICK 37~
IBM-MOUSE (MS-kompatibel) 129,
IBM-CLOCK-CARD 69,
SER. CARD 89~
COLOR-GRAFIK-CARD 99
HERCULES-KOMP-CARD 149~
MONITORE:

14"TTL m. DrehfuB, grin, amber 289~
dto. s/w oder invers 299,
12"TTL griin 229~
12"BAS griin (C64/128) 189~

AMIGA 1084
fiir C64, 128, Amiga, PC nur

669,

*  BUCHER + SOFTWASE

Ao\ VON MARKT&TECHNIK
Markd&Technik  FUR PC+ AMIGA

2590

o Data-Swiich 4fach (1 Comp., 4 Drucker) 189,~
e |BM-Centronics-Kabel 19,-
o Amiga-Centronics-Kabel 19,~-
@ Centronics-Centronics-Kabel 19,-
@ 256-KB-Puffer mit Digitalanzeige 389,-
FARBBANDER:

MPS 801 + 803 3 Stck. a 7,50
EPSON MX, RX, FX80 Stck. it~
EPSON MX, RX, FX100 Stck. 19,-
EPSON LQ2500 Stck. i4.-
MPS 802 Stck.

11,-

Finanzierung ab 300~ moaglich.
Aut alle Systeme 1 JAHR GARANTIE.
Finanzierungsbeispigle:

60 Mon. Laufzeit - 14% efi. Jahreszins.
Technische Anderungen vorbehalten
Mindestbestellwert DM 50.- + Versandkosien,
Auslandsversand gegen Vorkasse

ee e o000




Der erste koffeinfreie Scanner!

Es gibt sie als Druckeraufsatz (»SUPER-
SCHNELL), zum Schieben (»PRAZISE«), Ba-
steln, Léten oder solche zum Geldrauswerfen

und es gibt unseren

Scanner HAWK CP 14 ST

DAS ORIGINAL
SCANNER, PRINTER UND KOPIERER

Flachbettscanner DM 3100~
Demodiskette + Unteriagen f. DM 20,- anford. (Scheck beilegen)

marvin ag
Fries-Strae 23, CH-B050 Ziirich, Tel. 01/30221 13

Fakten:

HARDWARE:

Betriebsarten: Scanner, 16 Graustufen,
Thermoprinter, Kopierer

Scannerelement«  CCD-Sensor, 2048 Zeilen

Schnittstelle: Centronics parallel

Aufldsung: 8 Punkte/mm, 200 DPI

Geschwindigkeit: ~ Scannen: 10 Sekunden fiir DIN A4
Hardcopy in 2 Sekunden
Printen: 500 Zeichen pro Sekunde!!

SOFTWARE:

Malprogramm: Das mitgelieferte Malprogramm
erlaubt samtliche Manipulationen:
Kopieren, Dehnen, Rotieren, Lupe,
Rastern, Lasso uva

Ganzseitenmodus®: DMC Calamus, GFA Publisher,
STAD, CAD-Projekt

Screenmodus: Degas Elite, Wordplus, Monostar,
Profi Painter, Publishing Partner,
Flest Street Publisher
* Ganzseitenmodus 1228 x 2140

LYLYIN « AMIGA

L

INTUS Software

KaiserstraBe 21, D 7890 Waldshut, Tel. 077 51 - 79 20
Villa Domingo, CH 6981 Astano, Tel. 091-7328 13

Maschinenschreiben wie der Blitz
In nur 20 Stunden lernen Sie Maschinen- oder Computer-
schreiben im 10-Finger-System. Fir Privatpersonen, Firmen und
Schulen. Schule E., Zirich: "Das Beste. Wir sparen 2/3 der
Lehrzeit." For IBM-PC/Komp. und Apple lle/c DM 175.-

Business English
Uber 27800 Begriffe aus 16 Sachgebieten lernen Sie mthelos
und behalten Sie sicher. IBM-PC/Komp. und Apple lle/c DM 120.-

Demo-Diskette gratis
Mit 8 Lernprogrammen fir berufliche und private Weiterbildung.
Bitte Inserat einsenden und Computermodell angeben.
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Roulette
Baden Baden
Wei Thnen su Hauwe

Der Rouleite—Kimulator Nr. |

Ein Gesclischafis-Spiel
rir die ganse Familie
ibis 10 Spleler)
sowle sum Testen von Sysiemen

Fiir ATARI ST mit TGS Im ROM

Wichtiger
Hinweis:

(SM124 sowie FParbe)
DM 99 .-

E. Hiffrer, Wesistr. 54, 7103 Schwaigern
o7r138 7~ 4882

Zur Bezahlung von
Kleinanzeigen
werden weiterhin
keine Briefmarken
angenommen

Computer-Marki

Private Kleinanzeigen

Suche Computerschrott jeder Art.
Bezahie Porto.

Nehme auch heile Gerite.
Telefon: 0421/387962

Suche Dragon 64, auch gebraucht. Nach Mag-
lichkeit mit Floppy. Wer kann mit mir Erfahrun-
gen tauschen? Anschr. Achim Zller, Moltkestr.
6103, 8520 Erlangen

# % % DIN A3 Plotter # Kain Spielzoug * & %
Bausatz incl. Gehfluse/Elektronik DM 298,—
0,1 — 70 mmsec. Info gegen Rickumschlag!
Haase, Weissenberger Weg 226, 4040 Neuss

Sharp LCD Display LM 4000, ser. Ansteuerung
+ Datenblant + Schaltungsvorschlag VB
40,—. 400 x 64 Punkta, Tel.: 0511469817

Verkaute: 1050 mit H. , Leardisket-
ten 5% Zoll, Stick 1,50 DM; Handbuch =Mein
Atari-Computers,

Ruft an bai Marcal 07031/5830

— — Guild of Crackers — —
Suchen r & Programmierer:

Verkaufe Drucker: Binder 1550 B mit RS232C-
Schitistelle, Intern. Zeichensatze, 120 cps,
verarbellet Papier bis 14 Zollbreite! Marc Mil-
ler D6543/3733

Komplatt? TIOOMA, Box, Ext, Writer 32 K,
GP100A, Mod/Disk (Schach/StalVars/Buchj)
Blcher = 500— DM. GPS00A 1Tl = 230,—
DM. Tal, 02501/5682

Suche Spiela 0r Manel imellivision 2.8.: Soc-
cer, Tennis, Hockey, Basketball usw.
Tel.: 02241/381508

Suche ZX-81 (ab 16 KB) sowie TI-98-4A (evil.
mit Erwelterungen). Josef Erl, Braverstr. 11,
8058 Erding, Tal, 08122/6756 (ab 19 h)

Vark. C 128, 1571, 5P 180 VC

Prais VB

Tol_: 05071635 ab 18 Uhr

Verk. TRS-80, 84 KB, 2 Diskettenlaufwerks +
Monitor shw + nterface + Soft-
mmwnu.m.mwa

Verkaute: Taxan Vision Ex+-RGB-Digital-Farb-
monitor fir alle IBM-Kompatiblen od. C128, NP
= 1200 DM, VB 500 DM, Tel. 0228/378265
Verkaute Fischertechnik Computing-Bauka-
sten-Plotter mit Interface und Software fir C54.
Mur mal benutzt. 3 Monate alt. Orig. Vierpacit.
Preis VB, ruft an 0228/667382

YAMAHA CX5M mit gr. Keyboard Editor-Com-
nds-Software und Zubsehdr, alles

EEERE SEGA MASTER SYSTEM NEER
wmmmmmnropcsm
l:BOu!Run'Mmderbuy Kidd)
VHB 450— Tal. 0421/562819

Verkaufe Midi-Keyboard Casio CT-8500, 6
Mon. alt, NP 2600 DM, fir 2000 DM. Tel
027731058 (61 Tast., 48 Sounds, mischb., 1128
migl.l, 20 Rhyth., autom. Begl)

* % % Verkaufe Drucker MPS 803 & & &
Preis nach Vemeinbarung, Contact: Michasl
Sattler (0B152/2127), Arzbergerstr 3 B036
Herrsching (Oberbayemn)

cCM DERCLUB CCN DERCLUB CCM
+5MMIGmmuMlmCLUBtUmr
stiitzung bei Problemen. info: CCM G

Gewerbliche

Kleinanzeigen

DlnrnGlrh brandheiB, pikantes deutsch.
Adventure mil Supergraphik, 2 Disks, C64,
2995+NN H. Schmidt, Loulse-Schrdder-Str.
7, 3000 Hannover 61

Gratisinfo fir C64/C128-Fressolt, Fr Neuper,
8473 Pireimd, Postl. 72

UMSONST gibt as das neue Softwareinto fir
CB4 & K ST bei Thorsten Lavid, Web-
siuhistr. 44, 4050 Manchengladbach 1

Bergewdhnl,
gends B Bilder, deutsch, 3 Disk., C64, 2995 +
NN, EROTIKA 11-19.95 beide 3995 Ahrens,
Am Quilberg 6a, 3170 Gifhomn.

Gratisinto fir alle Schneidar GPC bel
Friedrich Neuper, B473 Pirsimd, Postfach 72,
erhaitlich

Reparatur inkl. Ersatrteile und 3 Monate
Garantie!l zu festgelegten Preisen, z.B.

Spactrum 48kM28k . . . . . . 78,50 DM
mmrmnmsmmmmn.

ZX-Spectrum .

. L
L] .
. .
L] Hainz Mayar, L]
. 3 L]
. Tel. (02162) 22984 .
R

Verschiedenes

° HOMECOMPUTER-REPARATUREN  Atari

Commodore Sinclair. RFT-Meister, Horst KiaB-
ling, Max-Leeser-Sir. 8, 3200 Hildesheim, Tal.
0512183762

* % NEU fir ATAR| 800 XLA3OXE/BDOXE # #
REPLAY ist ein echter Freezer mit Oldos-
mdmmmwmmosmnum
Test im Atari Magazin 1/88

Info gegen Fluc.inumsd'log (50 P1) nur bei: F-
0. Malisch, Mozaristr. 32, 8014 Neubiberg

Jupitersoft Presents:

Software fir: VZ 200, Laser, SVI 318/328, C
64M128N8/M116/+4, ZX Spectrum. Aari 800
XLN30 XE kostenloser Katalog — — — ———
Hatti Sir. 34 b, + COMPUTER +
8836 Ellingen + ANGEBEN! +

130 — 2 OM (0. Disk): 350 — & DM (m. Disk)
AMIGA PD-Software; info Disk 5 DM, M. Hain-
lehen 55, B098 Pfaffing, Tel. 08033/3031

club Monthorn, PF. 106, A-6820 Fﬂdml'u'\ﬂbg

GEWERBLICHE
KLEINANZEIGEN

Commodore

Verkaufe Amiga 500 fiir 1260— +
Am-ge—ﬂopw 35", 880 KB, 370, —
.1 0845917345

] DISKETTENM. Gat ]
W 5Y-, 481pi 2D DMO75 B
W 3%°, 135 tpi 20D DM240 B

W Aligem. Austro-AG & Hges., Ringstr. 10 I
B D-8057 Eching/Ginz. Tel, 0B1336116 W

Supersoftware |!l-Liste von SEC, Box 2111,
6483 Bad Soden

EE  Wirlielen Software fir B
[ ] Commod. C-16 bis Amiga und
& Atari 800 XL bis 520 ST. Liste
a anfordern bei BERLAU-SOFT,
M Postfach 1415, 2150 Buxtehude

Hallo Printtox-User!
Ich biete Dir fiir Deinen Printlox 35 neuve Zei-
chensétze fiir 15 Mark. Bitte Vorauskasse oder
Rilckporo fir Info an: Michael Wehrmann,
Josaph-Maria-Lutz-Str. 25, B068 Plafienhofen.

GATO, deutsch. Handbuch (CB4, IBM, Apple,
Mac) 60 Seiten Tel.; O7BO2/3TOT
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Grafikprogrammierung unter GW-Basic

Programmier-Power

rinnern Sie sich noch an den

ersten Teil des Kurses in Aus-

gabe 10/87? Dort haben wir
ein einfaches Spiel vorgestellt. Ein
Flugzeug fliegt iliber einen zuge-
schiitteten Canyon. Es muf versu-
chen, diesen mit Hilfe von Bomben
wieder freizusprengen. Ernnern
Sie sich auch noch an die Darstel-
lung des Flugzeugs und des Canyo-
ns? Dafiir benutzten wir die im Zei-
chensatz vorhandenen Grafikzei-
chen. Da jeder PC diese Grafikzel-
chen besitzt, sind die Programme
auf allen Computern lauffahig. An-
dererseits ist die Grafik nicht sehr
detailliert und das Flugzeug erin-
nert eher an eine Dampfwalze.

Mit GW-Basic lassen sich wesent-
lich detailliertere Grafiken erzeu-
gen. Voraussetzung dafiir ist eine
Hercules-Adapterkarte oder eine
CGAXKarte. Diese erweitern die
Bildschirmdarstellung um eine
hochauflosende Grafik. Die Anzahl
der gleichzeitig auf dem Bildschirm
dargestellten Farben und die Aufls-
sungen sind bei den Adaptemn un-
terschiedlich (siehe Tabelle 1). Ne-
ben diesen gibt es noch EGA-Karten
sowie weitere, die hohere Auflésun-
gen besitzen und mehr Farben dar-
stellen. EGA-Grafiken werden ge-
geniiber Hercules- und CCA-Crafi-
ken jedoch anders aufgebaut, wes-
halb wir diesen Adapter hier nicht
besprechen wollen.

Schalten Sie Ihren PC ein, laden
Sie das GW-Basic und geben Sie
den Befehl »SCREEN l« ein. Falls Sie
einen Hercules-Adapter besitzen,
dndert sich auf dem Bildschirm nicht
viel. Lediglich die untere Bild-
schirmzeile mit den Funktionsta-
stenbelegungen ist nicht mehr in-
vers dargestellt. Bei einem CGA-
Adapter werden die Buchstaben in
doppelter Breite dargestellt. Tippen
Sie nun den Befehl

LINE (0,0)-(100,100)

Auf dem Bildschirm erscheint ei-
ne Linie, die von der oberen linken
Ecke schrig nach unten verlauft.
Der Befehl sLINE« zieht also in GW-
Basic Linien. Wichtig sind dabei die

Ausgabe |/Januar 1988

fur PCs
(Teil 3)

In den bisherigen Folgen die-
ses Kurses haben wir die Gra-
fikfahigkeiten der PCs ver-
nachlissigt. In Basic lassen
sich jedoch ohne Probleme
ansprechende Grafiken mit
einer Hercules- oder CGA-
Karte programmieren.

Klammern und der dazwischenlie-
gende Bindestrich. Vergessen Sie
diese, meldet das Basic einen »Syn-
tax Error«, um auf den Fehler auf-
merksam zu machen. Die Zahlen-
paare in den Klammern geben die
Start- und Endpunkte der Linie an.
Die Zahl vor dem Komma bestimmt
dabeil die horizontale Position und
die nachfolgende Zahl die vertikale
Position. Der horizontale Bereich er-
streckt sich von Null bis 319 und der
vertikale Bereich von Null bis 199
(320 x 200 Pixel), wobei die Position
(0,0) iIn der linken oberen Ecke liegt.
Sie kdnnen jedoch auch Werte an-
geben, die auBerhalb dieses Be-
reichs liegen. Das Basic zieht dann
so lange eine Linie, wie sie inner-
halb des sichtbaren Bereichs liegt.

Wenn Sie mehrere verbundene
Linien ziehen wollen, ist es nicht not-
wendig, jedesmal von neuem Start-

Grafikauflosungen
EKarte

SCREEN 1 | 320x200 |720x348
| dunkel)
SCREENZ | 640x200 |720x348
M :M"__”'_'.":_ i

Tabelle 1. CGA- und Hercules-Earten bie-
ten verschiedene Anflésungen und Farben

und Endpunkt anzugeben. Der Ba-
sic-Interpreter merkt sich das Ende
einer Linie, so daB Sie bei der nach-
sten Linie nur die Endposition ange-
ben miissen. In der Praxis wird ein-
fach die erste Klammer weggelas-
sen. Geben Sie den Befehl

LINE -(0,100)

ein und sehen Sie, was passiert.

Zusitzlich 148t sich im Line-Befehl
die Farbe einer Linie angeben. Bei
einem Hercules-Adapter stehen nur
zwel Farben zur Auswahl: hell (0)
und dunkel (1). CGA stellt gleichzei-
tig vier Farben auf dem Bildschirm
dar (0 bis 3). Der Farbcode wird da-
bei von einem Komma abgetrennt
an den Line-Befehl angehangt. Der
Befehl

LINE -{030}’2

zieht eine rote Linie.

An dieser Stelle ist eine Exkursion
in die Farbenwelt der CGA-Grafik
notig. Grundsétzlich lassen sich auf
dem Bildschirm im Modus eins vier
Farben gleichzeitig darstellen. Al-
lerdings sind keine beliebigen Far-
ben auswahibar, obwohl CGA 16
Farben zur Verfiigung stellt. Viel-
mehr gibt es nur zwei festgelegte,
Palette genannte Kombinationen
von vier Farben. Palette Null besteht
aus den Farben Griin, Rot und Gelb,
Palette eins aus den Farben Hell-
blau, Rosa und WeiB. Zu beiden Pa-
letten kommt die Hintergrundiarbe
hinzu, die als einzige frei wahlbar
aus 16 Farben festgelegt wird. Nach
dem Einschalten des PCs ist auto-
matisch Palette eins eingeschaltet
und die Hintergrundfarbe Schwarz.

Mit dem Befehl »COLOR« wird die
Hintergrundfarbe ausgewahlt (sie-
he Tabelle 2). Zusétzlich schaltet der
Befehl die Paletten um. Mit

COLOR 1,0

wird Blau gewidhlt (COLOR 1), und
Palette 0 ist aktiv (,0).

Diese beiden Befehle reichen
schon fiir ein einfaches Grafik-De-
monstrationsprogramm (Listing 1).
Zeile 130 schaltet den Grafikbild-
schirm ein, die Zeile mit den Funk-
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Farbecodes bei CGA

100 ' Demonstrationsprogramm f<Altl29>r

= - CGA-Grafik Mode 1 <1BD6?>
Farbe SCREEN 1 SCREEN2 - 110 * == == ==== ========
AR Palette 0 : 1 | Hintergrundfarbe I i <18F4&>
. - - 120 ° <9268>
Schwarz 0 0 8. 130 SCREEN 1:KEY OFF:CLS <OA82>
‘Blau = - = 1 140 COLOR ,@ <05A4>
Griin 1 - - 2 150 GOSUB 360 <0590>
Blaugriin - 1 — 3 160 FOR I=0 TO 319 STEP S €0988>
Rot 2 = = 4 170<4>LINE (I,0)-(I,199),1 <9c79>
Purpur = 2 = 5 180 NEXT I <04D7>
s 3 @t i 8 190 GOSUB 360 <9598>
Weif £ 3 = 7 200 FOR I=0 TO 199 STEP S <Q9E5>
; : 210<4>LINE (0,I)-(319,I),2 <PETL>
- Grau = = = 8 220 NEXT I <04cC>
Hellblau - — — 9 230 GOSUB 360 <058D>
~Hellgriin - - - 10 240 FOR I=0 TO 319 STEP S <9985>
[ = = 11 250<4>LINE (I,0)-(319-I,199).3 <QF1E>
= = e 12 260 NEXT I <04Dd>
Rt = == 13 270 GOSUB 360 <@595>
7 i 4 280 FOR I=0 TO 199 STEP S <@9F5>
: = 3 290<4>LINE(319,1I)-(0,199-I).0 <11BB>»
= = 1 15 300 NEXT I <04C9>
316 GOTO 150 <0537>
Tabelle 2. Mit diesen Codes wihlen Sie die Farben aus 320 ' C026A>
330 ' Unterprogramm £<Altl129>r Zufallssc
hrittweite <1561>
100 ' CGA-Grafikdemonstration 2 <QE3A> 340 ' ——————e——— e ———————————
110 ' == ==== ==== <QF55> —— <15CT>
120 ° <0268> 350 ° <0270>
130 SCREEN 1:KEY OFF:CLS <QAB2> 360 S=INT(RND*4)+2 <9998>
140 X=INT(RND*320) :Y=INT(RND*200) <1QE7> 378 RETURN <P4CE>
150 XD=INT (RND*50) : YD=INT (RND*50) <10Cc3>
155 C=INT(RND*4) <OTF4>
16@ LINE (X,Y)-(X+XD,Y+YD),C,BF <OEBC> Gesamtpriifsumme Gber alles: <1728>
170 GOTO 140 <@536>
Gesamtpriufsumme Gber alles: <6809> 2
isting 2 malt farbige Kldtze Listing 1 demonstriert den Line-Befehl
tionstastenbelegungen aus und Bei einer Hercules-Adapter-Karte Rechtecke auf dem Bildschirm

léscht den Bildschirm. Zeile 140
schaltet Farbpalette Null ein. An-
schlieBend werden vier Schleifen
durchlaufen, die verschiedenfarbi-
ge Linien auf dem Bildschirm zeich-
nen. Wissen Sie schon im voraus,
was das Programm macht?

Wenn Sie das Programm abbre-
chen, werden Sie die Zeichen in
doppelter Breite auf dem Bild-
schirm sehen. Erschrecken Sie
nicht, wenn Sie das Programm listen,
und Ihnen in den Zeilen 100 und 330
anstelle des »ii« In »fiire« ein Quadrat-
gesicht angrinst. Im Modus eins
stellt der PC keine Umlaute dar, und
ersetzt diese durch andere Zeichen.
Verzwickter wird es, wenn Sie wie-
der auf die 80-Zeichen-Darstellung
umschalten wollen. Das bringt uns
gleichzeitig in die zweite wichtige
Grafikstufe der CGA-Grafik.

Tippen Sie den Befehl sSCREEN
2« ein. Haben Sie eine CGA-Karte,
wird Thnen der Computer wieder
ein schmales »Qks melden. Dies ist
jedoch nicht die gleiche Darstel-
lungsart wie der PC sie kurz nach
dem Einschalten zeigt. In dieser
Mode zwei genannten Betriebsart
haben Sie eine Auflésung von 640 x
200 Pixel mit zwei Farben: Schwarz
und WeiB. Diese Farben lassen sich
bei CGA-Grafiken nicht abandemn
(siehe Tabelle 2).

wird der Computer jedoch lediglich
ein »Ok« melden, ohne daB sich auf
dem Bildschirm etwas Nennenswer-
tes verandert hatte. Modus eins und
Modus zweil sind bel Hercules iden-
tisch. Deswegen lassen sich auch
keine doppelt breiten Zeichen auf
dem Bildschirm darstellen.

Zeichenzahl
zur Wahl

In die Anfangsbetriebsart kom-
men Sie zuriick, wenn Sie den Be-
fehl »SCREEN O« eingeben. Jetzt ha-
ben Sie wieder einen normalen Bild-
schirm, auf dem allerdings keine
Linien gezogen werden konnen.
Wann immer Sie unter CGA von Mo-
de eins aus in diese Betriebsart zu-
riickwollen, miissen Sie die Befehls-
folge

SCREEN 2
SCREEN 0

eingeben und jeweils mit *Returns«
abschlieRen. »SCREEN 2« brauchen
Sie nur, um auf 80-Zeichen-Betrieb
umzuschalten. Vergessen Sie den
Befehl, stellt der Computer in Mode
Null nur 40 Zeichen in einer Zei-
le dar. Unter Hercules geniigt
»SCREEN 0«

Schauen wir uns noch einmal den
LINE-Befehl an. Mit ihm lassen sich

zeichnen, wenn Sie hinter der Farb-
zahl, durch ein Komma getrennt,
den Buchstaben »B« anhdngen. Das
sieht dann so aus:

SCREEN 1:LINE (50,50)-
(169,149),2,B

Auf dem Bilschirm erscheint je
nach eingestellter Palette ein roter
coder rosa Kasten. Dieser 1aBt sich
mit dem sLINE«Befehl auch ausfiil-
len, indem mnicht <B> sondern
<BF> angehéngt wird (siehe Li-
sting 2).

Der »CIRCLE«Befehl zeichnet
Kreise oder Kreisabschnitte. Er hat
dhnlich wie die sLINE«Funktion
mehrere Parameter, die die Form
des Kreises verandern. Das Befehls-
format sieht so aus:

CIRCLE (Mittelpunkt-X Mittel-
punkt-Y), Radius

Diese Werte miissen Sie auf jeden
Fall angeben. Wenn Sie also zum
Beispiel
CIRCLE (160,100),100
eingeben, sehen Sie einen bild-
schirmfiillenden Kreis. Zusatzlich
14Rt sich, wie beim LINE-Befehl, die
Farbe anhangen.

Mit CIRCLE werden auch Kreis-
béigen gezeichnet, indem hinter der
Farbinformation Werte fiir den Start-
und den Endwert eines Kreises mit
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Tips& Tricks MS=DOS

Einkaufsfuhrer

angegeben werden. Die Start- und
Endwerte verlangen Bogengrade.
Ein halber Kreis wird mit Startwert
Null und Endwert 2pi (3,1415927) ge-
zelchnet.

CIRCLE (160,100),100,,0,3.14

Geben Sie negative Werte an, ver-
bindet das Programm den Start-und
Endpunkt jeweils mit dem Mittel-
punkt des Kreises. Es entsteht dann
sozusagen ein Tortenstiick.

CIRCLE (160,100),100,,-1E-19,-1.57

Das »I1E-18« bezeichnet lediglich
eine von Null nur unwesentlich ab-
weichende Zahl. Wiirde hier »-Ouste-
hen, sieht der Computer dies als
Null an, und 143t das Minus weg.

Der letzte Parameter beim »CIRC-
LE«Befehl gibt das Verhéaltnisder X-
zur Y-Achse an(XY). Als Normalwert
wird hier vier zu drei angenommen.
Geben Sie bei den vorigen Beispie-
len einen Wert von eins an, erhalten
Sie anstelle der umgefallenen Eier
konzentrische Kreise,

GEM-Anpassung

Seit der Schneider-PC mit der Benutzeroberfliche GEM aus-
geliefert wird, liebdugeln auch viele Besitzer von IBM-Kom-
patiblen mit diesem Programm. Mit einer Anderung laufen
iltere GEM-Versionen auf kompatiblen PCs.

insteiger und in der Maschi-

nenspracheprogrammierund

Ungeiibte sollten jetzt nicht
erschrecken! Um ein Maschinen-
sprache-Programm 2zu &ndern,
braucht man selbst keine Kenntnis-
se iiber die Programmierung zu ha-
ben. Was hier wie ein Trick fiir Profis
aussieht, ist auch fiir einen Einstei-
ger leicht nachvollziehbar. Doch da-
zu spater mehr.

Leider gibt es aber von GEM noch
einige altere Versionen, die nur mit
IBM- Compag- und Commodore-
Computern zusammenarbeitet, Mit
einem kleinen Trick kann man diese
Versicnen fiir alle Kompatiblen zu-
ganglich machen.

Bei den angesprochenen Ausga-
ben von GEM handelt es sich um die
Version 1.2D. Die veraltete Version
1.1 bringt bei der Anwendung unse-
res Tricks den Computer zum Ab-
sturz.

Um die GEMVersion 1.2 fiir alle
Personal Computer freizugeben,
gibt es zwei Losungen. Da die Priif-
routine im GEM-Programm GEM-
VDI.EXE steckt, muf3 man in beiden
Fallen dieses Programm verandern.
Bei der einfacheren Losung kopiert
man beispielsweise das GEMVDL
EXE einer freien Version einfach auf
die alte GEM-Diskette, und schon ist
GEM fiir den Personal Computer
verfiighar.

Bei der zweiten Losung greift man
selbst in das Programm GEMVDL
EXE ein. Die Anderung, die notwen-
dig ist, um GEM an beliebige Kom-
patible anzupassen, ist keinesfalls
schwierig. Wer MS-DOS besitzt,
wird auf seiner System-Diskette
auch das Programm DEBUG ent-
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decken. Dieses Programm dient da-
zu, Maschinensprache-Programme
zu schreiben, verdndern, assem-
blieren, disassemblieren, laden
oder zu speichern. In unserem Fall
braucht man dabei keine Maschi-
nensprache-Kenntnisse.

Fithren Sie einfach genau unsere
Anweisungen aus und geben Sie fol-
gende Befehle in den Computer ein.
Einzige Schwierigkeit ist noch, daB
eszwei verschiedene Ausgabender
GEM-Version 1.2 gibt, Hier hilft im
Zweifelsfalle nur das Ausprobieren
mit einer Sicherheitskopie.

Die Anderungen fiir GEM-Version
1.2D (neuere Version) werden fol-
gendermaBen ausgefihrt
RENAME GEMVDI.EXE GEMVDI
DEBUG GEMVDI
-E 14EC EB
F
-Q
RENAME GEMVDI GEMVDI.EXE

Handelt es sich bei GEM-Version
1.2 D um die altere Ausgabe, dann
sind folgende Anderungen zZu ma-

chen:

RENAME GEMVDI.EXE GEMVDI
DEBUG GEMVDI

-E 14EC 74 22

=W

-Q

RENAME GEMVDI GEMVDI.EXE

Nach dem Befehl W gibt der
Computer eine Meldung auf dem
Bildschirm aus, daB er eine gewisse
Anzahl von Bytes auf Diskette
schreibt.

Das war auch schen alles. Mit ein
wenig Selbstvertrauen kommt man
so unter Umsténden sehr giinstig zu
einer GEMVersion fiir den Personal
Computer. (J. Zumbach/hf)

Pandasoft pring Eden
Uhtandstr. 195

D-1000 Berlin 12

Tel: 3137080

Parkplatze auf dem Hof!

BNT Computerfachhande! GmbH Markistr. 48 1. Stock
7000 Stutigart-Bad Cannstalt in der Fussgingerzone

direkl beim Rathaus Telafon (O711) 558383

-==

Ihr Ansprechpartner
fiir den
<2 -Einkaufsfiihrer:

Philipp Schiede

unter der
Tel.-Nr. 089/4613-399
jederzeit fiir Sie
erreichbar
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er sich intensiv mit sei-
nem Computer beschafti-
gen will, der wird eher

friiher als spater in den Biicher-
schrank greifen. Denn ob Program-
mierstrategien, Tips und Tricks, Al-
gorithmen, Anwendungen, Hilfen —
dem Information suchenden Com-
puterfan steht in den Buchhandlun-
gen das geballte Wissen einer gan-
zen Generation von Computerbe-
nutzern zu seiner Verfiigung.

Je mehr Menschen sich mit den
Computern beschaftigen, um so
mehr wird iiber diese Computer
herausgefunden. Darum erschel-
nen Jahr fiir Jahr immer mehr Bii-
cher zum Thema Computer und al-
lem, was damit zu tun hat.

In der Flut der unterschiedlich
guten Biicher zum gleichen Thema
steht der Computerbesitzer oft hili-
los vor den iibervollen Regalen der
Buchhandlungen.

126 s,

Brauchen Sie noch schnell ein
Buch fiir den Gabentisch?
Wollen Sie die Weihnachts-
ferien dazu nutzen, sich mit
einem Computerthema inten-
siv zu beschaftigen? Mit un-
serer Ubersicht finden Sie
sich besser zurecht im schier
uniiberschaubaren Computer-
biicher-Markt.

Welche Pascal-Einfiihrung den
groBten Nutzen bringt, ist im Laden
nur schwer zu erkennen.

Dazu kommt, daB vielen Verlagen
wichtiger ist, eine schnelle Mark mit
einem vermeintlichen Modethema
zu verdienen, als sich intensiv und
kompetent mit dem zu behandeln-
den Thema auseinanderzusetzen.

Um so wichtiger ist es fiir poten-
tielle Biicherkdufer, emme Richt-

schnur an die Hand zu bekommen
anhand derer er sich orientieren
kann. Zu jedem Computer, zu jedem
computerspezifischen Thema, ha-
ben die verantwortlichen Fachre-
dakteure von Happy-Computer die
ihrer Meinung nach besten Biicher
zusammengestellt. Dabel haben wir
nicht nur preiswerte Literatur in
die Liste aufgenommen. Unter Um-
stinden erseizt ein einziges — sehr
teures — Buch ein Dutzend andere.
Der Rubrik sgeeignet fiir« kdnnen
Sie entnehmen, fiir welche Leser-
gruppe das Buch verfaft ist. Ein gu-
tes Buch fiir Einsteiger muB be-
kanntlich nicht notwendigerweise
fiir Fortgeschrittene geeignet sein.
Und ein Musik-Buch, das sich mit
der Programmierung von MIDI-
Schnitistellen befafit, ist fir den-
jenigen unbrauchbar, der seine
selbstgeschriebenen Programme
mit Sound unterlegen will. [{]e))
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Computer Graphics —
Systems & Conceptis

Computer-Crafik ist nicht mehr
nur teuren »Grafik-Workstations«
vorbehalten, sondern 1aft sich auch
auf preiswerteren Computern um-
setzen. Dieses Buch fiihrt Sie in die
fundamentalen Konzepte der inter-
aktiven Crafiksysteme ein. Es de-
monstriert die Starken von Pro-
grammsystemen in der Computer-
Grafik. Dabel werden zahlreiche
Orundlagen und Algorithmen fiir
zwei- und dreidimensionale Netz-
grafiken genau besprochen. An-
hand von Programmbeispielen im
internationalen Standard, GKS-
Pascal (Crafik Kernal System), kann
der Leser die mathematische Theo-
rie genau nachvollziehen. Leider
liegt dieses Buch nur in englischer
Sprache vor, ist aber mit durch-
schnittlichem Schul-Englisch gut zu
verstehen. (kD)
Verlag: Addison-Wesley, 1987
Geeignet fiir: Grafikprogrammie-
rer, die am professionellen Einsatz
von Computer-Grafik interessiert
sind
Preis: 74 Mark

Musik Musik Musik Musik Musik Musik Musik Musik M

Das C 64/C 128-
Musik-Kompendium

Das Kompendium ist ein komplet-
tes Werk zum Thema Computermu-
sik mit allen Informationen, die man
in Sachen Musik auf dem C 64/C 128
benotigt. Viele leichtverstdandliche
und nachvollziehbare Beispiele fiih-
ren in die Musikprogrammierung
ein. Angefangen mit einer Basic-Er-
weiterung iiber einen groBen Mu-
sik-Kurs bis hin zu einem Editorpro-
gramm zum Echtzeit-Einspielen von
Musik zieht sich ein roter Faden
durchs ganze Buch. Aber auch die
Bastler kommen nicht zu kurz. Eine
Bauanleitung, um den C 64 auf &
Kanal-Stereo-Sound zu erweitern, ist
ebenso enthalten wie eine Schal-
tung eines Digitizers. (49))]
Verlag: Markt & Technik, 1987
Geeignet fiir: alle musikinteressier-
ten C 64/C 128-Besitzer
Preis: 52 Mark (inkl. Diskette)

Das MIDI-
Praxisbuch

Was Sie schon immer iiber MIDI
wissen wollten (aber bisher nicht zu
fragen wagten), erklart Ihnen dieses

Ausgabe |/Januar 1988

3D-Grafik-
Programmierung,
Amiga

Mit dem RayTracingVerfahren
(Strahlverfolgung) lassen sich ver-
bliiffend realistische Bilder auf ei-
nem Computer erzeugen. Dieses
Buch fiihrt Sie in die Grundlagen
des RayTracing ein und zeigt, wel-
che vielfaltigen Bilder mit dem Ami-
ga realisierbar sind. Der einge-
fleischte Mathematiker bekommt
hier viel geboten, ebenso wie der
Programmierer. Denn alle Grundla-
gen sind an Beispielen mathema-
tisch erklart und in Amiga-Basic um-
gesetzt: Eingabe von dreidimensio-
nasionalen Objekten iiber einen
Objekt-Editor, Materialbestimmung
mit einem Material-Editor, automati-
sche Berechnung der Spiegelungen
in allen Aufldsungen des Amiga,
verschiedene Lichtquellen und
Blickpunkte und Speichern der
Grafiken im IFF-Format. (kD
Verlag: Data Becker, 1987
Geeignet fiir: alle, die mehr iber
Ray-Tracing wissen wollen, nicht nur
Amiga-Besitzer
Preis: 59 Mark (inkl. Diskette)

Buch. Es liefert alle wichtigen Infor-
mationen, die sowoh! Einsteiger als
auch Vollblutmusiker gebrauchen
konnen. Die Themen sind einfach,
verstandlich und sachlich erldutert
ohne dabei in einen oberlehrerhaf-
ten Ton zu verfallen. Ein besonderer
Schwerpunkt liegt auf Instrumenten,
die in der Musikszene Standards ge-
setzt haben. AuBerdem finden die
Computerbesitzer eine aktuelle
Ubersicht iiber die Software, mit der
man den Computer MIDI-fizieren
kann. Ob es eine verstdndliche Ein-
fithrung in die Tiefen der Master-
und Slavekeyboards ist, oder eine
umfassende Aufstellung der MIDI-
Daten mit Programmbeispielen fir
Heimcomputer. (k1)
Verlag: Signum, 1986

Geeignet fiir: MIDI-Neulinge, Com-
puter-Freaks und Vollblutmusiker
Preis: 48 Mark

Mastering Sound
and Music on the
Atari ST

MIDI ist eine Doméne des Atari
ST Doch die meisten Fahigkeiten
des ST werden von den Program-

IBM-PC,
3D-Grafi

Auch der IBM-PC und Kompatible
sind zu fantastischen dreidimensio-
nalen Grafiken fahig: Dies wissen
Sie spatestens nach der Lektiire die-
ses Buchs. Doch fertige Problemls-
sungen in Form von Programmen
bekommen Sie nicht vorgesetzt.
Vielmehr gibt Ihnen dieses Buch Re-
zepte, um eigene Probleme zu l6sen.
Der erste Teil fiihrt Sie in die mathe-
matischen Grundlagen ein, wie Vek-
torrechnung und Matrizen. Im zwei-
ten Teil geht es dann an die Pro-
grammierung von Grafik in MS-Ba-
sic. Angefangen von Business-Gra-
fik iiber CAD bis hin zu Kugelspie-
gelungen. Sie erfahren wie man
Trickfilme und Netzgrafiken pro-

ammiert.

Verlag: [WT, 1985

Geeignet fiir: Einsteiger

mit oder ohne PC

Preis: 58 Mark

mierern nicht voll
ausgeschopft. So
versteht sich dieses
Buch als Leitfaden,
um die letzten Geheimnisse der
Musik- und Soundprogrammierung
zu ergriinden. In gut verstandlichem
Englisch fiihrt der Autor Tim Knight
den Leser in die Grundlagen der
elektronischen  Klangerzeugung
ein. Praktische Beispiele in Form
von ST-Basic-Programmen zeigen In
jeder Lemeinheit den Einsatz der
besprochenen Funktionen. Das
reicht von einfachen Sound-Effekten
bis hin zu dreistimmigen Musik-
stiicken. Auch die Programmierung
des MIDI-Ports kommt dabei nicht
zu kurz. Alle Grundlagen, um Ein-
und Ausgaben iiber MIDI in ST
Basic zu programmieren, sind ein-
gehend erklart. Eine Ubersicht
iiber MIDI-Hard- und Software so-
wie ein grofer Nachschlageteil run-
den das Buch ab. Wollen Sie eine
Symphonie komponieren, oder
Spiele mit Sound-Effekten garnie-
ren, so ist dieses Buch richtig. (kD)
Verlag: Sybex, 1986

Geeignet fiir: alle diejenigen, die
dem Atari ST mehr als nur drei Piep-
ser entlocken wollen

Preis: 16,95 Dollar (etwa 30 Mark)
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/ Daten=
' kommuni=

kation
und lokale
Computer-Netzwerke

Dieses Buch beschreibt alle
Techniken der Kommunikation von
verschiedenen Computersystemen
ilber die Postdienste. Von einer
kleinen Einfithrung in die Daten-
kommunikation geht es iiber zum
grundlegenden Aufbau von Kom-
munikationseinrichtungen wie zum
Beispiel Terminals. (rz)
Verlag: Markt & Technik, 1983
Geeignet fiir: DFU-Anwender, die
tiefer in die Materie einsteigen wol-
len und Fachleute
Preis: 58 Mark

Kleines Lexikon der
Informationstechnik

In den letzten Jahren hat sich bei
der Informationstechnik el-
niges getan. Klar,

daf zu den
vielen techni-

' M68000-
d | Familie

: — Teil 1
Grund n und
itektur

Langjdhrige Erfahrung im Um-
gang mit dem MB68000-Prozessor
18Rt das Autorenduo Wemer Hilf
und Anton Nausch in dieses umfas-
sende Werk einfliefen. Beide Auto-
ren sind Mitarbeiter bei Motorola
und mit den 68000-Prozessoren be-
stens vertraut. Ob als Lehrbuch
oder als Nachschlagewerk, dieses
Buch sollte in keinem Regal eines
Assembler-Programmierers fehlen.
Jedoch sollte man schon etwas Er-
fahrung in Maschinensprache mit-
bringen, um die Fiille an Informa-
tionen ausschopfen zu konnen. Sei
es nun die Erklarung samtlicher As-
semblerbefehle oder die umfang-
reiche Hardware-Beschreibung, im-
mer erhdlt der Leser fundierte
Fachinformationen. (hD)
Verlag: te-wi, 1984
Geeignet fiir: Fortgeschrittene mit
Programmiererfahrung sowie Profis
Preis: 79 Mark

128 s,

schen Neuerungen auch neue Be-
griffe und Namen geschaffen wur-
den. Die Nachrichteniibermittiung
dringt iiber diese neuen Wege auch
immer starker in alle Teile unseres
Lebens vor. Deshalb hat sich der
Autor zur Aufgabe gesetzt, Ordnung
in das Sprach-Wirrwarr zu bringen.
Mit diesem Buch findet sich jeder im
Sprachendschungel der Datenfern-
iibertragung zurecht. (rz)
Verlag: Rv.Decker's, C. Schenck,
1986

Geeignet fiir: Alle Datenreisende,
vom Einsteiger bis zum Spezialisten
Preis: 28 Mark

Das Modembuch
zur DFU

Der Titel verspricht eigentlich we-
niger, als das Buch wirklich bietet:
Datenbanken und deren Anwen-
dung werden ausfiihrlich beschrie-
ben und mit Beispielen vorgestellt.
Danach folgt ein Verzeichnis aller
Hosts von DIANE Euronet. Gleich
anschlieBend finden Sie eine Auf-
stellung von Datenbanken, geord-
net nach Sachgebieten. Eine Mail-
boxliste sowie ein kleines Begriffs-

Einfilhrung in Pascal
mit Turbo-Pascal

Lehrbuch-Autor Rodnay Zaks (Pro-
grammierung des 6502) 148t in die-
sem Buch all seine Erfahrung ein-
flieBen. Der Pascal-Einsteiger findet
hier das ideale Lehrbuch fiir den
Selbstunterricht. Didaktisch gut
strukturiert, zeigt der Autor anhand
von vielen Beispielen den Umgang
mit Pascal. [(4)
Verlag: Sybex, 1986
Geeignet fiir: Einsteiger ohne Pro-
grammiererfahrung
Preis: 48 Mark (kD)

Das
8086/8088-Buch

Die IBM-PCs oder Kompatiblen
sind mit 8086/8088-Prozessoren aus-
geriistet. Der Assemblerprogram-
mierer braucht ein gutes Nach-
schlagewerk, um Auskuntt iiber die-
se Prozessoren zu erhalten. Ausfiihr-
lich ist die Prozessor-Architektur
dargestellt, alle Maschinenbefehle
sind gut verstindlich erklart und de-
tailliert ist die Interrupt-Program-
mierung beschrieben. Systempro-
grammierer erhalten dariiber hin-

" DFU DFU DFU DFU DFU DFU DFU DFU DFU DFU DFU DF

lexikon zur DFU bilden den Ab-
schluB. (r2)
Verlag: Sybex, 1985

Geeignet fiir: Alle Benutzer von Da-
tenbanken

Preis: 24,80 Mark

-

Praxis der Daten-
ferniberiragung

Wohl jeder hat schon mal die
Hacker um ihr Fachwissen benel-
det. DaB aber alles nicht so schwer
ist, wie es aussieht, zeigt dieses
Buch. Schritt fiir Schritt werden Sie
in die Geheimnisse der Datenfern-
libertragung eingeweiht.

Besonders angesprochen werden
Besiizer eines C 64: vomn Terminal-
programm zum Abtippen bis zur
Schnittstelle zum Selbermachen
bietet das Buch alle Hilfen, damit
die DFU rund um den C 64 SpaB
macht. Den AbschluB des Buches
bildet ein kleines DFU-Lexikon, das
fiir den Hausgebrauch vollig aus-
reicht. (rz)
Verlag: Franzis, 1986
Geeignet fiir: C 64-Besitzer, die sich
mit DFU beschéftigen (wollen)
Preis: 48 Mark

Programmiersprache Programmiersprache Programmiers

aus viele Programmbeispiele. Dem
Hardware-Entwickler sind drei Ka-
pitel gewidmet, die die Struktur und
Arbeitsweise beschreiben. AuBer-
dem sind alle wichtigen Datenblat-
ter zur Hardware enthalten. (kD)
Verlag: te-wi, 1982

Geeignet fiir: Fortgeschrittene mit
Programmiererfahrung sowie Profis
Preis: 79 Mark

des 6502

Im Laufe der Jahre hat sich dieses
Buch als das sLehrbuch Nummer
Eins« durchgesetzt. In einer neuen
iiberarbeiteten Auflage werden
auch die Ableger des 6502, wie zum
Beispiel der 65C02 oder 6510, be-
riicksichtigt. Dabei geht es auch
auf die Hardware-Organisation der
65xx-Prozessoren ein. Grundlegen-
de Programmiertechniken, Ein-und
Ausgaberoutinen, AnschluBbele-
gungen von Peripheriebausteinen
sowie Datenstrukturen erganzen
den groBen Teil der alphabetisch
geordneten Befehle. (kD)
Verlag: Sybex, 1985
Geeignet fiir: Einsteiger und Profis
Preis: 52 Mark
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Elektronik-Basteln
fir Fortgeschrittene

Das handliche Taschenbuch fiihrt
in die Anwendungen der verschie-
denen Bausteine der Elektronik ein.
Neben dem Vorschlag zum Aufbau
eines Heimlabors werden in aus-
fiihrlicher Weise Schaltbeispiele
von Netzgeréaten, Verstarkern, Tran-
sistorentestern, elektronischen Si-
cherungen oder Motorensteuerun-
gen vorgestellt. Schaltplane, Funk-
tionsbeschreibung, Inbetriebnah-
metips und eindeutige Bauanlei-
tungen machen den Nachbau risiko-
los. (rz)
Verlag: Humboldt, 1987
Geeignet fiir: alle, die einen Lotkol-
ben am richtigen Ende anfassen
Preis: 10,80 Mark

Aktvelle Hobby-
Elekironik Band 1

Der Autor befaBt sich mit den Ei-
genschaften elektronischer Bauele-
mente und Schaltungen passiver
Bauelemente. Die Grundlagen der
Digital- und Audiotechnik werden
ebenso behandelt wie der Aufbau

Mikrocomputer
Lexikon

Uber 1500 Fachbegriffe und Ab-
kiirzungen von A bis Z erklart dieser
Band in allgemeinverstandlicher
Weise. Die Erlauterungen zeichnen
sich besonders durch eine auf den
Laien zugeschnittene Sprache aus.
Querverweise fehlen leider. Die
meisten Stichworter sind zusétzlich
durch das englische Aquivalent er-
ganzt. Dadurch wird gleichzeitig
das Verstdndnis der internationalen
Computerterminologie unterstiitzt,

(mr)
Verlag: Sybex, 1987
Geeignet fiir: Einsteiger und Fort-
geschrittene
Preis: 14,80 Mark

Mikrocomputer,
Grundbegriffe
von A bis Z

Auch dieses Buch macht Compu-
terlatein von A bis Z verstandlich. Es
beschrankt sich dabei auf die wich-
tigsten Grundbegriffe. Damit ist es
trotz shohen Alters« immer noch ak-
tuell, Die Abmessungen einer Ziga-
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eines Hobbylabors. Im zweiten Teil
des Buches geht es um Musikerzeu-
gung, Funk- und Radiotechnik, Mef3-
geratebau, Fahrzeugelektronik,
Modellbau-Fernsteuerungen sowie
Foto- und Filmtechnik. Zu allen be-
sprochenen Schaltungen werden
Bauvorschldge mitgeliefert. Eine
detaillierte Beschreibung der Schal-
tungen sowie der Zusammenhéange
bietet die idealen Voraussetzungen
fiir das Celingen der Bastelei. Der
Umfang des Buches (besser Ord-
ner, DIN A4) sowie der Inhalt recht-
fertigen den Preis. (12)
Verlag: Interest Verlag, 1984
Geeignet fiir: Einsteiger und fortge-
schrittene Bastler

Preis: 92 Mark

Aktuelle Hobby-
Elekironik Band 2

Der zweite Band dieser Reihe gibt
Reparaturanleitungen in den Berel-
chen Rundfunk, Fernsehen, Video.
Im AnschluB daran werden unter
anderem, zumeist tabellarisch, die
grundlegenden Daten aus dem Be-
reich Dioden und Transistoren na-

rettenschachtel und der Druck im
Querformat steigern die Ubersicht-
lichkeit und erlauben ein schnelle-
res Durchblittern & la Daumenkino.
Der Inhalt wurde besonders auf die
Bediirfnisse von Einsteigern abge-
stimmt, die beim Lesen von Fachzeit-
gchriften und Fachliteratur immer
wieder auf schnelle Hilfe angewie-
sen sind. (mr)
Verlag: Ciradet, 1983

Geeignet fiix: Einsteiger, bei der
Lektiire von Fachzeitschriften und
Fachliteratur

Preis: 6,80 Mark

Fachlexikon
der Computer

Dieses aktuelle Lexikon geht tiber
die einfache Erklarung in alphabeti-
scher Reihenfolge hinaus. Es wird
der fachliche Zusammenhang zwi-
schen dem Suchbegriff und angren-
zenden Bereichen der Computer-
technik gut verstandlich aufgezeigt.
Zudem ist es reich bebildert. Damit
reicht das Buch iiber die Anwen-
dung als Lexikon hinaus. Es dient
einerseits als Nachschlagewerk,
kann aber auch wie ein normales
Buch von Begriff zu Begriff durch-

hegebracht.
Weiterhin ent-
hélt das Buch ein
Fachwortlexikon,
eine Marktiibersicht
und einen Neuheitenkatalog. Zu-
sammen mit dem ersten Band steht
dem Leser ein umfangreiches Nach-
schlagewerk zur Verfiigung, dasdie
meisten beim Basteln auftretenden
Fragen beantwortet. (rz)
Verlag: Interest, 1984

Geeignet fiir: Einsteiger und fortge-
schrittene Bastler

Preis: 92 Mark

Aktuelles
iIC-Datenbuch

Das IC-Datenbuch stellt die ver-
schiedenen ICs nach Funkticnen
gruppiert vor. Zu jeder Gruppe ent-
halt das Buch einen Grundlagenarti-
kel. Weiterhin erleichtern Verzeich-
nisse nach Funktionen und Typen-
(rz)

nummern die Orientierung.
Verlag: Interest, 1986
Geeignet fiir:
Einsteiger und
Fortgeschrittene
Preis: 92 Mark

gelesen
werden. (mr)
Verlag:
Franzis, 1987
Geeignet fiix: Ein-

steiger und Fortgeschrittene
Preis: 38 Mark

Basic-Lexikon

Hier werden die Basic-Befehle
der gebrauchlichsten Dialekte ge-
ordnet zusammengefafst. Auf den
ersten 100 Seiten diese umfangrei-
chen Werkes wird eine Schnellein-
fithrung in die Programmiersprache
vermittelt, Hauptteil ist auf fast 200
Seiten der Basic-Wortschatz, der alle
gangigen Befehle mit Beispielen
und Varianten in der Syntax erldu-
tert. Schlieflich werden im Anhang
des Buches tabellarisch alle er-
wihnten Befehle in Beziehung zu
den 25 wichtigsten Mikrocomputern
gesetzt, Hierzu gehoren natiirlich
C 64, Schneider CPC, IBM-PC, QL
etc, Atari XL, ST und Amiga fehlen.

(mr)
Verlag: Franzis, 1987
Geeignet fiir: Einsteiger und Fort-
geschrittene in der Programmier-
sprache Basic
Preis: 38 Mark
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. Daten,
' Fakten,
Tips

Obwohl es fiir den C 64 eine un-
iiberschaubare Flut von Biichern
gibt, stellt diese Neuerscheinung
ein unbedingtes MuB fiir den C 64-
Besitzer dar. Es bringt zum Teil vollig
unbekannte Tips und Kniffe im Um-
gang mit dem C 64. Auch die gra-
fische Benutzeroberflaiche GEOS
wird unterstiitzt.  (J. Reinhardt/wo)
Verlag: Sybex, 1987
Geeignet fiir: Alle C 64-Besitzer, die
mehr aus threm C 64 herausholen
wollen
Preis; 48 Mark

Das € 128-Buch

Das offizielle Programmierhand-
buch wurde aus dem Englischen
ins Deutsche iibersetzt. In diesem
Buch steht alles, was den C 128-Be-
sitzer in den ersten Monaten mit sei-
nem Computer interessiert. Das Be-
triebssystemn des C 128
wird auseinander-

genommen
und Speicher-

Ami
' 500 fur
Einsteiger

»Amiga fiir Einsteiger« ist eines
der wenigen Computerbiicher, die
man gelesen haben sollte, selbst
wenn man den Amiga nicht besitzt
oder nie kaufen will. Es macht ein-
fach SpaP, die gefiithlvolle und gut
geschriebene Einfihrung in den
Amiga zu lesen. Das Buch ist ideal,
um einem Einsteiger die Furcht vor
dem Computer zu nehmen. Es be-
schaftigt sich mit der Bedienung des
Amiga und gibt auch eine kleine
Einfithrung in das AmigaBasic. Wer
den Amiga schon kennt oder keine
Beriihrungsangste hat, wird neben
dem Lesespal wenig zusatzliche In-
formationen finden. (gn)
Verlag: Data Becker, 1987
Geeignet fiir: Alle die eine behut-
same Einfithrung suchen
Preis: 39 Mark

Das grofie Amiga
2000 Buch

Auf rund 700 Seiten hat das Auto-
rengespann Riigheimer/Spanik al-

belegung im C 128- sowie im C 64-
Modus aufgezeigt. Beide BasicVer-
sionen und deren Befehle erklart
das Buch im einzeinen. Auch der
CP/M-Modus des C 128 kommt da-
bei nicht zu kurz. Neben vielen
Grundlagen zur Musikerzeugung
und der Orafikdarstellung fiithrt
das Buch in die Programmierung
der Maschinensprache ein.

(J. Reinhardt/wa)
Verlag: Sybex
Geeignet fiir: Jeden C 128-Besitzer,
vom Anfanger bis zum Profi finden
sich wertvolle Arbeitshilfen im Um-
gang mit dem C 128
Preis: 75 Mark

64 Intern

Fiir alle C 64-Besitzer, die sich mit
ihrem Computer perfekt in Basic un-
terhalten kénnen und die sich in die
intimsten Geheimnisse des C 64 vor-
tasten wollen, ist das Intern ein Muf.
Es enthalt ein komplett dokumen-
tiertes ROM-Listing vom Basic-In-
terpreter und vom Betriebssystem.
AuBerdem ist ein Schaltplan des
C 64 beigefligt und die wichtigsten
Hard- und Softwareeigenschaften

les Wissenswerte {iber den Amiga
2000 zusammengetragen. Das Buch
besteht aus einer iiberarbeiteten
Fassung des Buchs »Amiga fiir Ein-
steigers, aus allgemeinen Amiga-
Hilfen und aus einem sehr guten Teil
iiber spezielle Probleme beim Ami-
ga 2000, die zum Beispiel beim nach-
traglichen Einbau einer PC-Karte
auftreten. Bestechend ist der locke-
re Schreibstil, der einem zum Wei-
terlesen verfiihrt, chne dab die In-
formationen darunter leiden. (gn)
Verlag: Data Becker, 1987
Geeignet fiir: Besitzer eines Amiga
2000

Preis: 59 Mark

Programmieren mit
AmigaBasic

Das AmigaBasic ist eine leistungs-
fahige Programmiersprache, wenn
man sie richtig nutzt. Wie man das
am besten macht, zeigt dieses Buch.
Es stellt alle Funktionen nach An-
wendungsgebieten vor, so dai man
alle Befehle zu einem Themenge-
biet (Datei, Grafik, Animation) in ei-
nem Kapitel zusammenhéngend er-
klart bekommt. Die zahlreichen Bei-
spielprogramme sind auf seiner Dis-

" C 64/C 128 C 64/C 128 C 64/C 128 C 64/C 128 C 64/C 128

des C 64 beschrieben. Mit kleinen
Hilfsprogrammen wird der Inhalt
des Buches sinnvoll abgerundet.

(J. Reinhaxdt/wo)
Verlag: Data Becker
Geeignet fiir: Maschinensprache-
Programmierer und die, die es wer-
den wollen, ein unbedingtes MuB
Preis: 49 Mark

Alles uber den € 64

Dieses Buch beantwortet jede
Frage des Lesers von der ersten
Stunde mit seinem C 64 bis zu den
letzten Atemziigen dieses Gerdtes.
Neben aktuellen Tips zu der Benut-
zeroberflaiche GEOS beschreibt
der Autor auch die Fahigkeiten des
snormalen« Betriebssystems. Das
Basic V 2 des C 64 wird Befehl fiir
Befehl mit anschaulichem Beispiel
erklart. So fithrt das Buch nicht nur
den Profi am C 64, sondern auch
den aboluten Einsteiger Schritt fiir
Schritt weiter. (J. Reinhardt/wo)
Verlag: Markt & Technik
Geeignet fiix: Jeden C 64-Besitzer,
vom Laien bis zum Profi
Preis: 49 Mark

' Amiga Amiga Amiga Amiga Amiga Amiga Amiga Amig

kette dem Buch beigelegt, so dah
man lernen kann, ohne den Arger
mit dem Abtippen zu haben. (gn)
Verlag: Markt & Technik, 1987
Geeignet fiir: Basic-Interessierte
Preis: 55 Mark

Amiga Reference-
Manuals

Die vier Biicher umfassende Serie
(Intuition, Hardware, Kernel 1&2) ist
die Bibel fiir alle Amiga-Program-
mierer. In keinem anderen Buch
sind so viele Informationen iber das
Betriebssystem und die Hardware
zusammengetragen. Die Dokumen-
tation stammt von kompetenten Auto-
ren, den Entwicklern selbst. Eine
Warung ist angebracht: Die Biicher
sind in Englisch geschrieben und
nur fiir echte Programmier-Freaks,
da die Anmerkungen teilweise ver-
wirrend sind, Wer aber eine voll-
stdndige Dokumentation {iber alle
Fahigkeiten des Amiga haben
méchte, kommt um die Reference-
Manuals nicht herum.

Verlag: Addison-Wesley, 1986
Geeignet fir: Programmier-Profis,
mit Erfahrungin C

Preis: knapp 75 Mark pro Buch
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Atari XL Atari XL Atari XL Atari XL Atari XL Atari XL

Mein Atari-Computer

Das Buch ist eine umfassende Ein-
stiegslektiire, die alle Gebiete der
XL/XE-Computer behandelt. Die
Autoren schreiben zundchst liber
den Aufbau des Systems, erklaren
das Atari-Basic, und gehen tliber zu
den Crafik- und Soundeigenschaf-
ten des Computers. Bei den meisten
Befehlen und Programmiertricks
sind kleine Programme zum Eintip-
pen abgedruckt. Die Autoren erkla-
ren die Eigenarten des Programm-
recorders, des Druckers und der
Diskettenstation. Ein Kapitel be-
schreibt die Grafikeigenschaften
des Computers. Der Schluf des
Buchs besteht aus einer Liste aller
Basic-Befehle, sowie vielen Tabel-
len iiber den Speicheraufbau, Feh-
lercodes und verschiedenen Um-
rechnungstabellen. »Mein Atar-
Computer« ist auch als Nachschla-
gewerk fiir Atari-Profis sehr zu emp-
fehlen. (hf)
Verlag: TeWi, 1983
Geeignet fiir: Atari XL/XE-Ein-
steiger
Preis: 59 Mark

Atari ST Atari ST Atari ST Atari ST Atari ST Atari ST Ata

Atari ST Program-

mierpraxis:
GFA-Basic 2.0

Wer auf dem Atari ST program-
miert, der kommt frither oder spater
auch zu GFA-Basic. Dieses Buch be-
dient sowohl Einsteiger als auch
Fortgeschrittene, Zahlreiche The-
men und viele Beispiele bieten ei-
nen ausfiithrlichen Rundumschlag
durch immer wiederkehrende Pro-
bleme, Die Programmierung des
Betriebssystems, der Dikettenzu-
griffe, Grafik und GEM werden an-
hand zahlreicher Beispiele verdeut-
licht. Auch der Einstieger wird nicht
vergessen. Ein eigener Grundla-
genteil erinnert an grundsatzliche
Programmstrukturen und bespricht
die Eigenheiten des GFA-Basic. (mr)
Verlag: Markt & Technik, 1987
Geeignet fiir: Einsteiger und Fort-
geschrittene in GFA-Basic
Preis: 52 Mark fiir Buch und Dis-
kette

GFA-Basic

Mit diesem Buch hat der Autor des
weitverbreiteten GFA-Basic selbst
zur Feder gegriffen. Er stellt eine

Ausgabe 1/]anuar 1988

Tips & Tricks

Wo das vorige Buch aufhort, fangt
dieses an. Von Spezialititen des
Atari-Basic iiber die OCrafik-und
Soundeigenschaften, bis hin zum
Aufbau des Betriebssystems reicht
die Palette der Themen. Die Auto-
ren richten sich sowohl an den Ba-
sic- als auch an den Assemblerpro-
grammierer. Viele Programmbei-
spiele sind im Buch enthalten. »Tips
& Tricks« ist eine Fundgrube von
Programmierideen fiir den enga-
gierten XL/XE-Besitzer. (hf)
Verlag: Data Becker, 1987
Geeignet fiir: Fortgeschrittene Pro-
grammierer
Preis: 39 Mark

Das Atari Profibuch

Dieses Buch richtet sich an den
eingefleischten Atari XL/XE-Besit-
zer, der noch das Letzte aus dem
Cerat herausholen will. Vorausset-
zung dafiir sind allerdings mel-
stens Maschinensprachkenntnisse
des 6502-Prozessors. Wer davor
nicht zuriickscheut, dem erdffnet
sich eine Welt von neuen Program-
mierdimensionen. Spezialititen der

ganze Reihe niitzlicher Tricks vor,
zum Beispiel die Optimierung von
Programmen, die Programmierung
des Betriebssystems und der Gra-
fik. Ein eigener Teil geht auf speziel-
le Probleme ein, beispielsweise ei-
ne eigene Hardcopy-Routine, TTP-
Programme, Auswahlboxen und vie-
les mehr. Alle Themen sind durch
ausgezeichnete Beispiel-Listings er-
ganzt. (mr)
Verlag: GFA Systemtechnik, 1987
Geeignet fiir: Programmierer mit
guten Kenntnissen in GFA-Basic
Preis: 79 Mark fiir Buch und Dis-
kette

Atari ST
Assembler-Buch

»Ganz schnell zur Praxis« ist das
erklarte Ziel dieses Buches. So be-
faft sich der einfithrende Teil auch
so knapp wie moglich mit den
Grundlagen. Dabei vergiBt der Au-
tor aber an keiner Stelle, trotzdem
fiir den Einsteiger verstandlich zu
schreiben, selbst wenn es sich um
gangige  Assembler-Programme
handelt. Danach werden parallel
der Assembler-Sprachschatz und
die Programmierung des ST ent
wickelt. Da hierbel unmer wieder

Player-Missile- ,
Grafik gehdren -

genauso dazu,

wie besondere Fa-

higkeiten des Betriebssystems und
der Diskettenstation. Ein spezielles
Thema sind die Soundeigenschaf-
ten des Computers. WuBten Sie zum
Beispiel, daB der XL/XE bei ent
sprechender Programmierung qua-
si im Multitasking mehrere Aufga-
ben gleichzeitig erledigen kann? In
diesem Buch finden Sie nicht nur,
wie man’'s macht, sondern auch, was
damit moglich ist. Das Buch schlieBt
mit Zeichensatztabellen, AnschluB-
belegungen der einzelnen ICs im
Computer und einem Schaltplan
des 800 XL.

Verlag: Sybex, 1985

Geeignet fiir: Assemblerprogram-
mierer, Atari-Begeisterte

Preis: 42 Mark

interessante
Routinen ent-
wickelt werden, ist
das Buch von der er-
sten bis zur letzten Seite ein fes-
selnder Kurs. Das kommt natiirlich
der Motivation des Lesers sehr zu-
gute. (mr)
Verlag: Markt & Technik, 1987
Geeignet fiir: Alle, die dasletzte aus
ihrem ST herausprogrammieren
Preis: 59 Mark (inkl. Diskette)

Das Atari ST
Profibuch

Vorweg: Man muB kein Profi sein,
um mit diesem Buch zu arbeiten.
Auch fortgeschrittene Einsteiger,
die die ersten Schritte auf dem ST
bereits hinter sich haben, finden
hier die ideale Universal-Referenz.
Es vereinigt eine gelungene Mi-
schung aus Nachschlagewerk und
erklarenden Kapiteln. In diesem Stil
gliedert sich das Buch folgerichtig
in zwei groRe Kapitel: Software und
Hardware des ST. 750 Seiten, die fiir
sich sprechen. (mr)
Verlag: Sybex, 1987
Geeignet fiir: Fortgeschrittene und
Profis, Nachschlagewerk

Preis: 58 Mark
s, 13]
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CPC 464/
6128 fir
Einsteiger

Das Buch wendet sich an den
frischgebackenen Computerbesit-
zer. Es vermittelt den Umgang mit
dem CPC und fiihrt in das Basic ein.
Abschliefend schneidet der Autor
die Themen Crafik und Sound an.
Positiv fallt vor allem die leichte Ver-
sidndlichkeit des Buches auf. (rh)
Verlag: Data Becker, 1984
Geeignet fiix: Einsteiger
Preis: 29 Mark

m&:h zum CPC

Das Buch beginnt mit der Be-
schreibung wie ein Punkt auf dem
Bildschirm gesetzt wird und endet
bel Vektorgrafiken mit 3D-Anima-
tion. Es behandelt die Crafikpro-
grammierung in Maschinensprache
und enthdlt das dokumentierte
Grafik-ROM. Schade, daf es
sich vorrangig mit
3D-CGrafiken be-
schaftigt. (rh)

MS-DOS
Einfache
Zugdnge

Als Laie hat man &g schwer. Be-
sonders wenn es um Computer
geht. Wenn Sie sich mit MS-DOS ver-
traut machen wollen oder miissen,
ist dieses Buch genau das Richtige.
Der Autor versteht es dem Einstei-
ger das Leben leicht zu machen. Be-
ginnend mit den allerersten Schrit-
ten wie Systemstart, {iber einfache
Diskettenoperationen bis hin zu
Batchdateien lernt der Leser behut-
sam den Umgang mit dem PC. (1))
Verlag: te-wi, 1987
Geeignet fiir: Einsteiger
Preis: 39 Mark

PC-DOS/MS-DOS 3.2

Die Qualitat der Computer-Hand-
biicher ist oft nicht gerade berau-
schend. Jedem, der mit ihnen nicht
klarkommt, sel dieses Buch ans
Herz gelegt. Neben einer ausfiihrli-
chen Einfihrung in die Arbeit mit
MS-DOS enthéilt es eingehende Er-
klarungen zu jedem DOS-Befehl.
Auf mindestens einer, meistens zwei
und mehr Seiten werden samtliche

Verlag: Data Becker, 1986
Geeignet fiir: Einsteiger und Fort-
geschrittene

Preis: 49 Mark

Das grofle
Floppy-Buch

Das Floppy-Buch fiihrt den Leser
in CP/M ein und behandelt die
Grundlagen der Dateiverwaltung.
Im zweiten Teil des Buches erfahrt
der Leser einiges iiber die Pro-
grammierung des Floppy-Control-
lers. Das Buch enthalt auch ein do-
kumentiertes DOS-Listing. Leider
wendet sich der zweite Buchteil nur
an erfahrene Programmierer. (rh)
Verlag: Data Becker, 1985
Geeignet fiir: Einsteiger und Fort-
geschrittene
Preis: 49 Mark

Das Schneider CPC
Systembuch

Das CPC Systembuch geht in die
Tiefen des CPC. Gerade richtig fiir
alle, die wissen mochten, wie mit

Befehle mit allen Parametern be-
schrieben. Ergdnzt mit ausfiihrli-
chen Beispielen, die sich auch auf
einer mitgelieferten Diskette befin-
den. Insgesamt ein Nachschlage-
werk, auf das man bald nicht mehr
verzichten mochte. (x3)
Verlag: Markt & Technik

Geeignet fiir: jeden MS-DOS-An-
wender

Preis: 59 Mark

Als wahre Fundgrube fiir den in-
teressierten Anwender erweist sich
das MS-DOS-Handbuch von Sybex.
Es beantwortet fast alle Fragen, die
in Zusammenhang mit MS-DOS auf-
tauchen. Jeder, der seinen PC wirk-
lich ausniitzen will, sollte dieses
Buch besitzen. (x1)
Verlag: Sybex
Geeignet fiir: Fortgeschrittene
Preis: 54 Mark

Das grofle Ho;py &
Hﬂl‘?dlSk Buc

MS-DOS ist ein diskettenorientier-
tes Betriebssystem. Was liegt da n&-
her, als sich naher mit Floppies und
Harddisks auseinander zu setzen?

CPC CPC CPC CPC CPC CPC CPC CPC CPC CPC CPC

dem PAL-Baustein im CPC 6128 die
zweite 64-KByte-Speicherbank ver-
waltet wird, oder detaillierte Infor-
mationen tiber die Betriebssystem-
aufrufe benotigen. Negativ machen
sich allerdings viele inhaltliche Wie-
derholungen bemerkbar. (rh)
Verlag: Sybex, 1987

Geeignet fiir: erfahrene Program-
mierer

Preis: 58 Mark

CPC 464 —
Programmieren in
Maschinensprache

Konsequent bringt das Buch dem
Leser die Grundlagen iiber Spei-
cheraufbau, die Systemhardware
und den Z80 A naher. Ein groBes Ka-
pitel iiber den Befehlssatz des Z80
widmet sich schlieBlich der Pro-
grammierung in Maschinenspra-
che. Insgesamt betrachtet ist das
Buch diinn geraten — das Gelernte
wird nicht vertieft, (rh)
Verlag: Markt & Technik, 1985
Geeignet fiir: Einsteiger mit guten
Basic-Kenntnissen
Preis: 46 Mark

| MS-DOS MS-DOS MS-DOS MS-DOS MS-DOS MS-DOS M

Das GroPRe Floppy & Harddisk Buch
beantwortet alle Fragen die damitzu
tun haben. Was passiert beim Spei-
chern, Formatieren und Kopieren?
Wie schiitze ich meine Daten? Was
tun, wenn éiné Datéi nicht mehy las-
bar ist? Dem Buch liegt eine Diskette
mit allen Beispielen bei. ()
Verlag: Data Becker, 1987
Geeignet fiir: Fortgeschrittene
Preis: 69 Mark

Hardware-Handbuch
PC-XT-AT und
Kompatible

Wer maschinennah programmie-
ren will, muB die entsprechende
Hardware kennen. Das vorliegende
Buch erweist sich als unerschopf-
liches Hilfsmittel fiir den PC-Pro-
grammierer.

Zu den Themen in diesem Buch
gehort eine genaue Beschreibung
der Intel-Prozessorfamilie, sowie
der gesamten Hardwareumgebung.
Zum Beispiel: Schnittstellen, Netz-
werke oder Terminal-Technik. (1])
Verlag: Markt & Technik, 1987
Geeignet fiir: Kenner und Profis
Preis: 79 Mark
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‘= 040/86 1255 und 040/862344

W\ Lﬁ
SOFT-HARD-WARE SOFT-HARD-WARE
a " zu Superpreisen!!!
Compu TOP AKTUELL TOP AKTUELL TOP AKTUELL
9 WWP-SP“"“‘J& QUA"."“T T?“mhe“ C 64 Disk: Caiffornia Games ~ 4900DM
STATT Sie e . B e
DAS ORIGINAL . Original - Berry, das Gespenst % =
OFT KOPIERT - NIE ERREICHT QUALITAT? Spiele und Do Suso 7s.60 oW
KOSTENLOS FUR : Anwen- i Bl ol o S
ALLE HAPPY-LESER! z:j e B o -
DER NEUE GRATIS-KATALOG '88 -Software-Katalog Pro Sound Designer 162,90 DM
NOCH MEHR CQ,'MPUTEH"_ gratis bei: Info bei: 5 :Jsf%lg:ps'"s;o okl Intertace ﬁiﬁ E
NOCH MEHR SPASS R T
NOC IR SPASS :
CompuCamp ey om e
Gesellschaft fiir C erferie Druckerinteriace seriell (C64 - C128) 79:90 DM
und Env-.mmrldu?::?:w " ALPHA'SDFI. Super Hard- und Software fir fast alle Systeme.
GoBlerstraBe 21 Postfach 1132 Gﬁa“‘{;f,’f’.;,'ffﬁ; .
2000 Hormburg 55 6452 Hainburg i

Service- und Vertragshandler von vieien
bekannten Herstellern!

Star NL-10

1050 TURBO

CIMRING

Preis: 249,- DM
Das Produkt ist ab Lager lieferbar.
Hendrik Haase Computersysteme

Wiedfeldtstr. 77, D-4300 Essen
Telefon 0201/422575

498, * Floppyspeeder filr Atari 1050
=
x m“’“"‘m Double Denstty (180K) IMPORTEUR +
inkl. Interface und 2 = e m"“’m GROSSHANDLER
deutschem Handbuch L) mﬂﬂm’ Ut 2% von
* optional “'m_mm' Computerzubehor +
5 echtes Centronics-Interfacel Datentrager.
* nur 98 DM, Druckerkabel 49 DM! Bitt Hand ¢ |
Computervertrieb Remde | | cpmcuens ANFORDERN BEE e
KaiserstraBe 9 @ .
8000 Miinchen 40 l:-lr]dﬂ Engl, Bunsenstr. 13, ng";;;sc'“‘;‘ﬁf;“;
8000 Miinchen 83. Postkarte genigt!
Telefon 089/337511 Telefon 06173/62027
Es ist soweit: - - {
REPLICA-BOX ATARI ST | | * Amiga x Amiga % | | =5 (ygeorvees
: - KOELN
Hardwareerweiterung flr 100% kompatible Public-Domain-Software Inh.: Elke Heidmiller
guhverkg. mit der Sie von jeder uns be- {Uber 400 Disketten lieferbar: — = =
v . - 1 5. 0 . m
e,;}:}?;} kgﬁ;‘naarll‘mskene o DI, Fish 1-110, Panorama 1-48, Faug 1-40, AITODUELL s | mumase -
i i ; i Amicus 1-20, Auge 4000 1-13, D 4 WL IERIERLARD DA
Bl dor Rl o e or mwiechen Laur. | | Neu: Chiron Conceptions 40 Stick, s 57 | Miwowne | s
werk und Computer geschaltet wird. Die Neu: Taifun-Super-PD 1-40, COLORUNSER B | susmEbosew an
Box arbeitet wahlweise mit einem oder zwlei und viele andere! s (€S TO0ES 00 88— e T
Diskettenlautwerken. Uber ein Programm, = = s 3 | EethREETRN
das in den Computer geladen wird, arbeitet Einzeldisk DM 7,— KNG OF CHIAGO 5980 | LEVIRTHAN na
der ST wie eine professionelle Kopiersta- ab 10 Stick DM 6,50 LEVATHAN, S | i ]
tion. Alle uns derzeit bekannten Schutzver- ab 20 Stiick OM 6,— MSSONELEWTOR O | SceronT -
fahren werden in rasender Geschwindigkeit ag 353 g‘;uzt Bm g.sﬂ seucerom x| s L
it b £ a ] - ERRORPODS
L st ab 100 Stiick DM 4,80 WESTEm A un

Katalogdisk mit Kurzbeschreibung afler Programme
gegen DM 5.— (V-Scheck/Brisfmarken) anfordem!

Stefan Ossowski - Ihr PD-Spezialist -
0201/788778, Veronikastr. 33, 4300 Essen 1

Versand par NN plus 550 DM * Praisdndanungen vorbehafien
* 24 Std. Bestellannahme (Anrufbeantworter)

Computer Softwarevertrieb

Heidenrichstr. 10, 5000 KSin 80
Montag-Freitag 14.00 bis 19.00 Uhr

Telefon 0221/604493
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MADE IN JAPAN BY FANATICS

anschluBfertig an ATARI-ST
Netzteil im Gehause eingebaut
umschaltbar 40/80 Tracks
MS-DOS-kompatibel

G5E-ST+

5Y, "-Floppystation
(TEST in »ATARI SPECIAL<«)
fur schlappe

DM 398,-

8031 BIBURG - KIRCHSTR. 3 - 08141/6797

Copydata cmbH

VERGESSEN SIE ALLES,

was Sie bisher diber Drucker gewuBt haben, denn jetzt gibt
es den NEC P2200. Voll P&-kompatibel, mit Schub
+Zugtraktor, 4 Fonts, LQ-33 Draft-168 ZiSec., halbautom.
Einzelblatteinzug, Anwéhlen u, Anzeigan von 12 Schrift-
arten am Bedienfeld, 8 KButter, extrem preiswerter, voll-
autom. Einzelblatteinzug, Aufidsung 20% hbher als bei
Laserdrucker. Neugierig? Info gratis.

TELEX/FAX von jedem Talefon eder sogar aus dem fahrenen

Auto unmaglich 777 Bei uns nichi.
RUDOILFPH (FH ™
Computersystieme B
& Biirotechnik '

Entwicklung & Vertrieb '10‘1 s
Telefon 0561 - 432747 ﬂ m.p. T .
Telex Fax Bex 0561492339
Computerstud o: 3500 Kassel

Frankfurterstraiie 311 P

Versand: 3501 Hoot P 1160 S

‘Varnetzen Sia Ihren Rechner mit der Welt. Wir suchen bundes-
wait qualifizierte HANDLER.

Drucker NEG PZ200 1137 - vollsuiomatischer Einzelbiatiarzug St ca. 120 Blah 226~
Photter Taxan KPL-TH0 A3 6 Farbenautomativ HP komp. D02% mm 2280~ HPX B4-58
Aari Adlin Gehéuse 140 - TMB NEG-Stition £00.- Scanner ab 200~ Disk 35 ° 20 ab 24 -
PG w08 Morten B.4-55.3 von 1975.- bis 2880 - Laplop NEC Mullispsed 4000 -
onitore Thomson: 31311 AGH 031 mm 750.- Vias 1800 Flascreen Tastsieger 500~
Biiro tragharer Tewlax 3500~ ragharer Telex {5.0.) mit NEG Mutispeaed 5700.-

Erweiterungskarten

fiir IBM- und kompatible PC, XT, Schneider PC:
Bostell-Ne. Interfacekarte Prels DM lH\kI-, MwSt)
Bo2072  Centronics-Karte (mit 3 mbgl Mrasssn:

802073  RS232-Karte (2. Schnittst.’ nacfh‘usthar:l . 6330
BO2074  Echtzeifubr mit einem RS232-Kanal . 12950
802078 Lichtgriffel (mit Manual) ..........co0veenis 26440

B02080  Eprom-Writer 27(C)18-27(C)512 mit met. Socksl . 28690
BO2085  Chip-Writar (S748/43/50/42441) mit ext. Sockel . , 579,25
BO2096  ViAJnterfacekarte (48 bidirektionale Kandle) . . . 186,10
B020S8  Joystick-Karte 10r 2 sFreudenknippels ., .. ... 6450
BOZI00  Joystick, Metaligehduse u. Nullpositionierung .. 57,20
B02139  Mouse (an RS-Schnittst), m. Disk. u. Manual . . 179,25

Super-Karte orsetzt fast alle Zusatzkarten:

|1BM-Color-Adapter (600x200-Modus) oder herculeskom-
patibel (720x348-Modus), Composite-Griinmonitor oder
-Farbmenitor, mit Adapter an PAL-TVs anschiledbar, inter-
face fiir Maus, Centronics, 2xRS, Echizeituhr, Lautwerks-
controlier und JoystickanschiuBl, komplett mit 2 Einschii-
ben und Laufwerkskabel, Baest.-Nr. 802180 ... .. 498,20
MEC-Prozessaren: V20 DM 25,25 / V30 DM 2645 (jaw.
B-MHz-Takt), Weitare Karten (auch fir AT und Appla) sowie
Gahduss, Netzteile, Lautwerke, Festplatten, Streamer, Mo-
nitore, Kabel, Zubehtr u. Spezial-IC finden Sie in der Preis-
liste, die Sie geg. Rickp. (DM 2.-) postwendend erhalten.

STIPPLER-Elektronik
Inh. Georg Stippler
Pf. 11 33, 8851 Bissingen, Tel. 09005/463 (ab 13 h)

Deutsche Public Domain-Software
fiir Ihren Schneider-CPC, Joyce und C128

Frofessionelle ngmmme ags der Public Domain, knmnleﬂ #inge-

dautschl mit g Dakur

Disk 1: Cumndar JAT-Pascal: 84-KB-Strings, Owriars
Assembler ofc.

Disk 2: ZBO-Assembler, Linker, Editor. Dabugger, Intelfig
Disassemblar

Disk 3 Interprater for die Kl-Sprachan, XLISP und E-PROLODG

Disk 4 Compilar Small-C: Fiedkommazahlan, umlangreche
Bibliothaken

Disk 6 Forth-83 mii Scroen-Editor, Assembler, Decompiler

Disk &  CP/M-Utiites wie Diskmonitor, UNERA, Mehrspalian-

ol

Disk 7 Alle Programme aus dem Grofen CPC-Arbeitsbuch
{nur CPC)

Disk & Das Supsr-Adventura Colossal Cave

Disk &  Diskettenmonitor und leren gaschitzier Pro-

grammae {nur CPCJAMSDOS)
Disk 10:  Basle-Erweiterung BirBasic (ralative Dataiverwaltung
ofc., nur CPC)
Digk 11:  Baslc-Complier E-Basic - komp. zum bekannien CBASIC
Disk 12 Turbo-Pascal-Progrmmme: Grallk (35X, CPC),
INLINE-Comarter u.a.
Dinkatian 1, 3, 4 und & boim CPC-4647654 nur mit Spalchemowekarung
Bitte Compubertyp und Disketienfoomal (3 Jodl, Vortaw/ 5% ", 157071571)
angeben, Kain t54-Farmat]
Jode Digketie kostel sage und schreibe nur 30 Marki Nachnahma oder
Vorsuskeass. Kaing Vesmand. ocer Ve rpackungegabitiren!

MARTIN KOTULLA
GrabbestraBe 8, B500 Nirnberg 90, Tel. 0911/303333
Writern Bozugsqunten:

TESCO GmuH/Wissarmet, Comgrnes Salutions/Minchan, Tschr. Bim
HocknokzorMarkt indersdor!, Woeasks/ Backnang, Computanscen/ Ny

Arfengon von Miadiern, OEMs und VAR sind siets willommen|

Keine Ferien
ohne Computercamps
und American Sports

Computerferien

im Schwarzwald

@ Basic e Pascale
@ Maschinensprachee

Prospekt anfordern!

Computer World

7800 Freiburg - Hurstweg 62b
Telefon 07 61 /447 75

J\ ATARI

SCHALTPLANE
DAL LEY  SERVICEANLEITUNGEN

casmneider SERVICEANLEITUNGEN

Schaltungsdienst
Lange
Postfach 470653

D-1000 Berlin 47
Telefon 030/7036060

SUPER-STEREO-SOUND

als Steckmodul im Expansionsport

- fiir C64, SX64, C128, C128D

- neuer Preis: nur noch DM 178,-

- erzeugt echten Stereosound, kein
Pseudostereo

- Verdopplung von 3 auf 6 Stimmen

- je 3 fiir den linken und rechten Kanal

- in BASIC und Assembler (64er-, 128er-
und CP/M-Modus) programmierbar

= kein einziger neuer Befehl kommt hinzu

- einfach in den Ex-Port stecken
kein Loten - kein Schrauben

- mit eingebautem Verstérker
Lautspr.(box) 0. Sterecan|, anschlieBen

- 4 Demoprogramme mit Super-Stereo-
Sound und Programmierbeispielen

- jetzt auch mit durchgeschleiftem Ex-Port
(Aufpreis DM 20,-)

KBL-Elektronik - Konrad BlaB

MilinerstraBe 28 - 8500 Nirnberg 80
Telefon 0911/263262

Epson LX-800
539,-

inkl. Traktor und
deutschem Handbuch

C-V-R
Computervertriecb Remde
KaiserstraBe 9

8000 Miinchen 40
Telefon 089/337511

TURBO-FREEZER XL

* ein Freezer filr den 800 XL

+ Einfrieren von Programmen
vollautomatisch auf Knopfdruck

* mit DOS-Funktionen und Debugger

* optional altes Betriebssystem

* optional RAM-Ausbau auf 320 K

* Test Happy XUXE Sonderheft 2

* Grundversion ab nur 149 DMI

Gerald Engl, Bunsenstr. 13,
8000 Miinchen 83. Postkarte geniigt!
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Testen Sie
Software vor dem Kauf!
Bei lhrem Spezialisten flr
ATARI ST, AMIGA und QL
in unserem neuen Laden.

PHILGERMA

Barerstr. 32

M
S

EGA Wonder Enhanced ........ 598,
Grafik, 800 x 560 Punkte max:, mit Software
Modemkarte PC1200 ...... 398~

Hayes-kompatibel, kurze PC-Karte, V21/22,
300/1200 Bd, vollduplex, RS232 eingebaut.
Externes Modem, Funktion w.o. ........ 498~
dto. mit 1200/75 und 300 Bd (f. BTX) . ... 448~
Multimodem, V21/22/23 ............. 698~
- Ohne FTZ-Nr., Postbestimmung beachten,

RAMboard 2 MB ............. 398~
EMS-/Intel-komp., ohne RAM, mit Software
AT-RAMboard m. 16-Bit-Slot, sonst w.0. . 488,-

AD/DA-Wandler .............. 269~
Auflbsung 12 Bit, 16-AD, 1-DA-Kanal

VIA 8255 ..................... 179~
|/O-Karte, 48 Leitungen, 16 LED, Timer/Counter
FTZ-Modembox .............. 695~

Elsa Smartbox 1 mit Software,l I-'(éﬁfai. Handbuch
D. Schoddert - B, v. d. Brincken
bsb 5000 Kbin 1
Telefon 0221/131441

Hohenzollernring 74
Datentechnik

A M C VERLAG-WIESBADEN

Armin Stiirmer, BliicherstraBe 17,
6200 Wiesbaden, Telefon 06121/405611

Software fiir den gehobenen Geschmack
ATARI 800 XL/600 XL (64 K)/130 XE
Erhaltlich:

Herbart . . N T S R AMC 28-
Spielesammeldiskelte .. .. .. e e AL AMC 29-
PYRAMIDOS ... ... ... .. .o AMC 28~
MIKE's Slotmaching . .. AMC 19-
MASIC ... waiillilnl R 49,-
SCANonic . ....... 0. - AP
Selkosha-Drucker (SP 180) . ... ... . ab 499.-*
* iy At

BILBO? e aaaiiniih civv.. AMG 18-
TALES OF DRAGONS AND CAVEMEN® . .. AMC 19-
" 3ot-Pack DM 50

Und afle 8 Wochen neu: AMC-Soft ... ... AMC B~

Das Disk-Magazin mit Game

(Jahresabo - 6 Ausgaben - statt DM 48~ nur DM 40,-)
Hachnahme {(zuzigl. DM 5~ Versandikostan)

Vorausknsse (keine Versandkosien),

INFO KOSTENLOS ANFORDERN!

Info-Disk (inkl. Game) DM 3,- in Briefmarken.
Handleranfragen erwinscht!

PROFESSIONAL

DOS fir 1541, 1571, PC 128D

Bis zu 70mal schnellere Floppy.

Alle Disk-Operationen beschleunigt.
Viele zusétzliche Computer- und
Floppy-Befehle. 35/40 Spuren ein-
stellbar. Funktionstasten fiir wichtige
Befehle. Hardcopy und Centronics-
Schnittstelle.

Kompl. Systeme in der Geschenk-
packung mit ausfiihrlichem deut-
schem Handbuch, DEMO fiir Bedie-
nung und Einbau, Filemaster (C)
Backup und einer Utility.

64/1541 (C) ab 197,- DM; 128/1571 ab
239~ DM. Exklusiv-Versionen am
Expansions-Port ab 258,- DM.

VIS Postf. 400621 - 5000 Kéin
EmeH Telefon 02234/71601

Der Professionelle!

PC/AT, 6/10 MHz,
80286 Proz., 1 MB RAM

C-MOS Uhr + Kal., 8 Erweiterungs-
Slots, Hercules- oder Color-/Graphik-
Karte, Floppy-Harddisk-Controller,
1,2-MB-Floppy, 200-Watt-Netzteil,
Klappgehduse, deutsche Tastatur,
102 Tasten, legales DOS/BIOS,

2 Handbiicher

nur DM 2482,-

Folsche Computer, Hard- u. Software
Wolfgang Félsche
Untertorstr. 24
7022 Leinfelden-Echterdingen
Telefon 0711/793293

PCs und séimtliches Zubehor!

Computer - Drucker
Peripherie - Kopierer

Egal, ob Sie einen PC fiir 1000 DM oder
eine VAX fiir 200000 DM kaufen wollen.
Sie soliten vorher bei uns anrufen.
Telefon 08573/1257

NSB Systemberatung
Ottmar Neuburger
Bahnhofstr. 2
8399 Ering/Inn

Citizen
LSP 120-D
398.-

inkl. Interface und deutschem
Handbuch. Auf alle Citizen-Drucker
haben Sie 2 Jahre Garantie.

CVR
Computervertrieb Remde
KaiserstraBe 9

8000 Miinchen 40
Telefon 089/337511

G+K

Diskettenstationen

3*.STARDRIVE-Diskst -Zwelilaufw, {, CPC 464, 664,
6128, intogr, Netztell, formsch. Gehuse, 2x40 Tracks,
360 KB, Inkl, Anschl.-Kabel DM 2689~
a* FD 1 Orig, Schneider 2waitlw., 2x40 Tracks, 360 KB
DM 368~

AnschiuBkabel 664, 6128 DM 39~
5, *-STARDRIVE-Digkst.-Zweitlw, . CPC 464, 664, 5128-
Headlist, 2 F/L-Kaple, integr. Netztell, Gehiuse |. Profi-
design, 2x40 Tracks, 360 KB inki. Anschl.-Kabal u.

integr. Diskseiten-Umschalter DM 339,~
5Y, ".STARDRIVE-Diskst -Erstlautw. . CPC 464, inkl.
Systemdisk CP/M 2.2, Controller u, Handbuch,
S/L-Kiiple, 2x40 Tracks, 360 KB, Headlist,

integr. Natzt., inkl. Anschl.-Kabel DM 498~
3+.0DI 1 Orig. Schreider-Erstiw, Inkl, Systemdisk

DPIM 2.2, Controller u. Handbuch DM 488~
STARDRIVE-Doppelst. 37 PLUS 5% " (2 Lautw.)

Die Ideale Kombination fir CPC 464, Inkl. Systemdisk
CPM 2.2, Contr, b, Handb., ja 2x40 Tracks, 2x360 KB
Inkl. Anschl,-Kabel, integr. Netzt., Profidesign DM 638~
PC-Lautw. 5% mit Installations- u, Einbauanl.,

B0 Tracks, 360 KB, 2-S/L, Head|is! DM 198,-
Montagematerial DM 28~
12 Monate Garantla, Pretse zzgl. Porio + Verpackung.
Waltare Informationen in unserar Gratisliste.

G + K Elektronik
Telefon 06374/6878 oder 06359/2582

Industrie &MeBkarten fiir PC, XT, AT

= Copy-Band mh La

= Bus-Exiphoor Harm 401 PC, XT
ol i Herculos Combl-Kare

- EBA- i BI0E In s idoo um

- IEEE-485arke fum Swugm ir Medgerkss

= FER23T narielis

#is!

72 St mitelien Kars
- bon-Karte 107 Dichsennschiul
- 38 MHz ADVA Wasdt, | | Kanal 510 B
= ACHTW, 17 (38, 10 AVD und | EVA-KanR
T ] 1
= Peiiotypan-Kare mit 3 TTLAO 0 XT AT
= Rarisis- Karie ma G255 und B Pesini mil Softeirs
= Swppmmonsn-Kare 1 2 Feppsd i Softenie
« Proqusnerities vom 300 Ha. . 1300 MiE Ky POIRT
. il 256 Curmiistulen bie 1004
= BETV-rarm o Furk il AGC
.:aumman1ms='¢uwn
- X KA g
= PAL-Proceammer Hir PC/OCTIAT ABottenm
- B0 -Karin 0 KA ot
- JANEFUAKA-Mnrss O KL beet. fir POIXT
= AA-LA-FAM Hars O I beat. v AT
= & M-TUAL Karw uribest
= Mhodem-Karte Hir Teigfon POJXT 200/ 1200 D, BloRwim
.mu%mx mi § Einglegen, kurre Fare
% "
-mmw-nﬂ Widaomumgarg, B0 W
- mais, 500 ¥ 612 Plesl, 3 Lux
= AEFAE aul AR Wasdd 1t

BEEsa R R ARERRIRERRAR 2RSS

Multisaristle Karte mi 4 sar, (L83 20
Sarinihe RSFA & Pumilel-Printror e XT und AT 148,
= MK lior-Hana 188,
= HODIFDO-Commlls 160N bis 2u 88 MH 3,
= BarCooe-Fer il visler Norren B inksriscs AL
= WMED0E A1, engl, ma Handbuch -

Bithe INEEH anborcdern. Hbndaranimgun srwinscht
Varnanc ~taig par MN, Asith Expoft smdioh

COMPUTER-RING @
Haknrich Kolter Ebsctronic, Postiach 11 27 §
8042 | ,T. 02228/ TETOT
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Gekonnte Programmierung
unter Basic verlangt nach
sorgfaltiger Planung. Auch
mit GW-Basic konnen Sie zu-
kiinftig iibersichtlich und effi-
zient programmieren.

Is Programmiersprache fiir

Computerneulinge ist Basic

seit eh und je beliebt. Leicht
verstdndliche Schliisselworte und
wie Klartext lesbare Befehlsfolgen
erleichtern den Start mit der Pro-
grammierung. Auch »alte Hasene«
nutzen die Vortelle dieser Sprache.
Doch haufig sind Klagen iiber die
Schwachen zu vernehmen. Zu de-
nen zahlt neben der niedrigen Ver-
arbeitungsgeschwindigkeit  auch
die Uniibersichtlichkeit. Dabei las-
sen sich diese Nachteile durch ge-
schickte Anwendung einiger Kniffe
zumindest mildern. Je mehr Gedan-
ken Sie sich vor der Entwicklung
eines Programms machen, desto
leichter fallt es, platz- und zeitspa-
rende Ergebnisse zu erzielen.

Unsere Beispielprogramme sind
in GW-Basic verfaf3t, lassen sich
aber leicht auf andere Basic-Inter-
preter umsetzen; so zum Beispiel auf
das Basic2 des Schneider-PCs. Die
Hinweise zur strukturierten Pro-
grammierung und zum Programm-
konzept sind sprachenunabhdngig.

Zu den wichtigsten Aufgaben bei
der Entwicklung eines Programms
gehort die Programmplanung. Es ist
bewiesen, daB man fiir gréBere Pro-
jekte nur bis zu 70 Prozent der Pro-
grammierzeit braucht, wenn man
sich vorher intensive Gedanken
iber den Ablauf macht und ihn
schriftlich skizziert.

Da man sich Ablaufe am besten
bildhaft vorstellen kann, wurden so-
genannte  Programmablaufplane
entwickelt. So gibt es fiir jeden er-
denklichen Programmschritt ein
nach DIN genormtes Symbol. Mit
Hilfe dieser Symbole entsteht auf
dem Papier das Grundgeriist eines
Programms. Erst spater setzt man es
nach diesem Plan in die Praxis um.
Die Symbole sind in Bild | zusam-
mengefaBt. Nachdem Sie nun die
theoretischen Grundlagen kennen,
folgt die praktische Umsetzung an-
hand des folgenden Beispiels:

Aufgabe: Schreiben eines Pro-
gramms zur Multipli-
kation zweier Zahlen

Eingabe: Faktor eins und Fak-

tor zwei

136 e,
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Programmstart
und —ende

Schnittstelle zu einem
onderen Programm (zum

externen Funktion)

DatenfluBlinien

Bild 1. Genormte Symbole machen Programmlaufpline universell giiltig

Berechnung: Produkt=Faktor eins
mal Faktor zweil
Faktor eins, Fak-
tor zwel, Produkt

Den Programm-Ablaufplan fiir
dieses Problem zeigt Bild 2, das fer-
tige Programm entnehmen Sie Li-
sting 1.

Neben der richtigen Kombination
der Symbole ist eine Tabelle mit
den verwendeten Variablennamen
wichtig, damit eine Doppelbele-
gung ausgeschlossen ist. Tabelle 1
demonstriert das fiir unser Beispiel.

Benutzen Sie GW-Basic, miissen
Sie beachten, daB der Interpreter
nur die ersten beiden Zeichen eines

Ausgabe:

Variablennamens zur Unterschei-
dung beachtet. Die Variable mit Na-
men < breite> ist fiir GW-Basic also
gleichbedeutend mit der Vanablen
< brett>. Die Wahl eines langeren
Namens hat keinen negativen Ein-
flu? auf die Verarbeitungsgeschwin-
digkeit, dient aber der besseren
Ubersicht.

Es bewdhrt sich, bei der Eingabe
den Kommandozeilen Nummern in
Zehner-Abstdnden zu geben. So
bleibt genug Platz, um spater neue
Zeilen zur Erweiterung des Pro-
gramms einzufiigen. Wie Sie an un-
serem Beispiel sehen, sind die wich-
tigsten Teile des Programms durch
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Grundlagen

REMark-Zeilen kommentiert. Das ist
vor allem deswegen sinnvoll, da so
selbst in langeren Listings sofort die
Funktion jedes Programmteils zu er-
kennen ist. Ein ebenso wichtiger
Aspekt in dieser Hinsicht ist die opti-
sche Strukturierung der Program-
me. Sie erleichtert das Liesen eines
Listings erheblich und ist somit hili-
reich bei der spateren Fehlerbesei-
tigung. Als Beispiel fiir ein struktu-
riertes Programm dient Listing 2. Sie
erkennen deutlich, welche Kom-
mando- beziehungsweise Befehls-
blocke zusammengehoren und wel-
ghe Variableninhalte sich jewells an-
ermn.

Ein weiterer wichtiger Punkt ist
der Einsatz von Unterprogrammen.
Sie sollten sie immer dann einset-
zen, wenn bestimmte Aufgaben in-
nerhalb eines Programms mehr-
mals auszufiihren sind. Die schema-
tische Programmstruktur sieht dann
etwa so aus:

- Programmkopf mit Variablen-
definition

Hauptprogramm
Unterprogramm 1
Unterprogramm 2
Unterprogramm 3

Im Listing gehtren Unterpro-
gramme immer ans Ende. Einerseits

[

ist es dann leichter, gezielt neue
Routinen einzufiigen. Andererseits
wird das Hauptprogramm nicht
standig durch Unterprogramme un-
terbrochen.

Sehr oft ist bei Programmierem
die Unsitte zu beobachten, daB sie
ihre Programme so gestalten, wie es
Listing 3 demonstriert. Dort ist der
Kopf jedes Unterprogramms durch
REM-Zeilen kommentiert. Der auf
die REMarks gerichtete GOSUB-
Aufruf hilt den Interpreter jedesmal
unnotig auf, da die Erkennung der
REM-Zeilen erhebliche Zeit bend-
tigt (siehe Tabelle 2). Erheblich ele-
ganter ist die Losung in Listing 4, wo

Fortsetmung aaf Seie 140

- :I k i 5

.Im. o Fankti

ersterfaktor erste Zahl der Multipli-
kation

zweiter.faktor zweite Zahl der Multipli-
kation

produkt Ergebnis der Multiplika-
tion

Tabelle 1. Eine Variablentabelle sorgt
dafiir, daB Sie Ihr Programm auch noch
nach lingerer Zeit durchschanen

Initialisierung
der Variablen

Bildschirm
loschen

I

Eingabe des
ersten und des
zweiten Foktors

Berechnung des
Produktes

Ausgabe des
Ergebnisses

C Programmende '

Bild 2. Das Schema eines Programms
kann beispielsweise so aussehen

Ausgabe 1/Januar 1988
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Test 1
0,66 Sekunden 1020 REM kurz
2,47 Sekunden 1020 REM sehr, sehr, sehr, sehr, sehr, sehr, sehr, sehr, sehr,
sehr, sehr, sehr, sehr lang
2,52 Sekunden 1020  ‘sehr, sehr, sehr, sehr, sehr, sehr, sehr, sehr, sehr, sehr,
sehr, sehr, sehr lang
Test 2
1,59 Sekunden 1020 variable=7.75%3.53
1,59 Sekunden 1020 variable=7.75/3.53
1,76 Sekunden 1020  variable=T764/10
1,70 Sekunden 1020  variable=764*0.1
Test 3
2,47 Sekunden 1020  variable=5.5"2
1,54 Sekunden 1020 variable=5.5*5.5
2,64 Sekunden 1020 variable=5.573
2,03 Sekunden 1020  variable=5.5*5.5*5.5
2,69 Sekunden 1020  variable=5.5"%
2,47 Sekunden 1020  variable=5.5*5.5%5.5%5.5
Test 4
3,13 Sekunden 1020  variable=5.5"10
5,22 Sekunden 1020  variable=5.5%5.5%5.5%5.5%5.5%5.5%5.5*5.5*5.6*5.5
Test5
1,26 Sekunden 1020  variable=32000
1,21 Sekunden 1020 variable =&H7D00
1,21 Sekunden 1020  variable=&076400
Test 6
2,25 Sekunden 1020 IF a=0 THEN IF b=0 THEN 1030
2,31 Sekunden 1020 IF a=0 AND b=0 THEN 1030
2,64 Sekunden 1020 IF (a=0) AND (b=0) then 1030
TestT
1,65 Sekunden 10 a=5
1020 variable=1.12*a
1,70 Sekunden 1020 variable =1.12*%5
Test8
3,19 Sekunden 1018 a=a
1019 a=a
1020 a=a
1021 a=a
1022 a=a
3,07 Sekunden 1020 a=aa=aa=aa=aa=aln
Test 9
2,64 Sekunden 020 variable=11%2+3-4
2,36 Sekunden 1020 variable=11%2+3-4)

mzumwamuwmmm
offenbarten verbliiffende Ergebnisse fiir die Praxis
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Grundlagen

Neuver Computer —
alter Joystick?

er einen neuen Compu-
ter kauft, muf wieder bei
Null anfangen. Und zwar

bei der Software, aber auch den Pe-
ripheriegeraten. Denn leider findet
man kaum Informationen, welches
der Geréate sich am neuen Compu-
ter betreiben lafAt.

Happy-Computer berichtet in lo-
ser Folge, wie Sie Thre »alte« Periphe-
rie weilter einsetzen kénnen. Zweilter
Teil: Joysticks.

Zu den wichtigsten Eingabegera-
ten fiir Spiele gehort mittlerweile
der Joystick. Aber nicht nur Spiele,
sondern auch Zeichenprogramme
oder Benutzeroberfldchen sind auf
einigen Computern ohne Joystick
kaum zu bedienen.

Am héaufigsten finden Sie digitale
Joysticks. Sie liefern dem Computer
fiir jede der acht moglichen Stellun-
gen lediglich zwei Signale: Schalter
geschlossen oder Schalter offen.
Dieses Prinzip bringt eine Menge
Vorteile: Der Computer kann die je-
weilige Stellung sehr schnell abira-
gen. Auch die Herstellung ist ein-
fach und billig. Deshalb finden Sie
diese Joysticks bei den meisten Te-
lespielen und Heimcomputern.

Zu den digitalen Eingabegeraten
gehéren auch Maduse und Track-
balls. Gerade fiir Commodore- und
Schneider-Computer gab es spe-
zielle Entwicklungen. Diese Gerate
simulierten meist einen Joystick
durch eine eingebaute Elektronik.
Solche Mause oder Trackballs las-
sen sich dann nur an dem jeweiligen
Computer betreiben.

Analog oder digital?

Eine zweite Art sind die analogen
Joysticks, Dabei iibertragt eine Me-
chanik die Stellungen des Kniippels
auf Potentiometer (veranderliche
Widerstdnde). Der Computer muf3
dieses analoge Signal erst in digitale
Werte umrechnen. Das sind meist
Werte von Null bis 255, Damit lassen
sich Spiele genauer steuern. Aller-
dings sind solche Joysticks teurer.

Warum also nicht einfach einen
analogen Joystick anstatt eines digi-
talen anschlieBen und damit genau-
er steuern? Ganz einfach: Es geht
nicht! Zum einen ist es ein ganz an-
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Hier der neue Computer, auf
der anderen Seite die inzwi-
schen angesammelten Peri-
pherie-Gerdte. Was kann man
weiterverwenden? Und wenn,
wie? Diesmal: Joysticks.

derer Stecker. Zum andern kénnen
die digitalen Eingange die Signale
analoger Joysticks nicht verarbeiten.
Betrachten wir zuerst einmal die
Computer, die digitale Joysticks ver-
wenden. Obwohl die Joysticks alle
gleich sind, gibt es bei dem einen
oder anderen Computer Einschran-
kungen beim AnschluB.
Commodore 64/128: An diesen
Computern lassen sich alle digitalen
Joysticks betreiben; wenn erforder-
lich, auch zwei gleichzeitig. Selbst
bei Joysticks mit Auto-Feuer gibt es
keinerlei Probleme.
Schneider CPC 464/664/6128: Die-
se Computer haben alle einen Ein-
gang fiir digitale Joysticks einge-
baut. Fiir einen Spieler gentigt die-
ser eine Eingang vollauf. Wollen Sie
aber zwei Joysticks daran betreiben,
kommen Sie um ein Adapterkabel
nicht herum. Joysticks mit eingebau-
tem Dauerfeuer kénnen Sie zwar be-
nutzen, doch das Dauerfeuer funk-
tioniert nicht. Beim Schneider fehlen
am Joystickport die vom Joystick be-
nétigten 5 Volt.
Atari-8-Bit-Computer. Hier gilt das
gleiche wie fir die Commodore-
Computer. Alle digitalen Joysticks
lassen sich ohne Ausnahme an-
schliefen. Auch die vom Dauerfeu-
er benétigte Spannung ist an den
beiden Ports vorhanden.
Spectrum: Der Spectrum hat keinen
Joystick-Port eingebaut, er verlangt
ein Interface zum Ubersetzen. Beim
Kauf eines Joysticks sollte man dar-
auf achten, daB das Interface auch
die Spannung fiir die Dauerfeuer-
Funktion bereitstellt.
MSX-Computer: Fiir sie gilt das glei-
che wie fiir Schneider und Commo-
dore: keine Einschrankungen bei
digitalen Joysticks.
Atari ST und Amiga: Auch hier gibt
es keine Einschrankungen, was die
Verwendung von digitalen Joysticks
angeht. Wollen Sie mit zwel Joysticks
spielen, so miissen Sie ihn anstelle

der Maus anschliefen. Ohne Stop-
selei geht es also nicht.

Viele Videospielkonsolen ver-
wenden ebenfalls digitale Joysticks.
Diese konnen Sie natiirlich auch an
den oben genannten Computemn
betreiben. Fiir alle Computer gilt:
Sie konnen ohne Einschrankungen
ein und denselben Joystick an allen
Computern betreiben. Natiirlich
nur, solange es sich um einen digita-
len Joystick handelt.

Im allgemeinen haben Personal
Computer keinen Joystickport ein-
gebaut. Er muf meistens in Form ei-
ner Zusatzplatine nachgekauft wer-
den. Dabeil handelt es sich um eine
Steckkarte, auf der sich die Baustel-
ne zur Umsetzung der analogen Si-
gnale befinden. Am PC werden
namlich nur analoge Joysticks ange-
schlossen. Eine Ausnahme ist der

PCs sind anders

Schneider-PC. Dort finden Sie an
der Tastatur einen Eingang fiir ei-
nen digitalen Joystick. Der Joystick
simuliert dann die Cursortasten, der
Feuerknopf ist frel wahibar.

Bis auf diese Ausnahme konnen
Sie an den PC keine digitalen Joy-
sticks anschlieBen. Dafiir diirfen Sie
bedenkenlos die analogen Joysticks
unter den einzelnen Computern
austauschen.

Bei den Personal Computern gibt
es mittlerweile eine uniiberschau-
bare Anzahl von Mé&usen. Sie kon-
nen den Anschluf jedoch auf zwei
Systeme zuriickfilhren: serielle
Maus und Bus-Maus. Die serielle
Maus wird einfach an eine freie
RS232-Schnittstelle angeschlossen.
Bei der Bus-Maus ist noch Elektro-
nik auf einer Steckkarte dabei.
Grundsétzlich kénnen Sie beide Sy-
steme in jedem PC verwenden. Sie
miissen nur die entsprechende
Treibersoftware installieren. Und
die wird entweder mitgeliefert oder
ist im DOS enthalten.

Auf jeden Fall sollten Sie sich vor
der Anschaffung neuer Zubehdortei-
le informieren, ob nicht vielleicht ei-
nes der alten Teile an den neuen
Computer paBt. Auskunft dariiber
gibt oft das Handbuch oder ein fre-
cher Versuch hilft weiter. (r2)
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Punki, Punkt, Vekior,
Strich (teil 2)

Die bisherigen Folgen haben
uns bis zur perspektivischen,
bewegbaren Vektorgrafik be-
gleitet. In dieser letzten Folge
unseres Vektorgrafik-Kurses
kommen wir zu einem Lecker-
bissen: der Rot-Griin-Brille.

uf den letzten Folgen aufbau-

end, wollen wir erlautern,

wie man aus den dreidimen-
sionalen Daten des darzustellenden
Objektes nicht nur ein Abbild mit ei-
nem dreidimensionalen Effekt ge-
nerieren kann, sondern wie daraus
ein wirklich dreidimensionales Ab-
bild entsteht. Dazu wollen wir wie-
der von dem sbiologischen Vorbild«
Mensch ausgehen. Der Mensch be-
nétigt zur dreidimensionalen, opti-
schen Wahrnehmung eines Objek-
tes beide Augen. Dem Gehirn miis-
sen also zwel leicht unterschiedli-
che, perspektivische Abbilder ei-
nes Korpers vorliegen. Um fiir das
menschliche Auge — oder genauer
gesagt fiir das Gehirn — ein dreidi-
mensionales Abbild auf dem Bild-
schirm zu erzeugen, bendtigen wir
also je ein dreidimensionales per-
spektivisches Abbild fiir das rechte
und das linke Auge. Bild 1 verdeut-
licht die Entstehung dieser beiden
Abbilder am Beispiel von raumlich
verteilten Punkten. Die gleichzeiti-
ge, jedoch getrennte Betrachtung
der Abbilder auf dem Bildschirm
erzeugt den dreidimensionalen Ein-
druck der raumlich verteilten Punk-
te. Wenn beide Abbilder gleichzei-
tig fiir beide Augen sichtbar sind,
ergibt sich jedoch kein dreidimen-
sionaler Effekt. Daraus stellt sich di-
rekt das Problem, die Abbilder von-
einander zu trennen, Hierzu wurden
bereits mehrere Verfahren ent-
wickelt, die alle eine Optik — &hn-
lich einer Brille — fiir den Betrachter
voraussetzen. Im einfachsten Fall
werden die beiden Abbilder aus
verschiedenen Grundfarben des
Lichts (Rot, Griin, Blau) zusammen-
gesetzt. Die Trennung der beiden
Abbilder kann dann durch einen
brillenahnlichen Vorsatz mit Farbfil-
tern erfolgen. Dieses Verfahren
klappt natiirlich nur mit Schwarz-
weiB-Objekten und erfordert emnen
Farbbildschirm, der die Farben Rot
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und Criin darstellt. Ublicherweise
verwendet man bel diesem Verfah-
ren eine sogenannte sRot-Griin-Bril-
lew, Die Bildschirmfarben fiir die
beiden Abbilder sind dann Rot fiir
das linke, und Blau-CGriin fiir das
rechte Auge. Bei der Verwendung
dieger Brille entsteht durch die auto-
matische Anpassung der Augen in-
nerhalb kurzer Zeit ein farbloses
dreidimensionales Abbild des Ob-

berechnet werden. Der Unter-
schied in der Berechnung liegt nur
in der Position des Betrachters. Da
wir jedoch aus praktischen und re-
chentechnischen Griinden den Be-
trachter immer auf den Koordinaten-
ursprung festlegen, verandern wir
statt dessen die Position des Objek-
tes. Das bedeutet im Prinzip nichts
anderes als eine Verschiebung der

— i ———

Betrachter

|<— Bildschirmabstand B~ ——

Korpereckpunkt-Koordinaten — auf
— T:". &

— e, R s
i drei
i o

""" St Raum
—
“" S
—— - =
(] e

Bildschirm (M")

Bild 1. Beispiel fiix die stereoskope Sicht (links das Auge des Betrachters, rechts das
3D-Objekt) und wie die einzelnen Punkte im Raum zum Gehirn gelangen

jektes. Ein neueres Verfahren er-
laubt mit einem geringen Mehrauf-
wand eine farbige Darstellung.
Hierzu werden die Abbilder fiir das
linke und rechte Auge nicht gleich-
zeitig, sondern zeitlich schnell hin-
tereinander abwechselnd auf den
Bildschirm gebracht (multiplex).
Der Betrachter benétigt hierbei ei-
ne Optik, die synchron zum Wech-
sel der Abbilder auf dem Bild-
schirm jeweils das nicht zugehorige
Auge abdeckt (Demultiplexer).

Der Trick mit der
Rot-Grin-=Brille

Nun wollen wir uns mit der mathe-
matischen Entstehung der Abbilder
beschaftigen. Im folgenden ist hier-
zu erganzend zu den vorangegange-
nen Teilen der Weg fiir das Verfah-
ren bei Verwendung der »Rot-Griin-
Brille« erldutert. Grundsétzlich miis-
sen zwei perspektivische Abbilder

der x-Achse (geméB Teil 2 des Kur-
ses). Es ist jedoch wesentlich einfa-
cher, statt dessen vor der Transfor-
mation den Abstand auf die x-
Koordinate aufzuaddieren (Bild 2: P
nach P*). Dieser Abstand A ist der
halbe Augenabstand, ausgedrickt
in Bildschirmpunkten. Fiir die Be-
rechnung des Abbildes fiir das lin-
ke Auge wird dieser Wert positiv
und entsprechend fiir das rechte ne-
gativ eingesetzt. Von den transfor-
mierten Eckpunkten muB dieser
Wert dann gleich wieder abgezo-
gen werden (P*' nach P'). Die ge-
mah Teil 3 des Kurses generierten
Abbilder miissen nun iiberlagert
werden. Dies kann nicht dadurch
geschehen, daB man das rote Ab-
bild fiir das linke Auge stehen labt,
und einfach das blau-griine Abbild
fiir das rechte Auge dariiber zeich-
net. Hierbei kénnte das rote Abbild
teilweise durch das blau-griine Ab-
bild iiberschrieben werden. Dies
wiirde dann bei der Betrachtung
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Bild 2. So entsteht zum Beispiel das Abbild fiir das rechte Auge

des gesamten Abbildes mit »Rot-
Griin-Brille« durch das Fehlen ei-
niger Teile auffallen. Statt dessen
mup an diesen liberlappenden Bild-

schirmpunkten die Mischfarbe aus
beiden Abbildern, ndmlich WeiB,
verwendet werden, um diesen Man-
gel auszugleichen.

Auf diesem Weg kénnen wir nun
die tatsdachliche Raumlichkeit des
eingegebenen, bewegten Kérpers
auf dem Bildschirm sichtbar ma-
chen. Allerdings muB noch einmal
auf die Perspektive zuriickgegriffen
werden. Nun konnte es durch die
gleichzeitige Anwendung von zwei
dreidimensionalen Effekten, nam-
lich der stereoskopen Sicht und der
perspektivischen Verzerrung, leicht
Zu Problemen kommen. Zum Bel-
spiel konnte ein Wiirfel von der per-
spektivischen Verzerrung her sehr
nahe liegen, und von der stereosko- .
pen Sicht aus sehr weit entfernt sein.
Um dies zu vermeiden, sollte fiir den
Betrag des Abstandes der Ebene
M’ (siehe Teil 3) fiir dieses kombi-
nierte Verfahren der Abstand des
Betrachters zum Bildschirm ausge-
driickt in Bildschirmpunkten einge-
setzt werden.  (Dieter Schiitz/wo)
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die Aufrufe auf die erste Zeile hinter
den REMarks gerichtet sind.
Wollen Sie laufzeitoptimiert pro-
grammieren (das Programm soll so
schnell wie méglich ablaufen), miis-
sen Sie leider oft einige dieser Hin-
weise ignorieren. Trotzdem gibt
es Probleme, deren Lésung nach
Schnelligkeit verlangt.

1000 REM SEEEEEEEEXEFEZXFREXFEXHRRRRDNNN

1010 HEM * Programm zur Multiplikation *

1020 AEM S5RsaSssssssssssd et b Eannsnnnnn

1030 CIS

1040 REM

1050 REM Eingabe der Werte

1060 REM

1070 INPUT*Welchen Wert hat der erste Faktor
" ;ERSTER. FAXTOR

1080 INPUT "Welchen Wert hat der szwelte
Faktor ";EWEITER.FAKTOR

1090 PRINT

1100 REM

1110 REM Berechnung des Produkts

1120 REM

1130 PRODUKT=ERSTER.FAKTCR*ZWEITER. FAKTOR

1140 REM

1150 REM Ausgabe der errechneten Werte

1160 HEM

1170 PRINTDie erste Zahl is%
"ERSTER. FAKTOR”., *

1180 PRINT"Die gweite Zahl ist
"ENEITER.FAKTOR".

1190 PRINT

1200 PRINT"Das Produkt der belden Zahlen
lautet "PRODUKT. "

1210 END

ten, die Vorteile der Ganzzahl-
Arithmetik gegeniiber FlieBkomma-
zahlen zu erldutern. Sie erhalten
vielmehr Anregungen zu eigenen
Experimenten, mit denen Sie die
Auswirkungen verschiedener Be-
fehlskombinationen auf die Ausfiih-
rungszelt erkennen.

Das Programm aus Listing 5 unter-
sucht die Befehlszeiten beliebiger
Kommandozeilen. Da die Zeit mit
Hilfe einer Schleife errechnet wird,
geht der Zeitbedarf fiir die Schleife
natiirlich verfalschend in die Mes-
sung ein. Einen Vergleich verschie-

1000 FOR ZAEHLER-ANFANG TO ENDE

1010  X=X=5

1020 FOR SCHLETFE=START TO SCHLUSS
1030 FEM Flhre erste Anwelsung sus
1040 REM Fihre swelte Anwelsung aus
1050 REM und sum Schlub die dritte

dener Befehis-Konstruktionen er-
laubt es aber. Die Konzeption er-
laubt es Thnen sogar, mehrere Zei-
len oder ganze Funktionsblécke in
die Schleife einzufiigen. Welche Er-
gebnisse wir in einigen Tests erhiel-
ten, entnehmen Sie Tabelle 2. Sie se-
hen, daB man durch geschicktes
Programmieren und effizientes Ein-
setzen der verfiigbaren Komman-

1000 REM erster Teil des Haupiprograsms
1010 FOR ZAFWLFR=ANFANG TO ENDE
1020 COSUB 2030

1030 MEXT ZAFHLER

1040 REM weiter geht's

1050 END

1060 REM Hier beginnt das

1070 EEM Unterprograsa

1080 REM

1090 A=A%1

1100 RETURN

2000 EEM Hler beginnt das

LisﬂnqLDielePrugnmmerungmm
Platz, macht sich aber bezahlt

GW-Basic ist, wie jeder andere In-
terpreter, in Sachen Geschwindig-
keit seinen Sprachkollegen ausdem
Compiler-Lager zwangslaufig unter-
legen. Der einfachste Weg, Rechen-
zeit zu sparen, ist schon im Hand-
buch zum GW-Basic erldutert. Des-
halb wollen wir hier darauf verzich-

1060 MEXT SCHLEIFE 2010 REM Unterprograam
1070 FPRINT X 2020 REM
1080 WEXT ZAFHLER 2030 A=A®1
1090 END 2040 RETURN
Listing 2. Gekonnte Einriickungen Listing 4. .. .eine kleine Anderung in

1000 HEM erster Tell des Haupiprogramms
1010 FOR ZAEHLER=ANFANG TO ENDE
1020 GOSUB 2000

1030 NEXT ZAEHLER

1040 REM weiter geht's

1050 END

1060 REM Hier beginnt das

1070 REM Unterprogramm

1080 HEM

1090 A=A¥1

1100 RETURN

2000 REM Hier beginnt das

2010 REM Unterprogramm

2020 REM

2030 A=A%1

2040 RETURN

Listing 3. Der Aunfruf von REM-Zeilen
kostet unnétig Rechenzeit. ..

1000 T#=TIMER

1010 FOR Q1 TO 1000

1020 REM hier muss die Kommandozells stehen
1030 NEXT Q

1040 PRINT USING # #.# # ";TIMER-T #

Listing 5. Probieren Sie selbst aus, wel-
che Kommandos zeitsparend arbeiten

dos Programme schneller machen
kann. Wenn Sie unsere Hinweise
und eigene Erkenntnisse gezielt an-
wenden, machen Sie Ihr GW-Basic
vielleicht zu einem vielverspre-
chenden Formel-eins-Kandidaten.
(Markus Zietlow/ja)
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Geistesbhblitze
PC-Probleme

nen, komplett aufgebaut, alle

Verbindungen sind herge-
stellt. Voller Erwartung nehmen Sie
Monitor und Computer in Betrieb.
Doch nichts passiert. Leicht verar-
gert schalten Sie den PC wieder
aus, und tiberpriifen die Verbindun-
gen. Alles ist so wie es sein soll.
Trotzdem verweigert Ihnen der PC
seinen Dienst.

Bevor Sie das Cerdt wieder zu-
riick ins Geschaéft tragen, sollten Sie
noch einmal in aller Ruhe alle Ver-
bindungen {iberpriifen. Leuchtet
die Betriebsanzeige des Monitors?
Sitzt der Stecker vom Monitor auch
fest auf der Buchse am Computer?
Allzu leicht rutscht dieser heraus,
besonders dann, wenn der PC hau-
fig verschoben wird. Deshalb
schraubt man den Stecker fest an
den PC. Schrauben liegen meistens

142, e,

E s ist soweit: Ihr PC steht vor Ih-

Wenn Sie zum ersten Mal Ih-
ren PC einschalten, konnen
merkwiirdige Sachen passie-
ren. Meistens sind das jedoch
nur kleine schnell behebbare
Probleme und Fehler.

dem PC bei. Sollte der Monitor jetzt
immer noch dunkel bleiben, kann
es nur noch am eingebauten Bild-
schirmadapter liegen.

PCsmit Monochrombetrieb (MDA
und Hercules) sowie fiir Farbbe-
trieb (CCGA und EGA) haben verteu-
felterweise die gleiche Buchse. Und
obwohl ein Monochrom-Monitor an
den Stecker eines Farbadapters
paBt und umgekehrt, heiBt dies
noch lange nicht, da3 der Mono-
chrommonitor mit einem Farbadap-
ter zusammenarbeitet. Ganz im Ge-
genteil. Der Computer kann sogar

Signale am Stecker liefern, die zu
einer Zerstdrung des Monitors fiih-
ren. Vergewissern Sie sich, welchen
Bildschirm-Adapter Sie in Ihrem PC
haben. Je nach Adapter miissen ei-
nige Miniaturschalter eingestelt
werden. Bei den meisten Modellen
sind diese innerhalb des Gehauses,
so daB Sie den Computer auseinan-
derschrauben miissen. Irgendwo
auf der Platine finden Sie eine Leiste
mit meistens acht Schalterchen (DIP-
Schalter). Das Handbuch erklart die
Schalterstellungen.

Etwas komplizierter wird es, wenn
der Computer Monochrom- und
Farbbetrieb beherrscht. In dem Fall
miissen Sie zusdtzlich die ge-
wiinschte Betriebsart mit den DIP-
Schaltern einstellen.

Sollte der Monitor immer noch
nichts zeigen, empfehlen wir [hnen,

Fortsetmung auf Seite 145
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Schneider PC MS-DOS 3.2
1887, 234 Seilen
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Ubungen, alphabetischer Befshisibarsicht und Vor-
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Best.-Ni. 80427
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Schneider PC: DOS Pius und GEM-Deskiop

1987, 247 Seiten
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Anwendungen.

Best.-Nr. 80365

ISBN 3-821803-65-9

DM 49 ~5Fr 45,1085 382,20
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grofie Benutzeroberfidche GEM.
MS-DOS Version 3.2. Locomoative

BASIC 2. GEM-Anwendungs-

programme.
Best.-Nr. 90415

ISBN 3-89090-415-7

DM 48,~/5Fr 45,1065 382,20

R. Kost
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Nachschiagen.
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J. Hilchkstiat
Schneider PC BASIC 2
1987, 331 Saiten, inkl. Diskette
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DM 59,~/sFr 54,3008 460,20

' A. Kost
GEM-Anwenderhandbuch Schneider PC

db 1987, 433 Seiten e
e P( Textverarbeitung, Grafik und Zeichnen mit den
SCthq-?I-ﬁ Applikationsprogrammen von Digital Research, Eine
% austdhriiche und lsichtverstindiiche Anleftung fir die
oy praktische Arbeit.
Best.-Nr. 90460

ISEN 3-89090-450-2
DM 48,~/sFr 45,105 382,20
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das Gerét zuriick zur Fachhandlung
zu bringen. Doktern Sie auf keinen
Fall selbstim Computer oder gar am
Monitor herum. In diesem treten
Spannungen mit mehreren 10000
Volt auf, und wir wollen Sie gerne
weiter als Leser behalten.

Es kann sein, daB die DIP-Schalter
im Computer korrekt eingestellt
sind, das Bild auf dem Monitor je-
doch lauft durch oder ist véllig ver-
zerrt. Irgendwo am Monitor sind
mehrere Drehregler angebracht.
Sie verandern damit Hohe, Breite
und Position des Bildes. Weitere
Drehregler haben eine &hnliche
Funktion wie der Bildfang bei Fern-
sehgeraten. Wenn Sie an diesen ein
wenig herumspielen, wird sich bald
ein klares Bild zeigen. Sollte sich je-
doch trotz aller méglichen Drehreg-
lerpositionen kein Bild zeigen, ha-
ben Sie einen falschen Monitor an
Ihrem PC. Es muB auf jeden Fall ein
Modell sein, das eine Bildwechsel-
frequenz von 60 Hz beherrscht.

Probleme mit dem
DiskeHenlaufwerk

Troiz gutemn Bild auf dem Monitor
kann es sein, daB Ihr Computer den
Dienst verweigert. Nach dem Ein-
schalten meldet sich der Computer
meistens mit dem Namen des einge-
bauten Betriebssystems. Auf jeden
Fall fangt er anschlieBend an, das
eingebaute RAM durchzutesten.
Dies wird bei den meisten Compu-
tern auf dem Monitor dargestellt. Ist
er damit fertig, springt das Disket-
tenlaufwerk an (sofern Sie keinen
PC mit Hard-Disk haben), und der
Computer versucht, MS-DOS wvon
der Diskette zu laden. Bei zwel ein-
gebauten Laufwerken springt im-
mer das mit»leoder»A«bezeichnete
an. Das Laden des DOS wird sboo-
ten« (sprich: buten) genannt.

Befindet sich keine Diskette im
Laufwerk, macht der PC gar nichts.
Lediglich das Ld&mpchen am Disket-
tenlaufwerk brennt weiter. Sie miis-

sen also eine Diskette mit dem MS-,

DOS-Betriebssystem in das Lauf-
werk einlegen. Nach kuzer Zeit mel-
det sich dann der Computer mit
dem Bereitzeichen A >. Die Disket-
te mit MS-DOS liegt jedem PC bel.
Sie erkennen sie daran, daf auf
dem Aufkleber etwas wie »System
Disk MS-DOS« steht. Nach dem er-
sten Booten der Diskette sollten Sie
diese auf jeden Fall kopieren und
fortan nur noch die Kopie verwen-
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den. Das Handbuch erklart, wie Sie
die Systemdiskette kopieren.

Die Systemdiskette muf immer
mit dem Aufkleber nach obenindas
Laufwerk eingelegt werden. Sollte
Ihr PC immer noch nichts machen,
ist wahrscheinlich die Diskette be-
schéadigt. Bei einigen PCs sind meh-
rere Disketten mit verschiedenen
Hilfsprogrammen beigelegt. Pro-
bieren Sie einfach alle durch, auf je-
der Diskette ist MS-DOS kopiert.
Trotzdem sollten Sie eine bescha-
digte Systemdiskette schleunigst
umtauschen. Ohne sie kénnen Sie
mit [hrem PC nicht arbeiten.

Diskettenlaufwerke sind Prazi-
sionsgerate, die sorgfdltig herge-
stellt und gepriift werden. Wenn Ihr
PC trotzdem immer noch schweigt
und trotzt, sollten Sie nicht die Lauf-
werke verfluchen. Uberpriifen Sie
noch einmal die Diskette. Erst dann
sollten Sie eine Service-Werkstatt
aufsuchen.

Arger mit der
Festplatte

GroBe Probleme kann es auch mit
einer Festplatte geben. Ihr Compu-
ter muB mit Hilfe der DIP-Schalter so
eingestellt werden, daB er das MS-
DOS von der Festplatte bootet. Dies
ist meistens von vorneherein ge-
schehen. Sollte die Festplatte je-
doch nicht ansprechbar sein, iiber-
priifen Sie am besten die Schalter-
einstellungen. Problematisch wird
es, wenn die Festplatte im Computer
noch nicht formatiert ist, oder wenn
sich MS-DOS nicht auf der Festplatte
befindet.

Nachdem der Computer von der
Diskette fertig gebootet hat, geben
Sie den Befehl »DIR C:« ein. Meldet
der Computer etwas dhnliches wie
»21876145 bytes freeq, ist Ihre Fest-
platte bereits formatiert. Sollte der
Computer sogar den Namen »COM-
MAND COMz« auf dem Bildschirm
ausgeben, brauchen Sie nur die
DIP-Schalter im Computer einzustel-
len, damit der PC fortan von der
Festplatte bootet.

Sonst miissen Sie Ihre Festplatte
erst formatieren. Damit schreiben
Sie das MS-DOS auf die Festplatte.
Die Daten, die vorher bereits auf
der Festplatte standen, werden da-
durch geldscht. Um die Festplatte zu
formatieren, muB die Systemdisket-
te in Laufwerk A sein, und MS-DOS
muB auf dem Bildschirm A > zeigen.
Geben Sie dann den Befehl
FORMAT C: /s
ein. Bevor Sie nun <RETURN>
driicken, kontrollieren Sie noch ein-

mal ganz genau Thre Eingabe. An-
schlieBend fragt Sie der Computer
nach dem Namen der Festplatte.
Driicken Sie hier ganz einfach
<RETURN >. Der Computer forma-
tiert nun die Festplatte, und kopiert
darauf MS-DOS. Wir wollen Sie hier
nochmals davor warnen, den »FOR-
MAT«Befehl vorschnell einzuset-
zen. Er vernichtet sdmtliche Daten
und Programme auf der Festplatte.
Deswegen sollten Sie sich vorher
immer vergewissern, ob auf der
Festpatte nicht noch wichtige Daten
stehen.

Es kann passieren, daB die Fest-
platte beim Kauf iiberhaupt nicht
vormagnetisiert wurde. Im Gegen-
satz zum Formatieren bel Disketten
l6scht das »FORMAT«Kommando
nur die Daten auf der Festplatte. Die
Festplatte muB vorher schon in Sek-
toren unterteilt sein. Dies geschieht
mit einer sogenannten sLow-Level«-
Formatierung. Ein entsprechendes
Programm ist bei MS-DOS bezie-
hungsweise der Festplatte dabei.
Diese Formatierung dauert je nach
Festplatte zwischen 15 Minuten und
mehreren Stunden. Ist die Festplatte
jedoch einmal vormagnetisiert,
brauchen Sie dieses Programm nie
wieder. Nachdem die Low-Level-
Formatierung abgeschlossen st
muB dem Computer mitgeteilt wer-
den, wieviel Platz der Festplatte MS-
DOS zur Verfiigung steht. Dies ge-
schieht mit dem Programm »FDISKz,
das ebenfalls auf der MS-DOS-Ma-
sterdiskette ist. Die Bedienung ist im
MS-DOS-Handbuch beschrieben.

mdogo:lorw

Die meisten Computerhersteller
verwenden beiden Joysticks den so-
genannten Atari-Standard. Anders
bei den PCs. Einen speziellen
Analog-Joystick und eine spezielle
Karte muB man bei den PCs dazu-
kaufen, sollen auch am PC Joysticks
angeschlossen werden. Nahere In-
formationen sowie eine Auswahl von
Joysticks finden Sie in dieser Ausga-
be auf Seite 158.

Der Schneider-PC macht hier el
ne Ausnahme. Oben links an der Ta-
statur befindet sich ein 9poliger An-
schluB fiir Joysticks. Leider sind die
meisten Spiele und Programme, die
Joysticks verlangen, nicht fiir diesen
AnschluB ausgelegt. Wundern Sie
sich also nicht, wenn der Joystick-
anschluB nicht funktioniert. Thr PC
ist in dem Fall nicht kaputt, das Pro-
gramm benutzt einfach nicht den
AnschluB. (hf)
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Thema Joysticks

er sich noch an die
AnfangsTage der Com-
puterei erinnert, weiB,

daf} es um die Joysticks damals nicht
so gut bestellt war. Die wenigen
Spiele, die auf einem PET oder IBM-
PC zu sehen waren, benutzten die
Tastatur zur Steuerung. Das &nderte
sich schlagartig, als die ersten Tele-
spielkonsolen und der VC 20 auf
den Marktkamen. Vondaanginges
standig bergauf. Die Spiele wurden
immer besser, erforderten eine hé-
here Geschicklichkeit und genaue-
re Steuerung. Ohne einen verniinfti-
gen Joystick war das einfach nicht
mehr machbar.

Genauso wie die Spiele wurden
die Joysticks immer besser. Immer
mehr Variationen in Form und Tech-
nik machten sich auf dem Joystick-
markt breit. Dabei bleibt bei allen
Joysticks, egal welcher Gattung sie
angehoren, eines gleich: Je besser

die Schaltmechanik, desto besser
reagiert der Steuerkniippel. Weite-
re Kriterien sind eine ausreichende
Stabilitat und eine solide Verarbei-
tung. Denn billige Joysticks sind bei
Spielen wie sWorld Games« oder
»Summer Games« schnell verschlis-
sen. Nur wer geruhsame Spiele
liebt, kommt auch mit einem weni-
ger robusten Joystick aus.

Bei den meisten Joysticks haben
sich die robusten Mikroschalter be-
wdahrt. Neben einer hohen Lebens-
dauer bieten die fiir die Industrie
entwickelten Schalter ein deutliches
Knacken bei jedem Schaltvorgang.
Es gibt fast keinen Hersteller mehr,
der nicht mindestens ein Modell mit
Mikroschaltern anbietet.

Wichtig ist auch, daB der Joystick
gut in der Hand liegt. Das ist aber
weitestgehend Geschmackssache.

Fortsetzung aul Seite 149
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e Die beste DFU-Software
® Prozessoren der Zukunft:
Transporter ® Amiga: Druck-
routinen mit Pfiff ® Der NEC-
Multisync im Test ® Bix - Bunte
Bilder von der Post? ® Atari-
um: Specials fiir ST-Besitzer ®
»sexy« Benutzeroberflachen?
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TRUE und SAM BASIC, C
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Informationen iber Viren auf
dem Amiga ® Jahresinhalts-
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Einige Spieler bevorzugen Modelle
mit Pistolengriff, andere wollen lie-
ber den Kniippel mit beiden Han-
den halten. Wieder andere spielen
am liebsten freihdndig in der Luft.
Erfreulicherweise eignen sich fast
alle Joysticks auch fir Linkshander.

Mittlerweile gibt es jede Menge
Extras, die sich dann aber auch im
Preis bemerkbar machen., Dazu ge-
horen stufenloses Dauerfeuer, um-
achaltbare Feuerknopie oder aus-
wechselbare Griffe. Bei all diesen
Extras sollten Sie sich tiberlegen, ob
sie sich lghnen. Denn viele Extras
machen noch keinen guten Spieler.

Damit Thnen IThre Entscheidung
beim Joystickkauf leichter fallt, ha-
ben wir aus den verschiedenen Ka-
tegorien den unserer Meinung nach
jeweils besten Joystick herausge-
sucht und ndher unter die Lupe ge-
nommen. Alle verfiigen {iber den
weitverbreiteten neunpoligen An-
schluf. Damit lassen sie sich an alle
Commodore- (Ausnahme: die PCs),
Atari- Schneider- und MBSX-
Computer anschlieBen.

Competition Pro

Direkt aus der Spielhalle scheint
der Competition Pro zu kommen.
Buf den ersten Blick wirkt er etwas
unhandlich. Doch schon die ersten
Minuten im Einsatz beweisen das
Gegenteil: Exakte Steuerung von
Raumschiffen und Krabbel-Mann-
chen wird mit dem Copetition zum
Kinderspiel. Selbst mehrere Stun-
den s»Decathlon« verdaut er, chne
mit der Wimper zu zucken. Ein Blick
ins Innere beweist seine Stabilitat:
Vier stabile Mikroschalter sorgen
fiir lange Lebensdauer. Sollte trotz-
dem einmal einer der Schalter den
Ceist aufgeben, so kénnen Sie 1hn
ohne Probleme gegen einen han-

e 2 he cignd

Competition Pro: Althewdhrt
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Competition Pro mit Durchblick

delsiiblichen Mikroschalter austau-
schen. Denn alle Schalter sind or-
dentlich verschraubt und nicht ein-
gelotet. Die Feuerknopfe geben Ih-
ren Fingerdruck auf zwei Metall-
streifen weiter. Durch leichtes Ver-
biegen kénnen Sie sich die Druck-
starke, beider die Feuerkndpie rea-
gieren sollen, selber einstellen.

Den Competition Pro gibt es in
zwel Ausfihrungen: im schlichten
schwarzen Plastikgehduse fir
knapp 30 Mark und fiir alle Technik-
Freaks im durchsichtigen Plastikge-
hause. Diese Version kostet aber im
Schnitt 10 Mark mehr. Dafiir betat-
gen die beiden Feuerknopfe jetzt
auch Mikroschalter. Dazu kommt
noch ein eingebautes, abschaltba-
res Auto-Feuer.

Vorsicht: Es gibt einige Nachbau-
ten, die sich nur durch eine kleine
Anderung im Namen und im Design
vom Original unterscheiden. Die
Qualitdt dieser Nachbauten ist we-
sentlich schlechter, obwohl sie nur
ein paar Mark weniger kosten. Also:
Augen auf beim Joystickkauf!

Quickshot

Preiswert auf der ganzen Linie,
das ist das hervorstechende Merk-
mal der Quickshot-Joysticks. Schon
fiir knapp 10 Mark bekommen Sie
den Quickshot I. Bei diesem Joystick
kommen die billigen »Knackird-
sche« (Metallkappenschalter) zum
Einsatz. Allerdings iibersteht der
Steuerkniippel allzuheftige Spiele
nicht ohne Schaden. Die Schalter
leiern sehr schnell aus, das Plastik
gibt nach. Die Saugnapfe dagegen
kleben hartnéackig auf allen glatten
Flachen. Fiir nur ein paar Mark
mehr bekommen Sie das bessere
Modell Quickshot II, Im Innern fin-
den Sie Metallzungen, die fiir ein-
wandfreien Kontakt sorgen sollen.

Leiern sie einmal aus, kann man sie
leicht nachbiegen. Die iibrige Me-
chanik besteht aus Plastik, so daB
hier das gleiche wie fiir den Quick-
shot 1 gilt. Zusétzlich verfiigt der
Quickshot II iiber ein zuschaltbares
Dauerfeuer.

Eine zweite Version des Modell II
hat Mikroschalter eingebaut. Der
Preis liegt nur unwesentlich hoher.
Die Mikroschalter sind allerdings
eine recht eigenwillige Konstruk-
tion. Sie lassen sich im Falle eines
Defektes nicht austauschen. Auch
hierist die iibrige Mechanik aus Pla-
stik gefertigt.

Die Schwichen des mechani-
schen Aufbaus gleichen die

Quickshot-Joysticks durch eimnen
ausgezeichneten Griff aus. Auch die
Feuerknopfe sind giinstig ange-
bracht und haben schon so man-
chem auBerirdischen Eindringling
das Leben gekostet.

Quickshot II: geballte Feuerkraft

Wer die Mechanik nicht zu sehr
beansprucht, ist mit der Quickshot-
Serie billig und gut bedient.

Cobra

Einer unserer teuersten Test
Joysticks war der »Cobra«. Fiir 99
Mark erhalten Sie einen richtigen
Luxus-Joystick, der durch seine Aus-
stattung und Verarbeitung iiber-
zeugt. Vier sehr starke Saugnapfe
halten den Cobra auf allen glatten
Flachen bombenfest. Der massive
Steuerkniippel liegt sehr gut in der
Hand. Auch fiir beidhdndige Spieler
bietet er genug Griffflache. Ein ech-
tes Star-Wars-Feeling vermitteln die
Feuerknopfe, von denen gleich drei

Fortsetzung auf Seite 151
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ELECTRONIC ARTS

ELECTRONI

Exklusivveririeb bei Markt & Technik

Deluxe Paint |l it eines der aulergewdhinichsten Grafik-
programme auf dem Softwarernarkt. Im Vergleich zu
seinem Vorgdnger ist Deluse Paint Il in der Lage, in der
Tesdfunktion Fett- und Kursivechrift sosme Unterstreichun
gen einzubaven, perfelde Manipulation in der dritten
Dimension darzustelien oder wichtige Parameter wie
Langsdruck, Schwarzweiigraustufen- oder Farbdnuck
Rénder und weles mehr unmittelbar vor dem Druck per
Mauskbck zu verdndern

Hardware-Anforderungen:

Amiga (512 Kbyie) und Farbmonitor

Bestell-Nr. 52584

DM249-* (sFr 225-/8S 2490-")

Die ideale zu Deluxe Paint Il:
Fertige Bider und vorgelertigte Muster, die Sie frei nach
Ihran Winschen zusammensiallen kbnnen

DELUXE

Seasons &Holidays
Bestell-Nr. 52580

DM29-" (sFr 24-"/65 290-)
DELUXE

Art Paint Il

Bestell-Nr. 52581

DM29-* (sFr 24~"/6S 290-")

maas

Markt&Techni

Bestellungen im Ausland bitte an: SCH!
Heizwerkstrafle 10, A-1232 Wien,

i“‘" '-|l:)El-_L,'}‘(EII.\\r

Z: Markt&Tec
e

Telefon (0222) 6775

und ein grafikidhiger Drucker verwandein den Amiga in
eineé Druckmaschine Sie kinnen Karen, Poster, Bnef-
kople und vieles mehr auf enfachste Wese entwerden

und ausdrucken. Besitzer eines Farbdruckers kbnnen ihr

Werk auch in Farbe aufs Papier brngen. sDeluxe Print=
ist kompatibel zu »Delpe Painte. Das bedeutet, dafl
man Grafiken zwsschen den Programmen austauschen

Hardware-Arforderungen
Amiga (512 Kbyte) und Farbmonstor
Bestell-Nr.

r. 52582
DM 199~ (sFr 179-"/65 1990-")
Lisferbar. 1.Quartal 1988

DELUXE

Music/deutsch fiir den Amiga

Das professionalie Musikprogramm for hren Amigal
Hardware Anforderung: Amiga (512 Kbyie)
Bestell-Nr. 52579

DM 199~ (sFr 179,-"/6S 199-°)

Marki&TIechnik

Zens::hruften Bicher
Software SChuiung

AG, Kollerstrasse 3, CH-6300 Zug
ledia Verlogsges.

26 - Ueberreuter M

, Telefon

von ammeerten Grafik-Sequenzen. Sie mm\"lde&
fime mi Computergrafik versehen und regeirechie
Computer-Videodips zusammensiaiien

Das Programm st ebenfalls kompatibel zu »DELUXE
PAINT= und =DELUXE PRINT=
Hardware-Aniordenungen

Amiga (512 Kt-,'te} und Farbmonsor

Besteli-Nr. 52583

DM 249" (sFr mr'ns 2490-")
Liserbar- 1.Quartal 1

Das Buch zur Software
Markus Breuer

k Verlag AG, Buchverog, Hans-Pinsel-Strofile 2, 8013 Hoar bei Minchen, Telefon (089) 4613-0

(042) 415656 - QSTERREICH: Rudolf lachner & Sohn,

mbH [GroBhandel), loudongasse 29, A-1082 Wien, Telefon (0222] 481543-0.
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vorhanden sind. Einer kann leicht
mit dem Zeigefinger bedient wer-
den und ist fiir Einzelfeuer zustan-
dig. Die beiden vorderen Feuer-
knopfe lassen dank des eingebau-
ten Dauerfeuers gleich ganze Sal-
ven auf Angreifer los. Eine Leucht-
diode zeigt zusatzlich an, wenn
scharf geschossen wird.

Handfester Spiel-Spah: Cobra

Vier Mikroschalter melden jeden
Schaltvorgang mit einem deutlichen
Klicken, Die Schaltwege sind im
Vergleich zu anderen Joysticks weit,
der Kniippel ist nicht sehr leichtgan-

gig. Etwas Kraft ist schon gefragt,
wenn man mit dem sehr solide ver-
arbeiteten Luxus-Kniippel léngere
Zeit ermiidungsfrei spielen will.
Der Cobra ist wahrscheinlich eine
einmalige Anschaffung, denn die
Mechanik iiberlebt Jahre. Beson-
ders fiir heftige Spielernaturen ist
der Cobra das ideale Steuergerat.

Multi-Funktions-
Joystick

Eine ganz neue Gattung der Joy-
sticks sind die sogenannten Mult-
Funktions-Joysticks. Das sind keine
Joysticks mehr im herkémmlichen
Sinne, Spielkonsolen ware schon
eher ein passender Ausdruck. In
diese Spielkonsolen sind mehrere
Funktionen eingebaut.

Ein typischer und zugleich preis-
werter (48 Mark), aber auch guter
Vertreter dieser Spezies ist der Mi-
cro-Handler Multi-Function-Joystick.
Er beinhaltet neben einem Joystick
auch noch zwei Paddles, zwei groBe
Feuerknopfe, Wahlschalter fiir
Paddles oder Joystick und Dauer-
feuer, das iiber einen Drehknopf
stufenlos regelbar ist. Eine Leucht-
diode zeigt die eingestellte Ge-
schwindigkeit durch Blinken an. Die
beiden Feuerknopfe sind leichtgan-
gig. Der Kniippel selber sieht zer-
brechlich aus, hilt aber harteste Be-
anspruchungen aus. Im Innern ver-
bergen sich sechs Mikroschalter,
zwei fiir die Feuerkndpfe und vier
fiir den Joystick. Alle Schalter sind

Der Multi-Function-Joystick

verschraubt, so daB sie sich leicht
auswechseln lassen. Das gleiche
gilt fiir die Potentiometer der
Paddle-Knopfe. Uber den Sinn der
beiden Paddle-Knopfe kann man
sich streiten, die wenigsten Spiele
unterstiitzen Paddles.

Ein solcher Multi-Funktions-Joy-
stick ist fiir all diejenigen gedacht,
die moglichst viele Funktionen auf
einmal zur Verfiigung haben wollen.

Jedem das seine

Welcher Joystick fiir Sie der richti-
ge ist, konnen wir natiirlich nicht sa-
gen. Denn wir kennen Thre personli-
che Vorliebe fiir einen bestimmten
JoystickTyp genausowenig wie Ih-
ren Geldbeutel. Die letztendliche
Entscheidung liegt deshalb emzig
und allein beil Thnen. (rz)

Der Joystick=

Tric

Sind Sie es leid, mit einem
schwammigen und ungenau-
en Joystick immer an der glei-
chen Stelle in einem Spiel aus-
zuscheiden? Bauen Sie sich
doch einfach einen Joystick,
den Sie sich auf Ihre ganz
personlichen Bediirfnisse zu-
rechtschneidern konnen.

er eine Joystick ist zu groB,
der andere zu klein. Un-
handliche Joysticks gibtes in
rauhen Mengen. Und nicht nur die

Busgabe 1/]anuar 1988

Links—Oben (T4 + T1)

S

Oben (T1)

Rechts—Oben (T1 + T2)

Links (T4) -

Links—Unten (T3 + T4)

Unten (T3)

Bﬂdl.ﬂﬂeaehtkichtmgm,mdwiesiemltﬁukhnﬂmmaﬁdeﬂwerden

= Rechts (T2)

Rechts—Unten (T2 + T3)
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Bild 2. So sieht der Selbstbau-Joystick mit AnschiuBbuchse fertig aufgebaut aus

Form mancher Joysticks 1aRt zu wiin-
schen iibrig, auch das Innenleben
ist mitunter zweifelhaft. Bekannt
sind die Probleme beim Umgang
mit »Knackfrdschen«, die sehr
schnell ausleiern. Ein praziser und
am besten sogar maBgeschneider-
ter Joystick muf3 her. Doch kann man
nicht in den nédchsten Computer-
shop gehen, um sich einen Joystick
anfertigen zu lassen. Deshalb sollte
man, sofern nicht ganzlich unbe-
gabt, selbst Hand anlegen. Der Bau
eines eigenen Joysticks ist ein Kin-
derspiel. Fiir weniger als 10 Mark
konnen Sie sich einen Joystick sMar-
ke Eigenbau« auf den Tisch zau-
bern, dem Sie noch dazu ein beliebi-

ges, ganz personliches Design mit
auf den Weg geben kdnnen.

Was Sie dazu brauchen sind ne-
ben einem Létkolben, Litzinn und
ein paar Zangen, genau sechs Bau-
teile, sofern man iiberhaupt von Bau-
teilen sprechen kann.

Mit einem Joystick kann man in
acht verschiedene Richtungen len-
ken. Diese setzen sich wie in Bild 1
zu sehen zusammen. Sie bendtigen
vier Tasten, um die acht Richtungen
darzustellen. AuBerdem natiirlich
einen Feuerknopf, also insgesamt
fiinf Tasten. Die fiinf Tasten kénnen
Sie nun beliebig auf einer Platine an-
ordnen. In Bild 2 sehen Sie einen Joy-
stick, wie er aufgebaui sein kdnnte.

1]

«""a
— ) s R
. .
.
BT Eiecls

-

T
e

Bild 3. Das Platinenlayout fiir alle, die sich den Joystick lieber selbst &tzen wollen

Die Anordnung der Tasten ist dabei
ohne Belangund sollte natiirlichden
Erfordernissen (gut bedienbar) ent-
sprechen.

Als Taster haben sich DigiTaster
bewahrt, die man in jedem Elektro-
nikladen kaufen kann. Sie haben
den Vorteil einer recht groBen
Druckfldche und eines Druckpunk-
tes. Der Druckpunkt ist angenehm,
da man sofort merkt, wenn man eine
Taste gedriickt hat. Wer die Vielzahl
schwammiger Joysticks kennt, wird
diesen Vortell zu schatzen wissen.

In Bild 3 sehen Sie ein sogenann-
tes Platinenlayout fiir den Selbstbau-
Joystick. Wenn Sie in der Lage sind,
selbst eine Platine zu dtzen, kdnnen
Sie auf einer Kupferplatine die opti-
male Lage der Tasten auswahlen.

Joystickport
s
JoyAQ (1) T
S
JoyAl (2) T2
-
JoyA2 (3) T3
2 Sl
JoyA3 (4) T4
.
Button (6) 5
GND (8)

Bild 4. In der Schaltung sieht man, wie
die fiinf Taster anzuschlieBen sind

Aber auch mit einer Punkirasterpla-
tine geht es hervorragend. Die Ver-
bindung der einzelnen Taster kin-
nen Sie der Schaltung (Bild 4) ent-
nehmen.

Als letztes Bauelement benbtigen
Sie noch eine Spolige Sub-D-Buchse
(Joystickstecker). Damit Sie diese
nicht am Kabel aus der Buchse zie-
hen miissen, sollten Sie noch einen
Draht befestigen. Mit einem min-
destens Badrigen Kabel verbinden
Sie nun noch den Joystick mit dem
Stecker und schon kénnen Sie mit
Ihrem neuen EingabeWerkzeug
loslegen. (wo)

Das brauchen Sie:

5 Digitaster

1 Platine

3 m Badriges Kabel

1 Joystickstecker Spolig
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Anzeige

Grewe Computertechnik GmbH

Produktnachrichten

MAGIC-FORMEL-64 Version 2.0 ist da!

Nachdem MAGIC-FORMEL-64 mit seinen
fantastischen Fiahigkeiten schon Ende 1986 fiir
cinige Aufregung unter den Commodorefans
gesorgt hatte, kommt jetzt mit MAGIC-FOR-
MEL-64 V2.0 eine volhig erweiterte und verbes-
serte Version auf den Markt.

Zu all den Mbglichkeiten, die schon die
Vorgingerversion bot, kommen nun noch
g-img-.: bemerkenswerte Features hinzu.

Besonders erwidhnenswert ist  dabei  die
Maglichkeit, den Rechner in einen (per
Software generierten) 80-Zeichenmodus um-
zuschalten, In diesem Modus sind 80 Zeichen
per Zeile in ciner 4x7 Pixcl-Matrix sichtbar.
Gerade bei der Programmerstellung  bietet
dies eine wesentlich erhohte Ubersichtlichkeit.
Praktischerweise wurde fir diesen 80-Zeichen-
madus gleich eine deutsche Tastaturbelegung
(per ESCAPE-Kode wihlbar) vorgesehen.
Natiirlich werden die deutschen Umlaute auch
aufl dem Bildschirm dargestelit.

Bei der Entwicklung dieses 80-Zeichenmodus
entstand auch ein vollig newver Bildschirm-
cditor, der erstmals die Verwendung von ES-
CAPE-Codes aul dem C-64 ermiglicht.

So kann zB mit ESCAPE-U der
terstreichmodus  eingeschaliet  werden

Un-
(aufl

dem Bildschirm sichtbar!), ESCAPE-G schal-
tet den deutschen Zeichensatz ein.

Die zweite wesentliche Neuerung ist das in-
tegrierte  Textprogramm  MAGIC-TEXT.
Dabei handelt es sich um eine vollwertige
Textverarbeitung mit allen Moglichkeiten.
MAGIC-TEXT arbeitet nicht pur im 40-
Zeichenmodus, sondern auch im neuen 80-
Zeichenmodus. Damit besteht die Mdoglich-
keit, cinen erstellien Text so zu betrachten
(und zu bearbeiten), wie er spiter auf dem
Papier erscheint (WYSIWYG-Prinzip: "What
You See Is What You Get"). Eine Ubersicht
iiber die Méglichkeiten von MAGIC-TEXT
befindet sich im nebenstehenden Kasten.
MAGIC-TEXT, die komfortable Benut-
zeroberfliche MAGIC-WINDOW und das
Malprogramm MULTIGRAF konnen jetzt
auch mit der neuen Commodore-Maus 1351
gesteuert  werden.  Selbstverstiindlich  kann
auch wie bisher der Joystick zur Steucrung
benuizt werden.

Testberichte sind u.a. in den Zeitschrifen 64-
er und Happy-Computer erschienen. Nach-
drucke dieser Berichte kbnnen zusammen mit
dem Informationsmaterial geliefert werden.

Funktionsiibersicht MAGIC-TEXT
komfortable Bedienung iiber Pulldown-
Menus und Windows

Bedienung mit Tastatur, Joystick und
Analogmaus (Comodore-Maus 1351)
volle 80 Zeichen pro Zeile darstellbar
Verarbeitung von ASCII-Dateien
deutscher Zeichensatz

angepasste Tastaturbelegung
beliebige Tabulatoren

linker und rechter Rand wahlbar
vertikales und horizontales Scrolling
autom. Wortumbruch ("Word-Wrap")
automatische Silbentrennung

Kopf- und FuBlzeilenverwaltung
automatische FuBBnotenverwaltun,
verschiedene Druckertreiber wahlbar
Blocksatz, Zentrieren, links- und
rechtsbiindige Verarbeitung
eingebauter Taschenrechner
Notizzettelfunktion

durch eingebauten Floppy-Speeder
schnelle Dateiverwaltung

frei definierbare Tastaturmakros

AUSFUHRUNG:

MAGIC-FORMEI 64 ist ein Steckmodul s
die Rechner C-64, C-128(1)) und SX-64. Nach
Aufstecken des Moduls aufl den  Expan-
sionspori  des  Rechners ist  es  soforn
beiriebsbereil, Samtliche hier beschriebenen
Funktionen sind im Modul integriert,
MAGIC-FORMEL-64 hat eine Kapazitat von
96 KB ROM und 8 KB RAM

MAGIC-FORMEL-WINDOW:
Magic-Farmel-Window st eine wvGllig neue
Benutzeroberfliche. Uber  Pull-Down-Menus
und  Windows  konnen alle  wichtigen
Funktionen aufgerufen und selektiert werden
Magic-Formel-Window wird mit Joystick oder
Maus (Commeodore 1351) bedient

FLOPPY-SPEEDER:

Durch den eingebauten BKB-RAM-Baustein
erreicht MAGIC-FORMEL-64 trotz der seriel-
len Datenubertragung eine cnorme Geschwin-
digkentssteigerung  der  Floppy-Funktionen:
LOAD, SAVE, VERIFY, SCRATCH und
VALIDATE werden ca. 25x schneller, sequen-
tielle Dateien etwa [0x schneller,

Fin eingebautes Backup-Programm  kopiert
komplette Disketten in weniger als 60 sec..
Finzelfiles konnen Window-unterstiitzt kopiert
werden MAGIC-FORMEL-64 unterstiitzt alle
Laufwerke (1541 alt und new, 1570 und 1571).
Max, 2 Laufwerke werden direkt unterstiitzt,
MAGIC-FORMEL-64  arbeitet mit  dem
originalen Diskettenformat, es ist also kein
Umkopierer. notig!

Malprogramm MULTIGRAF:
MULTIGRAF, das Malprogramm in MAGIC-
FORMEL-64, 1iBt keine Wiinsche offen:

Maus- oder Joystickgesteuert, kbnnen alle
Funktionen durch Anklicken des entsprechen-
den Symbols in der Menuzeile angewahlt wer-
den. MULTIGRAF arbeitet mit 16 Farben.
Neben den Standard-Funktionen wie das Zeich-
nen von Linien, Rechtecken, Kreisen und Ellip-
sen, dem Fillen von Flachen, Einsetzen von
Text, ist auch eine Sprithdose integriert, und
sogar der Zeichenpinsel kann selbst erstellt
und editiert werden. Di¢ so erstellten Bilder
konnen avs dem Hardeopy-Menu heraus in
verschiedener Weise ausgedruckt werden.

KASSETTENSPEEDER:

kompatibel zu den  péngigen Kasset-
tenspeedern, beschleunigt MAGIC--FORMEL-
64 das Arbeiten mit Kassette auf das 10-fache.

Von fast jedem Programm, das komplett im
Speicher des Rechners steht, kann problemlos
menugestevert eine Kopie auf Diskette oder
Kassette hergestellt werden.

HARDCOPY-MODUL:
MAGIC-FORMEL-64 ermoglicht es, aus
nahezu allen Programmen eine Hardcopy des
angezeigten Bildschirms zu drucken. Mehrere
Druckformate werden unterstiitzt auf den
Druckern Commodore MPS 801/802/803, allen
EPSON-kompatiblen Druckern (Graustufen!)
und dem Okimate-20 (Farbausdruck!).

Funktionsiibersicht MAGIC-FORMEL V2.0

ASSEMBLER-Entwicklungspaket:

a) Der residente Maschine:sprache-Monitor
{iberzeugt durch scine komfortable Bedienung
und seine vielfaltigen Moglichkeiten:

- aus jedem Programm heraus aufrufbar

- vollig autark, belegt keinen Speicherplatz

- eingebauter Floppy-Monitor

- Sprite- und Character-Editor

b) Zum professionellen Erstellen von Maschi-
nenspracheprogrammen ist cin  2-Pass-As-
sembler eingebaut. Er besticht durch seinen
Komfort und scine Verarbeitungsgeschwindig-
keit. Full-Sereen-Editierung erleichtert das
Erstellen der Quelltexte. Der Assembler er-
laubt verkettetes Assemblicren von Diskette.

SUPER-BASIC-ERWEITERUNG:
Etwa 30 DOS- und Toolit-Befehle crleichtern
das Arbeiten mit der Floppy und das Ersteilen
von Programmen. Uber 20 schnelle Grafik-
Befehle ermbglichen das Programmicren von
komplexen Grafiken in BASIC.

WEITERE FEATURES:

- eingebaute Centronicsschnittstelle

- Funktionstastenbelegung

- hochkompatibel durch eingebauten RAM
- per Befehl abschaltbar

- integriertes Textverarbeitungsprogramm
- 80-Zeichen-Darstellungsmodus

- eingebauter RESET-Taster

- integrierte Taschenrechner-Simulation

Bald lieferbar: MAGIC-FORMEL-128 V2.0

er und CP/M-Modus erweitert:
- Kassettenspeeder, [0-fache Geschwindigkeit

Hardcopy-Funktion
- Centronies-Schnitistelle am Userport

FORMEL-128 erweitert werden,

MAGIC-FORMEL-128 st eine erweiterte Version von MAGIC-FOR-
MEL-64 fiir die Rechner C-128 und C-128D. Im 64-er Modus bictet es
alle Funktionen von MAGIC-FORMEL-64, Zugitzlich werden der 128-

Beschleunigung der Laufwerke 1570/1571 um den Faktor 4

komfortahle Benulzeroberfliche Magic-Window

MAGIC-FORMEL-64 kann auch nachtraglich prablemios zu MAGIC-

Yersandadresse:

Informationsmaterial:

Gegen Finsendung einer Schutzgebiihr von 2.- DM in Briefmarken
arhalten Sie umfangreiches informationsmaterial fur alle Produkte.

D-4350 Rec

Versandkonditionen:

Die Lieferung erfolgt per Nachnahme oder gegen Vorauszahlung mif
Verrechnungsscheck zuz. 650 DM Versandkosten. Wir bitten, Bestellun
en schriftlich vorzunehmen. Der Verkauf erfolgt iber den Direkives
sand bei der Grewe Computertechnik GmbH und tiber den Fachhandel

Preise:

Magic-Formel-64 V2.0: 169.- DM
Magic-Formel-128 V2.0: 238.- DM
Centronics-Drucker-Kabel: 39.- DM

Grewe Computertechnik GmbH
Richard-Wagner-Str. 73
inghausen

Tel.: (02361) 181354
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Hardware Test

Multitalent
mit stolzen
24 Nadeln

Ein 24-Nadel-Drucker mit vier Schonschrif-
ten, Einzelblatteinzug und Traktor und dazu
noch Eigenschaften, wie sie noch nie dawa-

ren. Was das wohl kostet?

Bus dem gleichen Haus stammt der
legendire 24-Nadel-Drucker NEC P6

m es gleich vorwegzuneh-
men, NECs Pinwriter P 2200
kostet laut Liste keine 1000
Mark netto (das sind 1138 Mark La-
denpreis). Dafiir bekommen Sie ei-
nen Drucker, der sich mit Konkur-
renten (NEC P6 und Seikosha
SLBOAI) durchaus messen kann.
Wer grofe Erwartungen ins De-
sign gesetzt hat, wird beim Aus-
packen enttduscht. In schlichtem
Gehduse, kompakt und chne jeden
Sinn fiir Schénheit prasentiert sich
das Wunderkind. Sie werden sich
jetzt vergeblich auf die Suche nach
DIP-Schaltern machen, iiber die Sie
normalerweise emen Drucker an
den Computer anpassen.

Viel Papier —
ein Drucker

Beim P 2200 lauft die Sache an-
ders. Sie verbinden den Drucker
mit dem Netz, spannen das Papier
ein und schalten ihn ein. Dabei hal-
ten Sie den Select-Knopf gedriickt.
Jetzt wird ein Menii auf das Papier
gebracht, das alle Einstellungen
zeigt, Mit der Feed- und der Print-
StyleTaste kénnen Sie jetzt samtli-

156 e

Klein, aber enorm leistungsstark: NEC P2200

Seikoshas letzter Streich: 24 Nadeln auch
fiir den C 64, der SLB0AI

che Einstellungen durchgehen und,
falls nétig, korrigieren. Die Sicher-
heitsabfrage am Ende des Meniis
1aBt ein Verlassen ohne Anderun-
gen zu. Falls Sie doch speichem, so
werden die Einstellungen in den in-
ternen Speicher iibernommen. Aus
diesem Speicher holt sich der Com-
puter bei jedem Einschalten die In-
formation.

Beim Drucken zeigt der P 2200 sei-
ne Starken: Sie konnen zwischen
vier verschiedenen Schonschriften
wahlen. Reichen die nicht, so lassen
sich noch zwolf weitere Schriftarten
nachkaufen. Die Zeichensaiz-
Kassetten werden in einen Schacht
an der Riickseite gesteckt. Die Zel-
chensitze sind aber nur im
Schonschrifi-Modus verflighar.

Es kommt oft vor, daB Sie nach ei-
nem Listing-Ausdruck ein einzelnes
Blatt bedrucken wollen. Dazu muf-
ten Sie immer das Endlospapier ent-
fernen. Beim P 2200 ist dies nicht der
Fall. Einfach den Sperrhebel neben
dem Traktor 16sen und das Papierin
den Frontschacht schieben — fertig.
Nach dem Ausdruck legen Sie den
Sperrhebel wieder um und schon
geht es mit Endlospapier weiter. Da-
bei kénnen Sie mit einem zweiten

Hebel zwischen Schub- und Zug-
traktor wahlen. Fallen groBere Men-
gen Einzelblattpapier an, so sind Sie
mit dem aufsetzbaren automati-
schen Einzelblatteinzug gut beraten.
Dieser kostet allerdings 256 Mark
zusatzlich.

Lobenswert ist die Bedienung
liber die Tasten. Mit nur einer Taste
stellen Sie Pica, Elite, Proportional-
und Schoénschrift oder eine Kombi-
nation dieser Schrftarten ein. Mit
der QuietTaste erreichen Sie noch
mal eine Abschwachung des sowie-
so schon recht leisen Arbeitsgerdu-
sches (allerdings nur mit geschlos-
sener Abdeckung). Die Feed- und
die SelectTaste haben neben ihrer
iiblichen Funktion Sonderfunktio-
nen im Menii-Modus; genauso die
anderen beiden Tasten, Quiet und
Printstyle.

Jede Menge
Plus-Punkte

Der P 2200 versteht den Befehls-
satz des Epson LQ1500. Gleichzeitig
ist er aber kompatibel zu seinen Brii-
dem P5, P6 und P7. Er ist auch fiir
den Anschluf an PCs geeignet,
denn er beherrscht sowohl den
Standard- als auch den Grafikzei-
chensatz des IBM-PC. Die erreich-
bare Grafikauflésung liegt bel ma-
ximal 360 x 360 Punkten pro Zoll
{(ein Laserdrucker schafft hchstens
300 x 300 Punkte/Zoll).

Der giinstige Preis des Druckers
schlagt sich in der Verarbeitung nie-
der. Fast alle Telle sind aus Plastik
gefertigt. Besonders die Klappe, die
den Frontschacht verschlieBt, darf
nicht zu fest angefaBt werden. Trotz-
dem kann man mit der Stabilitét zu-
frieden sein. Durch die neue Kon-
struktion gibt es kaum noch Ver-
schleifteile auBer dem Druckkopf
und dem Farbband. Der Druckkopf

Ausgabe |/Januar 1983




Test Hardware

Alomaulolnonlldt

“Name NEC P 2200 mm mn
Preis 145Mark 998 Mark 1800 Mark
Abmessungen © 390x275x 140 mm 419x326% 139 mm 410 z 335 x 125 mm
 Papierbreite 5 bis 10 Zoll ‘4 bis 10 Zoll Shisl0Zoll
—_— e = . T
24 Nadeln 74Nadeln 24 Nadeln _
168 Zeichen/s mmehwh 216 Zeichen/s -
93 Z/s NLQ keine Anmbe 12026 NLQ
~ Schub/Zugtraktor - Traktor optional
~ Friktion _ Friktion
4 Schénschriften 1 5chénschrift
12 Fonts optional e e R
360 x 360 240218 360 x 360
: B0 e 18 e
ASCII, IBM IBM IBM
Epson LQ 1500 'EmIIQ 1500 ‘Epson LQ 1500
NEC Ps, P§, PT Epson FX NEC P8

mmm
llnnht Bnsgabe Pllih
NEC P 2200 1/88 6.5

Seikosha SL80AI 12/87 58
NECP6 13/817 51

Es werden bis zu 10 Wertungspunkte
pro Kriterium vergeben:
Preis; Maximal darf er 2000 Mark kosten;
je billiger, desto mehr Punkte bekommt
der Drucker.
Geschwindigkeit: 300 Zeichen/Sekunde
ergeben maximale Punktzahl.
Schriftbild: Wir orientieren uns an einem
Laserdrucker.
Lautstirke: Ein Fliisterdruck wie beim
Tintenstrahldrucker ist unser MaBstab.
Bedienung: Papiereinlegen, Farbband-
wechsel, DIP-Schalter.
Ausstattung: Lieferumfang, Handbiicher.
Puffer: Eine maximale GréBe von 32
KByte ist 10 Punkte wert.

NEC P2200

Pica Pica Pica

Fett Fett Fett
Doppelt
Kuirsiv

Sub -~

Kursiv

Esr~e i bt =

A

Doppelt

#

super-Scrig

F

Scheal Schmal Schmal Schm

Die VergriBerung bringt die Unterschiede an den Tag

Pica Pica P:u..a Pica Fica Pica .

Elite Elite Elite Elite Elite Elite Elite Elite Elite
Schén Schén Sch

‘Schén Schén Sch Schén Schén Sch

Fett Fett Fett Fett Fett Fett

Dop’pelb Doppelt Doppelt Doppelt
Kursiy Kursiv K Kursiv Kursiv k
VL 2 uupe._—»SD_rlF’ Sub- supgr_--SG‘l"‘_iC
Breit BrBreit Br
Schmal Schmal Schmal Sche Schmal Schmal Schmal Scha

A

P2200 / SL80AI / P6

Preis

Geschwindigkeit

Solche Grafiken
) erlauben nicht nur
s den Einsatz im
FESAESIET Heimbereich

Schriftbild

Lautstirke [P

Bedienungskomfort ===

Russtattung P

Puffer ===

Wertungspunkte 0 )

Bl rz200
Die Wertungen auf einen Blick

4 B 8 10

BE= steoar [ pe
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(194 Mark) ist im Falle eines Defekts
vom Anwender selbst austauschbar,
die Farbbandkassette (17 Mark) 148t
sich ohne schmutzige Finger in Se-
kundenschnelle wechseln.

Im Lieferumfang ist auch ein aus-
fithrliches deutsches Handbuch ent-
halten. Dort finden Sie neben einer
genauen Bedienungsanleitung
auch siamtliche Steuercodes und
technische Informationen. Als Neu-
igkeit bietet NEC noch das Pro-
gramm Pinplot an. Dieses Pro-
gramm macht aus allen 24-Nadel-
Druckern von NEC einen Plotter.
Damit lassen sich Grafiken in einer
Qualitét zu Papier bringen, wie es
bislang nur reine Plotter geschafit
haben. Allerdings ist das Programm
nicht im Lieferumfang enthalten, es
ist fiir knapp 70 Mark im Fachhandel
erhaltlich. Eine sinnvolle Ergén-
zZung, wie wir meinen.

Der P 2200 ist fiir alle Heimanwen-
der gedacht, bei denen der
Drucker mehr als nur Listings
drucken soll. Seine Leistungen er-
lauben auch den Einsatz im Biiro.(rz)
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Analog-Joysticks an IBM-kompatiblen PC

Was macht
der Joystick

am PC?

Wahrend dem klassischen
Heimcomputer ein Joy-
stickanschluB mit auf den
Weg gegeben ist, sucht man
so einen Port am PC meist
vergeblich. Wie finden Sie ei-
nen Weg aus dem Dilemma?

er Prozessor arbeitet auf
Hochtouren, wahrend Sie
sich verbissen durch die an-
greifenden Flotten der Cylonen
kampfen. Aber plotzlich geschieht
es. Eine grauenvolle Explosion zer-
reift Ihr Raumschiff. Gott sei Dank,

Der Quickshot X (rechts) bietet Links- oder Rechtshinderbetrieb und Dauerfeuer in zwei
Stufen, beim Joystick ITI (links) 158t sich die antomatische Zentrierung abschalten

Der Bauteil-Anfwand einer Gameport-Karte mit nur einem Joystick-Anschluf (links)
unterscheidet sich kaum von dem einer Karte fiir zwei Spieler (rechts)

daB Sie nicht wirklich am Steuer des
Raumers saPen, sondern das grausi-
ge Geschehen am Bildschirm Thres
PCs verfolgten. Was ist passiert? Die
Macht der Invasoren nahm iber-
hand und Sie hatten keine Chance,
der verzweifelten Lage Herr zu wer-
den. Ihre Finger konnten nicht flink
genug sein, die nétigen Funktionen
auf der Tastatur zu steuern.

In solchen Momenten wiinscht
man sich nichts sehnlicher, als einen
Joystick, der der Fingerakrobatik

ein Ende bereitet. Aber was viele
andere Computer als Standard be-
sitzen, fehlt einem PC in der Regel.
Gliick im Ungliick, daf die Zube-
hérindustrie in diesem Fall Hilfestel-
lung in Form von Erweiterungskar-
ten bietet. Sie lassen sich in zwei gro-
Be Lager einteilen: Joystick-Karten
und Multifunktionskarten mit Game-
port. Einziger Lebenszweck der er-
sten Gattung ist die Schnittstellen-
funktion zwischen Joystick und PC.
Multifunktionskarten beherbergen

neben dem Gameport diverse an-
dere niitzliche Erweiterungen wie
beispielsweise zweite (oder dritte)
RS232-Schnittstelle, Centronics-Port,
Hardware-Uhr oder gar OGrafik-
Adapter. Wer Bedarf fiir diese zu-
sitzlichen Funktionen hat, ist mit
derartigen Tausendsassas gut bera-
ten. Legen Sie jedoch keinen Wert
auf solche Spezialitdten, oder besit-
zen Sie einen voll bestiickten PC wie

beispielsweise den Schneider PC,
geniigt auch die Minimalldsung.
Diese Gameport-Karten belegen
nur einen kurzen XT-Steckplatz und
benétigen fiir den AnschluB des Joy-
sticks eine Offnung im PC-Gehé&use.
Es gibt sie wahlweise mit einem
oder zwei Ports, da der PC maximal
zwel Joysticks abfragt. Die Preise lie-
gen zwischen zirka 80 und 200 Mark.
Der Preisvergleich bei mehreren
Héandlern kann sich also lohnen. Die
Funktion ist in jedem Fall gleich,
denn schon 1981 legte IBM mit Er-
scheinen des ersten PCs die Norm
dafiir fest. So arbeitet ein normge-
rechter PC-Joystick analog und be-
sitzt zwel getrennte Feuerknopfe.
Das Zauberwort »analog« bedeutet
nicht mehr, als daB der Joystick nicht
nur die Stellung des Spielhebels
sondern auch die Weite seines Aus-
schlags signalisiert. Genau das ist
der Grund dafiir, daB die Joystick-
Karte dem Computer die Signale
mundgerecht aufbereiten muf. Die
technischen Zusammenhdnge ent-
nehmen Sie dem Kasten »So funktio-
niert ein PC-Joysticks. Hier nur so-
viel: Der PC-Joystick beheimatet (im
Gegensatz zu Digital-Joysticks mit ih-
ren vier Richtungsschaltern) zwei
Potentiometer (verdnderbare elek-

Fonsetmng auf Seite 160
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Die Computer-Anwender haben

Grund zum Jubeln!

Genial — endlich ein Drucker, der fir
Einsteiger, Aufsteiger und Semiprofis
geeignet und vor allem erschwinglich ist.
Denn NEC erschlieBt lhnen jetzt die

NEC ist mit seinen 24-Nadel-Druckern
in Deutschland markitihrend.
Was den P 2200 ols echten Profi

Endlich braucht niemand mehr auf die

bewdhrie NEC Produkt- und Druckquali-
tat zu verzichien.

auszeichnet, sind seine hohe
Auflésung von 360x360 dpi, ein
halbes Dutzend serienméaBiger

DAS ELEKTRISCHE FELD

0,=i0,

Vielseitige, durchdachte Papierzufhrungen.

modernste  24-Nadel-Druck-
technologie zu einem er-
staunlich ginstigen
Preis.

NEC Pinwriter P 2200 §
mit outomatischer 3
Einzelblattfihrung

Erleben Sie eine neue Dimension:
gestochen scharfen Korrespondenz-
druck mit ungewdhnlich reicher Schriftar-
tenauswahl, brillante Grafik-Darstellung,
bequeme Druckersteverung und inte-
grierte PapierzufUhrungen.

Warum also fiefin die Taschen greifen,
wenn es schon fir wenig Geld 24-Nadel-
Technologie mit allen Raffinessen gibte

Schriftarten und eine Reihe prakti-
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scher Papierzufis n. Zum Beispiel
kénnen Sie zwischendurch einen Brief
drucken, ohne daff das Endlospapier
extra herausgenommen werden muf.

Durch seine volle Kompatibilitat mit
den NEC Pinwritern der 24-Nadel-Serie
harmoniert der P 2200 mit allen wichtigen
Software-Paketen.

ung

NEC Pinwriter

o, . e i Frid -
b, bt oun i ™
] b wich e

Hervorragende DruckgualitGt durch
bewahrte 24-NadelJechnologie.

Eine breitgefacherte Gruppe - vom
Schiiler iber den Heimanwender bis hin
zum Freiberufler - findet im P 2200 die
ideale Druckldsung. Anwendern, die
schon seit langem auf der Suche nach
einem preisginstigen Drucker fir ihren

12 Schriftarten-
kasselien zu-
sotzlich erhalt-
tich.

Computer sind, erdffnet er die Maglich-
keit, Druckergebnisse in bewdahrter NEC-
Qualitat zu erzielen.

Damit ist der P 2200 die optimale wirt-
schaftliche und technische Alternative fir
alle, die sich bei gleichem finanziellen
Autwand bisher nur mit anfiquierten
9-Nadel-Druckern begnigen mufiten.

Weitere Informationen zum P 2200
erhalten Sie von |hrem NEC Drucker-
Fachhandler.

NEC
NEC Deutschland GmbH

Klausenburger Strafie 4, BOOO Minchen B0
Tel.: 0 89/9 30 06-0, Telefax: 0 8%/9377 76/8
Telex: 5 21B 073 und 5218074 nec m
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Fortsetzung von Seite 158

trische Widerstande), die jewells
die Kniippelbewegung auf der x-
beziehungsweise y-Achse messen.
Je nach Stellung ihrer Achsen bildet
der Gameport-Adapter fiir beide
Achsen Werte zwischen 0 und 255.
Deshalb also lassen sich eventuell
vorhandene Joysticks aus der Zeit
des Einstiegs nicht beim Wechsel
auf einen PC mitnehmen. Das ist je-
doch kein Grund zur Traurgkeit.
Die Vorteile der zusatzlichen Funk-
tionen machen den Schmerz der
Trennung schnell vergessen. Es ist
schon faszinierend, wenn Sie bel ei-
nem simulierten Flug nicht auf die
Kommandos »Rechtse und sLinks«

Die Basic-Funktionen STICK
und STRIG dienen der Abfrage
der Joysticks. STICK(0) und
STICK() reprasentieren die
Kniippelstellung von Joystick 0 in
x- und y-Richtung. Der Zustand
des zweiten Joysticks ist mit
STICK(2) und STICK(3) zu erfah-
ren. STRIG(l) und STRIG(4) be-
ziehungsweise STRIG(3) und
STRIG(6) liefern den Status der
Feuertasten. Der Wert -l bei ge-

gische swahre, wihrend eine Null
(logisch sunwahr«) signalisiert,

10 INHI"I "mat -Tmtiﬂ 0 ﬂder
1%test

20 IF test=0 THEN GOTO 50

30 IF test()1 THEN GOTO 10

40 PRINT STIK{ELEI'M(}).
smc{*;) ,STRIG(6):COTO 40

50 PRINT sncx{n},srm(lj.
smmtx),smxm) mm 50

Zwei Steuerscheiben Je ein Dreh-Potentiometer
sorgen fiir die pro Achse miBt den
korrekte Trimmung Kniippel-Ausschlag
beider Achsen

Riickholfedern fiihren die

gekreuzten Schienen héngigen Feuer-
automatisch in die tasten lassen sich
justierbare Mittelstellung getrennt abfragen

Der gedfinete Quickshot X erlaubt einen Blick auf sein aufwendiges Innenleben

beschrankt sind. Jetzt konnen Sie
den Jet leicht, starker oder extrem
iiber seine Tragflaichen kippen.
Ganz wie es Ihnen beliebt. Die zwei
unabhéingigen Feuertasten tun ein
iibriges zur Erweiterung der Funk-
tionenvielfalt.

Die Auswahl bei PC-kompatiblen
Analog-Joysticks ist leider nicht so
groB, wie man es von den digitalen
Spielhebeln gewohnt ist. Neben
dem original IBM-Joystick (selbst
Angebotspreise liegen selten unter

160 @i,

200 Mark) bietet der Zubehorhan-
del einige preiswerte Alternativen.
Als typische Vertreter sahen wir
uns den Quickshot X (zirka 50 Mark)
und Joystick III von Lindy (etwa 70
Mark) fiir Sie an. Wahrend der
Lindy-Sprof mit einer gediegenen
Verarbeitung glanzt, trumpft der
Vertreter der Quickshot-Familie mit
Zusatzausstattung auf. Der Joystick
III erlaubt neben der Nullpunkt-
Justierung beider Achsen eine Ab-
schaltung der automatischen Zen-
trierung. Dafiir bietet der Quickshot
X zusatzlich zur Trimmung ein in
zwei Stufen schaltbares Dauerfeuer
und eine Umschaltung fiir Links-
und Rechishénder. Am besten neh-
men Sie zum Kauf des Joysticks Thre
Lieblingsspiele und die Gameport-
Karte mit, um die optimale Wahl zu
treffen. Die Prézision des bevorzug-
ten Spielhebels testen Sie am ein-
fachsten mit einem kleinen GW-Ba-
sic-Programm (siehe Listing). Star-
ten Sie dazu das Programm unter
GW-Basic und justieren Sie die Trim-
mung des Joysticks so, daBt der Com-
puter ohne Hebelbetitigung fiir bel-
de Richtungen ungefdahr den Wert
127 oder 128 ausgibt (Mittelstellung).
Bewegen Sie nun den Kniippel, miis-
sen die Werte je nach Richtung ge-
gen 0 oder 255 gehen. (ja)

Solunldioﬂorlnﬁl

Die beiden Potentiometer des

Analog-Joysticks ‘sind iiber ein

Kabel mit 18poligem Sub-D-Stek-
ker mit dem Gameport verbun-

den. Auf der Joystick-Karte erzen-

gen zwel astabile Kippstufen

Rechteckschwingungen mit TTL-

Pegeln (+5 und 0 Volt). Die Fre-
quenz dieser Schwingung hangt

direkt von der Stellung eines der

Spmcﬂae m ' d:e Pm-’ .
admmeaﬂlhexab&am
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Erg¢inzen Sie lhre
- Sammiung

Alle »Happy-Computer«-Ausgaben
in den Jnhres!lr.i-bersfc’hhn kénnen Sie
mit untenstehender Zahlkarte bestellen.

Nicht aufgefihrie Ausgaben sind bereits vergriffen. Ein Grund mehr fir ein
»Happy-Computer«-Abonnement, damit Sie keine Ausgabe versGumen.
Eine Bestellkarte ist in jedem »Happy-Computer«-Magazin.

Ausgaben 1984 Ausgaben 1985 Ausgaben 1986
1 2 3 4

A

Ausgaben 1987  Bestellen Sie die in Ihrer Sammlung noch fehlenden
Ausgaben mit der untenstehenden Zahlkarte. Tragen

: | Sie in den Bestellabschnitt auf der Rickseite Num-
mer und Erscheinungsiahr (z.B. 11/86) ein und ge-
ben Sie an, wieviele Exemplare Sie jeweils méchten.
Bei Sammelboxen tragen Sie die gewiinschte An-
zahl ein. Trennen Sie bitte die ausgefiillte Zahlkarte
heraus und zahlen Sie direkt beim nachsten Postamt
den Rechnungsbetrag ein. |hre Bestellung wird nach

6 7 8
10 11 12

Pf | fur Postscheckkonto Nr.

in den »Happy-Computer«-
Sﬂn‘n'l'lellwxel}'r sinmre

Auvsgaben immer

sortiert und
griffbereit!

i Fine Sammelbox fabt

| sinen vollstandigen
Johrgang mit 12 Ausgaben
und kostet 14,- DM.

Zahlungseingang zur Auslieferung
gebracht.

Weitere Fragen beantwortet Ihnen germe
unser leserservice. Sie erreichen ihn direkt
unter 089/4613-249.

e - __>‘g_

:._ ..‘. | -_ i J 14 199-803 ::. ._'. | Fir Vermerke des Absenders
: i T T e RN [T U YA s O e L i i
% 7 der Zahlkarte = : %, 4 S e S A TS M b BRI
AR Vo A2 e R e et M o e K i i
Iwmm Nr, des Absanders l-PScm e Postscheckkonio Nr. des Anaem«s.r__— Postschecklednehime ae— r Poslscheckkonto Nr. des Absenders —I
Die stark umrandeten Felder sind n fillan,
Empféingerabschnitt Zahlkarte/Postiiberweisung D e aevecatsotomaber dos ForbieR s Einlieferungsschein/Lastschriftzettel
verwendet (Erdiuterung 8. Rlcks.)
DM Pt DM l Pf | (OM-Betrag in Buchstaben wiederholen) il 9’3“ _P\‘;jk
‘ 2G| CEEAN Pt it ___‘____E' = :.-___..—__d_."i;:.:"
o Postschackkonto Ne V= —= = = fr Postscheckkonto N, ~ Postacheckamt
14 199-803 =——————— 14 199-803 Miinchen
Lisferanschrift und Absender = — -
der Zahlkarte _ Postscheckkonto Nr.
w Markt&Technik | 14 199-803 w Markt&Technik
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Erweitern und vertiefen Sie
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8-Bit-Systeme Thema

Spielgefchrien

Wer spielt am besten?

Spaf & Spannung

unserem 8-BitVergleichstest der

beiden letzten Ausgaben pak-
ken wir die Joysticks aus und lassen
die Sprites los. Atari XL/XE, Com-
modore 64/128 und die Schneider
CPC-Familie werden allein nach ih-
ren Qualititen als Spielcomputer
beurteilt. Wir beriicksichtigen, wie
gut die Hardware fiir Spiele geeig-
net ist, welche Starken und Schwé-
chen es bei jedem Modell gibt und
gehen auf das letztendlich entschei-
dende Softwareangebot ein.

Atari XL/XE:
ein flotter Veteran

Die Atari XL/XE-Computer sind
mit einem schnellen Mikroprozes-
sor sowie Hardware-Sprites (hier
heiBen sie »Player Missiles«) ausge-
stattet. Das sind beste Voraussetzun-
gen fiir rasante Action-Spiele. Schon
vor Jahren holten die Programmie-
rer Erstaunliches aus den kleinen
Ataris raus. Der Klassiker »Dimen-
sion X«wurde beispielsweise nie fiir
andere Computer umgesetzt, ob-
wohl eine C 64Version fest geplant
war. Sie wurde aber wieder fallen-
gelassen, weil man das Spiel auf
dem Commodore niemals so schnell
hinbekommen hatte.

Im Zusammenhang mit den 8-Bit-
Computern von Atari wird oft von
den 256 Farben geschwéarmt, die sie
darstellen kénnen. Man solite jetzt
aber keine Crafikpracht a la Amiga
erwarten, denn bei einer halbwegs
verniinftigen Auflosung kénnen die
Ataris nur wenige Farben gleichzei-
tig darstellen.

In den letzten Jahren haben die
meisten Softwarehduser Atari XL
und XE wie heife Kartoffeln fallen-
gelassen. Die Griinde, die man von
den Firmen zu héren bekommt, sind
immer die gleichen: Es mache kei-
nen Sinn mehr, Programme fiir
XL/XE umzusetzen; die Verkaufe
seien so schwach, daB man die Ent-
wicklungskosten nicht wieder her-
einbekomme. Und wenn dann mal
doch ein Programm fiir die Ataris
umgesetzt wird, ist oft Schludrigkeit
angesagt. Wer beispielsweise

I m abschlieBenden Nachtrag zu

Ausgabe 1/Januar 1988

Die 8-Bit-Renner Atari XL/
XE, C 64 und Schneider CPC
werden gerne als Spielma-
schinen eingesetzt. Wenn Sie
sich heute einen preiswer-
ten Einsteiger-Computer zum
Spielen zulegen wollen, miis-
sen Sie sich zwischen diesen

»Gauntlete auf dem XL gesehen hat,
wird zurecht entsetzt sein. Wenn die
Programmierer sich &hnlich intensiv
mit den kleinen Ataris beschéftigen
wiirden, wie dies beim C 64 der Fall
ist, wiirde es Spiele mit fantastischen

die nur auf dem 130 XE und nicht auf
seinem kleinen Bruder laufen.

Wer sich einen Schneider CPC-
Computer kaufen will, hat zunachst
die Wahl zwischen verschiedenen
Modellen mit Griin- und Farbmoni-
tor, Kassetten- und Diskettenlauf-
werk. Wer sich eine preiswerte
Spielmaschine aus dieser Familie
zulegen will, dem sei der CPC 464
mit Farbmonitor empfohlen. Es gibt
nur wenige Spiele, die nur auf Dis-
kette angeboten werden. AuBer-
dem sind Diskettenversionen von
CPC-Spielen in der Regel 15 bis 20
Mark teurer als KassettenVersio-
nen. Spiele, die den zusatzlichen
Speicherplatz des Modells 6128 aus-

Die Schneider CPC-Familie treibt es ganz schén bunt (-Western Gamess)

Tricks und Effekten fiir diese Com-
puter geben.

Trotz des sehr giinstigen Preises
und der immer noch attraktiven
Hardware konnen XL und XE als
Spielcomputer nicht mehr empfoh-
len werden, weil der Software-
Nachschub sehr schwach ist. Wer
sich neben den wenigen hochkarati-
gen Neuerscheinungen mit guten
Klassikemn trosten kann, wird’s ver-
schmerzen. Die Anschaffung eines
130 XE (er hat 128 KByte Speicher,
der 800 XL nur 64 KByte) lohnt sich
nicht, da es nur wenige Spiele gibt,

nutzen, sind ebenfalls rar Grafik
und Farben sind des Schneiders
Trimpfe. Im niedrigauflésenden
Modus, der fiir Computerspiele

Schneider CPC:
die Farbenfrohen

spiele durchaus ausreichend ist,
kénnen 16 Farben aus einer Palette
von 27 dargestellt werden. Beim Be-
rechnen und Darstellen von Vektor-
Crafik sind die CPCs besonders
stark. Ein Beispiel ist das Programm

s, 163




Fir einen von
Ihnen geworbenen neven

Abonnenfen erhalten Sie eine dieser drei

wertvollen Prémien:

«AAPPY.
COMPUTER [

Préimie Nr. 1

Die zehn unverwechselbaren rofen »Hap-
py-Computer«-Allround-Disketten sind durch
zwei Schreibschutzkerben und zwei Indexls-
cher fast fir alle Systeme geeignet. Sie sind
beidseitig zu benutzen. lhre Speicherkapazi-
tat betragt jeweils mindestens | MByte. In
der prokfischen »Hoppy-Computer«-Box
sind sie immer gut aufgehoben.

n-wm

1. Erversdumtkeine Ausgabe und samit kei-
nes der darin enthaltenen interessanten und
aktuellen Themen

2. Eristimmer lickenlos informiert. Nur als

Abonnent erhdlt er sHappy-Computers Aus-

gobe for Ausgabe jeden Monat punktlich per
ost direkt zu Hause zugestellt.

3. Er nutzt den Preisvorteil und zahlt for 12
Ausgaben jahrlich DM 66,—, statt DM 78,—
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Kosten. Porto, Verpackung und Zustellgebih-
ren Ubernimmt der Verlag.

Préimie Nr. 2
Copilot-Clip

Mobile Halogen Vielzweckleuchte ideal fir
die Arbeit am Computer. In senkrechter oder
waagerechter lage Uberall sicher zu befesti-
gen. 30 cm langer flexibler Dreharm. leucht-
kopf um 360° schwenkbar. Der AnschluB-
wert betragt nur SW, trotzdem ist sie 10x hel-
ler als herkdmmliche leseleuchten. Anzu-
schlieBen an Stromnetz (220V) oder Auto-
steckdose (12V)

Eine Pramie, die lhnen viele Méglichkeiten
bietet. Denn dieser Gutschein hat einen Ein-
kaufswert von DM 33,—, den Sie bei uns ge-
gen einen oder mehrere Arfikel lhrer Wahl
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Ob Software, Buch oder Zeitschriftenver-
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8-Bit-Systeme Thema

»Starglider«, das sich auf dem C 64
miide dahinschleppt und auf dem
Schneider wesentlich flotter ablauft.
Hardware-Sprites gehen den CPCs
aber ab. Da das Scrolling auch nicht
an C 64 und Atari XL/XE heran-
kommt, eignen sich die CPCs weni-
ger qut fiir schnelle Action-Spiele,
obwohl findige Programmierer Er-
staunliches aus der Hardware her-
auskitzeln konnen (»Zynaps«). Beim
Sound muR man ebenfalls die An-
spriiche =zuriickschrauben. Der
Sound-Chip kommt nicht an den des
Musik-Spezialisten C 64 heran und
klingt zudem durch den eingebau-
ten Lautsprecher sehr mickrig. Letz-
terem Manko kann man abhelfen,
wenn man seinen CPC an eine
Stereo-Anlage anschlieft.

Das Spiele-Angebot ist reichhal-
tig; in den letzten beiden Jahren gab
es die meisten interessanten Neu-
heiten auch fiir die CPCs. Wegen
stagnierender Verkaufszahlen ho-
ren aber immer mehr Softwarefir-
men auf, neue Spiele automatisch
fiir die CPCs umzusetzen. Im Mo-
ment macht sich das noch nicht all-
zustark bemerkbar, aber der Trend
haltan, 1988 wird das erste Jahr sein,
in dem es nach aller Wahrschein-
lichkeit mit den CPC-Spieleneuhei-
ten bergab geht.

€ 64: seit Jahren
der Bestseller

Commodore ist mit zwei aktuellen
Modellen auf dem 8-Bit-Heimcom-
putermarkt vertreten. Der C 64 ist
weltweit seit Jahren ein Renner, sei-
nen grofen Bruder C 128 kdnnen
wir als Spiele-Maschine ruhigen Ge-
wissens vergessen. Ahnlich wie
beim Atari 130 XE und dem CPC
6128 gibt es nur sehr wenige Spiele,
die den C 128 wirklich ausnutzen.
Der C 64 hat dieses Jahr nochmal an

Ausgabe 1/Januar 1988

Mit den 16 Farben
des C 64 148t sich
einiges anstellen,

wenn man den
richtigen Kiinstler
ranldft, wie dieses
»The Last Ninja«-
Bild« eindrucksvoll
beweist

Attraktivitit gewonnen, denn der
Computer ist jetzt schon fiir 300
Mark zu haben.

Der C 64 kann zwar nur 16 Farben
darstellen, bringt sie aber auch
gleichzeitig auf den Bildschirm.
Hardware-Sprites und Scrolling ma-
chen diesen Computer bei Action-
Spielen stark. Ein sehr guter Spezial-
Prozessor fiir den Sound, der SID-
Chip, macht den C 64 zum Klangmel-
ster in unserem Dreierfeld. Sound-
Effekte und Musik von Schneider
CPC und Atari XL/XE miissen hin-
ter diesem Maestro klar zuriickste-
hen. Der Prozessor des C 64 ist nicht
der allerschnellste. Bei den meisten
Spielen fallt dies nicht unangenehm
auf doch sobald dreidimensicnale
Vektorgrafik berechnet werden
muB, gerdt der Commodore ins
Schwitzen und kann mit den Schnei-
der-Computern nicht mithalten.

Die Hauptstiarke des C 64 ist die
groRe Auswahl von Spielen, die es
fiir diesen Computer gibt. Seit Jah-
ren ist der Commodore ein weltwei-
ter Bestseller, der sich immer noch
gut verkauft. Kein Wunder, daB es
fiir keinen Computer so viele Spiele

»Drop Zone« fiber-
zeugt durch eine
typische Atari
XL/XE-Starke: ho-
hes Tempo. Diese
Geschwindigkeit
kann man dem
Bildschirmfoto
natiirlich nur
schwer ansehen.

gibt wie fiir den C 64. Ein Ende die-
ses Booms ist noch nicht abzusehen.
Zumindest 1988 wird die Spiele-Flut
fiir den C 64 nicht abflauen.

Fazit mit
kiarem Ergebnis

Im direkten Vergleich empfiehlt
sich der C 64 eindeutig als bester
8-Bit-Spielecomputer. Bei den Krite-
rien Software-Angebot, Sprites,
Scrolling und Sound belegt er den
ersten Platz. Der Schneider CPC
setzt sich durch seine Farbenpracht
ab, wird aber sonst auf die Platze
verwiesen. Die Atari XL/XE-Com-
puter schlagen den C 64 knapp in
der Kategorie Prozessor-Geschwin-
digkeit, konnen aber sonst keinen
der beiden Konkurrenten auf die
Range verweisen. Das schlechte
Angebot an neuen Spielen ist ein
dicker Malus fiir die kleinen Ataris.
Die beste Spielmaschine heift un-
term Strich eindeutig Commodore
64. Das schauderhafte Basic und
das lahme Laufwerk, die dieser
Computer auf der Negativ-Seite bie-
tet, diirften Spiele-Fans verschmer-
zen kénnen.

An dieser Stelle sei ein Blick In
das Lager der 16-Bit-Computer er-
laubt. Uber das Angebot von C 64-
Spielen kénnen Atari ST-Besitzer nur
staunen, und so mancher Amiga-
Fan ware froh, wenn es fiir seinen
Computer so viele Neuheiten gédbe
wie fiir den Schneider CPC. In punc-
to Software-Auswahl hinken die neu-
en Computer den kleinen 8-Bitern
noch hinterher. Insbesondere fiir
den Amiga halt sich die Zahl der gu-
ten Spiele-Neuerscheinungen sehr
in Grenzen, wahrend der Atari ST
mittlerweile reich mit Verdffentli-
chungen bedacht wird. (hl)
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Forschungsprojekt
Mailboxen bittet
Sysops um Mitarbeit
Eine Untersuchung iiber die
»Motivationen und Einstellun-
gen von Sysopss machen Frank-
furter Wissenschaftler.
»Mailboxen stellen eine wichti-
ge Komponente zur Verbreitung

neuer Kommunikationsmoglich-
keiten dare« schreiben die Wis-

senschaftler der Arbeitsgrup-
pe des Fachbereichs Gesell-
schaftswissenschaften an der
Universitat Frankfurt. sMit den
Mailboxen haben engagierte
und profilierte Computeranwen-
der ein neues Kommunikations-
medium geschaffen, das sich
neben den offiziellen Medien
etabliert hat und wachsender
Beliebtheit erfreuts,

Ziel der Untersuchung ist es,
herauszufinden, wie stark die
existierenden Boxen genutzt
werden, und welches ihre zen-
tralen Themen sind. Weitere
Fragen betreffen das Alter der
Box, die Finanzierung und die
Nutzungsintensitdt der einzel-
nen Pinboards sowie die soziale
Herkunft der Betreiber.

Da die Untersuchung nur mit
Hilfe der Sysops durchgefiihrt
werden kann, bitten die Wissen-
schaftler um Unterstiitzung. Post-
karte geniigt, der Fragebogen

wird zugeschickt. (ia)
Forschungsprojelt  Mailboxen, Johann
Walfgang-Coathe-Universitat, Fachbe-

reich Gesellschafiswissenschafen, Sen
kenberganlage 15, Postiach 1] 1932 8000
Frankfurt/Main

M.A.ML.A. im Allgau

Mailbox des Atari-Magazins
im Allgau, abgekiirzt MAM.A.,
nennt sich eine brandneue Mail-
box bei Kempten im Allgau.
Der Themenschwerpunkt liegt
bei den Atari-Computern. Aber
nicht nur die STSerie, auch
die salten«, aber immer noch
guten 8-Bit-Ataris mischen noch
kréftig mit. Damit ist das Infor-
mationsangebot der M.AM.A.
aber noch lange nicht erschopft.
Sogibtesjeweils die wichtigsten
Artikel aus den Zeitschriften
»Computer Kontakts und sAtari-
Magazin« zu lesen. Interessierte
kbnnen an einer aktuellen Dis-
kussion teilnehmen. Dariiber
hinaus gibt es offentliche Rubri-
ken fiir die Anwender verschie-
dener Computer, wie Afari,
Amiga oder MS-DOS-Computer.
Ebenfalls vorhanden sind Berei-
che fir geschlossene Benutzer-
gruppen. Zugang zu solchen
Gruppen erhalten nur User, die
sich beim Sysop dafiir bewer-
ben. Eine echte Besonderheit ist
die Datenbank der M.AMA.
Einmal aufgerufen, stellt sie in
iibersichtlicher Form eine um-
werfende Vielialt an Texten, In-
formationen, News, Source-Co-
des in verschiedenen Sprachen
und fertigen Programmen zum
Upload zur Verfiigung. Dabei
kann auch das bekannte Xmo-
dem-Protokoll zur Uberiragung
verwendet werden. Ebenfalls
nicht ganz allidglich sind die
Online-Spiele,

166 e,

Schon beim Einloggen kann
man wertvolle Zeit sparen, in-
dem man nach Usernamen und
PaBwort gleich mit angibt, was
man als erstes machen will. Sei-
ne wahre Stirke prasentien
M.AMA. aber erst, wenn sie
von einem Atari ST angerufen
wird, der als Terminalpro-
gramm »lst Terminale benutzt.
Die Mailbox ist nmlich mit dem
Programm »Profibox« realisiert.
So konnen alle Funktionen von
M.AM.A. mit der Maus bedient
werden. Allerdings nur, wenn
Sie 1st Terminal benutzen. Auch
Dialogboxen und Meniizeilen
kommen zum Einsatz. Also DFU
mit GEM-Steuerung. Dariiber
hinaus werden Meniis gespei-
chert und miissen nicht bei je-
dem Aufruf neu gesendet wer-
den. Erwéhnenswert istdie kom-
fortable Pinboard-Verwaltung,
die viele komfortable und
schnelle Funktionen zum Su-
chen und Lesen in den schwar-
zen Brettern bietet. MLAM.A. ist
eine junge Mailbox, die durch
ein klares Konzept, eine saubere
Realisierung und ein gutes Pro-
gramm iiberzeugt. Bleibt nur zu
hoffen, daf der gewisse Stand-
ortnachteil (groBe Entferung
zum nachsten Ballungszentrum
wie Miinchen, daher hohe Tele-
fonkosten) der Mailbox durch er-
nen Stamm fleiBiger User aus-
geglichen wird. Ein Anruf lohnt
sich bestimmt.

(A. Obermiiller/rz)

Mailbox des Monats

Name: MLAMA.

Tel.: 08376/8507

Par.: 300 Baud, 8NI,
24h Online

Tips fiir Daten-
reisende unterwegs
Entzugserscheinungen  be-

kommen nicht nur normale Com-
puterfreaks, wenn sie ldngere
Zeit von ihrem Lieblingsspiel-
zeug getrennt werden. Hacker,
die &fters auf Reisen sind, schaf-
fen sich deshalb tunlichst einen
sogenannten sDatenkoffers an:
Handheld oder Laptop und ein
nicht zu stérungsanfalliger Aku-
stikkoppler, um aus Telefonzel-
len, Tagungshotels oder Bahn-
hofskneipender Lust des Daten-
reisens fronen zu kénnen.

voll ist es, bei Zug-Hacks ein
moglichst langes serielles Kabel
mitzunehmen, da schon beim
kleinsten Zug am Kabel Ubertra-
gungsiehler auftreten.

Unser erster Versuch, den
Datex-PKnoten zu erreichen
war vom MiBerfolg gekront: Die
Telefonzelle ist zum einen direkt
am Ausgang, zum anderen un-
mittelbar iiber den (sehr lauten)
Raderninstalliert, sodaf nur Da-
tenmiill auf dem LCD-Display
unseres Olivetti erschien. Zur
Schallisolierung verwendeten
wir den braunen Vorhang, der
die Telefonzelle vom restlichen
Zug abirennen sollte. Mit maBi-
gem Erfolg. Zwar gelang die
Eingabe der NUI, aber schon
die simple Schaltung in einen is-
landischen Grofrechner schei-

Um im Intercity hacken zu kinnen, waren fiir unseren Tester
noch ein Halstuch und ein lingeres serielles Kabel vonndten

GroB war also das Vergniigen,
als vor geraumer Zeit die Bun-
desbahn in ihren ‘Intercity’s’
Zugtelefone einfiihrte: Der un-
kontrollierbare Hack von einer
Telefonzelle, die rgendwo zwi-
schen Celle und Hannover da-
hinrast — eine Vorstellung, die
das Herz eines jeden Hackers
hoher schlagen 148t

Als Testequipmert stand zur
Verfiiqung: Ein etwas &lterer
Handheld (Olivetti M10) mit ein-
gebautern Terminalprogramin
und ein Akustikkoppler der Bau-
rethe sAK300«. Ein Laptop mit
eingebautem Diskettenlaufwerk
gar ist fiir die Datenreise vom
Zug aus denkbar ungeeignet.
Die Telefonzelle ziemlich am
Ende des Zugs gelegen, eni-
puppte sich als so klein, daB un-
ser Tester sich nur mit Miihe dar-
in umdrehen konnte. Die Abla-
gefldche iiber dem Telefonistzu
klein, um Koppler und den(eher
kleinen) Computer aufzuneh-
men. Wir muBten also freihan-
dig balancierend tippen. Sinn-

terte aufgrund der hohen Feh-
lerzahlen. Erst ein dickeres
Halstuch eines Mitreisenden um
Telefon und Akustikkoppler ge-
wickelt, hielt die Fehlerzahl auf
einem ertraglichen MaB Vol-
lends perfektwurde esnach An-
halten des Zuges und dem Aus-
und Einstieg der Fahrgiste: In
den wenigen Minuten bis zum
Anruckeln war tatséchlich vollig
fehlerfreie Datenferniiberira-
gung maglich. Der Text, den wir
iiberspielen wollten, ist tatsach-
lich lesbar in Island angekom-
men. Allerdings wird Hackenim
Intercity erst dann zum reinen
Vergniigen, wenn die neuen
ICEs, die Hochgeschwindig-
keitsziige auf dem Schienennetz
verkehren. Da sind richtige
Schreibtischarbeitsplatze  mit
Telefon eingebaut. Letztlich ist
Datenferniibertragung im Inter-
city ein masochistisches Vergnii-
gen: Auf den roten Digitalanzei-
gen raftert das emmgeworiene
Geld nur so durch. In Telefonzel-
len macht’s mehr Spaf. {4]s)]

Ausgabe 1/Januar 1988




4172 Straelen
Name 3 C.eC.
Computer : Atari XL/XE, C 64
Leistung : momﬂlﬂhtchlh-
Beitrag g
Kontakt : Alexander Pasch,
Soatspad 8,
4172 Swraelen 1
4320 Hattingen
Name : Internationaler
Commodore User
_ Club
Computer : C 18,C 118,
Plus/4 :
Leistang : filr Mitglieder alle

he an

6070 Langen :

Name ST Vision
Computer Atari

Leistung Clubzeitung,
Erfahrungsaus-
tausch, Public
Domain-Library,
uv.m.

20 Mark jihrlich
Kai-Uwe Wahl,
Postfach 1651,
6070 Langen
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Beitrag
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Joystick-
Einblick

Jeder kennt ihn, jeder
benutzt ihn: den Joystick.
Rber die wenigsten wissen,
was sich in seinem
Gehéduse verbirgt.

Wir liiften das

Geheimnis der
Knackfrosche und
Metallzungen.

oysticks sind weiter verbreitet
als Sie denken: AuBer am
Computer und in Spielhallen
hat dieser Steuerkniippel
seinen Einzug in viele Bereiche
unseres Lebens genommen.
Sogar im Flugzeugbau, speziell im
neuen Airbus, ist er zu finden.

Was verbirgt sich in dem meist
unscheinbaren Gehduse mit dem
herausragenden Kniippel? Nicht viel,
um es gleich vorwegzunehmen.

Und das ist gerade das Besondere
am Joystick. Mit relativ wenig
Aufwand [8Bt sich ein Eingabegerat
bauen, das sich fiir alle
zweldimensionalen
Steuerungen

eignet.
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Zweidimensional deshalb, weil zum Beispiel

ein Méannchen in alle Richtungen einer Ebene

gesteuert werden kann. Es kann aber die Ebene
{in unserem Fall den Bildschirm) nicht verlassen,
die Raumlichkeit ist nur simuliert.

Vier Schalter — ganz einfach

Da der Computer nur zwei Zusténde (Strom an
oder aus) kennt, kann man den Joystick
recht einfach konstruieren. Fiir jede Richtung
benttigt man einen Schalter, also vier Stiick
(vor, zurlick, rechts und links). Je nachdem, welcher

Schalter geschlossen wird, erkennt der Computer, um

welche Richtung es sich handelt. Die Zwischen-
richtungen, wie zum Beispiel links-oben,
bewirken, daB beide Schalter (fiir links und
fiir oben) geschlossen werden.
Eine ausgekliigelte Mechanik sorgt dafir, da8
eine Bewegung des Kniippels die enisprechen-
den Schalter schlieBt. In der Regel ist das
ein Ring, der auf die Schalter driickt.
Zu Recht fragen Sie, warum es denn so viele Joysticks
gibt, wenn alle gleich gebaut sind. Genau
diesem Punkt sollten Sie Thre Aufmerksamkeit
schenken. Denn in der Qualitit gibt es groBe
Unterschiede. Und davon hangt schlieBlich
die Lebensdauer des Joysticks ab.

Gute Qualitat halt langer
Die empfindlichsten und wichtigsten Bauteile in einem
Joystick sind die Schalter. Es gibt drei
verschiedene Bauarten.
Knackfrésche: Das sind gewblbte Metallplatichen.
Driickt man auf die Mitte, biegt es sich durch und
knackt (daher der Name). Dabei wird der Kontakt
geschlossen. Das ist die billigste Art eines
Schalters. Die Lebensdauer ist recht kurz, da das
Plattchen schnell ausleiert oder
durch die Belastung bricht.
Metallzungen: Ein kleines
Stiickchen Metallblech
wird an einer Seite befestigt,
an der zweiten Seite
nach oben gebogen. Bei
Druck auf die freie Seite
wird der Kontakt -
geschlossen. Auch diese
Art der Schalter ist
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recht anfillig, sie leiert eben-
falls leicht aus oder bricht.

Mikroschalter: Kleine Schal-
ter mit einer hohen Lebensdau-
er. Sie sind meist in einem Pla-
stikgehduse untergebracht und
so vor Staub und Beschéddigung
geschiitzt. Ein spezieller Mecha-
nismus und hochwertige Mate-
rialien sorgen fiir einwandfreien
Kontakt. Die Herstellung ist aber
wesentlich teurer als bei den
beiden anderen Arten. Dafiir
funktionieren Mikroschalter jah-
relang einwandfrei.

CONPUTERZEIT"

Es gibt noch einige weitere Ar-
ten. Diese sind aber wenig ver-
breitet. Das Grundprinzip eines
jeden Joysticks sind und bleiben
die vier Schalter.

ganz einfach computem
ganz einfach computern

Die vier rechteckigen Mikroschalter lassen diesen Joystick
linger leben und versprechen jede Menge SpaB

- einfach computern

Vielleicht haben Sie auch
schon von analogen Joysticks ge-
hort. Diese werden aber nur an
Personal Computern eingesetzt
und haben ein anderes Funk-
tionsprinzip. Bei ihnen wird die
Bewequng in zwei Komponenten
(¥- und Y-Richtung) aufgespal-
ten. Daher liefert der Joystick
ein stufenloses Signal. Es gibt al-
so nicht nur Strom an oder aus,
sondern beliebig viele Zwi-
schenstufen. Diese Zwischen-
stufen miissen im Computer erst
durch eine spezielle Elektronik
umgesetzt werden. Analoge Joy-
sticks sind wesentlich teurer und
kénnen nur an Personal Compu-
ter angeschlossen werden.

Jetzt kbnnen Sie entscheiden,
ob Sie lieber mehrere billige als
einen teuren Joystick kaufen.
Aber denken Sie daran: ein
schlechter Joystick verdirbt Ih-
nen das beste Spiel. (rz)

ein Leben verdnderte
sich an einem Freitag.
Nachdem ich meinem
Mann gegeniiber{wie
ich hoffe, mit der nétigen Diplo-
matie) die eine oder andere Be-
merkung fallenlieB, wie sehr
mich der C 64 unseres gemein-
samen Freundes, eines Compu-
terfreaks, faszinierte, bekam ich
zum Geburtstag nicht die be-
fiirchtete Handtasche, sondern
einen C 128 samt Datasette.

Zu diesem Zeitpunkt hatte
ich noch nie vor einer Tasta-
tur gesessen, nur zugeschaut.
Mit zitternden Handen und vol-
ler Angst, etwas falsch zu ma-
chen, verkabelte ich nach Ge-
brauchsanleitung Computer, di-
verse Netzteile, Datasette und
SchwarzweiB-Fernsehgerat.

Da stand er nun und ich sa
davor. Was jetzt? An die Scheu,
die erste Taste zu driicken, erin-
nere ich mich noch gut.

Diese Scheu ist mittlerweile
langst iiberwunden, aus dem
Schwarzweil-Fernsehgerat  ist
ein Farbmonitor gewcrden und
in Kiirze wird ein Laufwerk die
Datasette ersetzen.

Es sind am Anfang simple Din-
ge, die einen zur Verzweiilung
bringen: Ich sage »sLOAD« und
der Computer ladt trotzdem
nicht. *RETURN« muf man halt
driicken. Oh ja!

Wie mache ich es, daB in mei-
nem kleinen selbstgestrickten
Programm der Text nicht auf
dem Bildschirm durchlduft, son-
dern stehenbleibt? Sag »SLEEP
10«, dann klappt es. An dieser
Stelle; danke, Rainer.

Und dannist da immer das Ge-
fithl der Hilflosigkeit, wenn man
Zubehdr braucht, zum Beispiel
ein Kabel oder einen Stecker.
Wenn man nicht einmal aus-
driicken kann, was man genau

Ausgabe |/Januar 1988

Die Angst der Frauen
vorm Computer

Ihre ersten Schritte ins digitale Leben be-

schreibt Christine Lietke exklusiv fir Happy-

Computer. Eine »blutige Anfingerin«, wie sie

sich selbst nennt, die den SpaB am Computern
entdeckte.

Christine Lietke beschreibt ihre ersten, nicht immer einfachen

Gehversuche mit ihrem neuen C 128

willl In den Computerldden
{iberwiegend Manner, die fach-
simpeln, daf einem der Kopf
schwirrt, und dazwischen ich mit
Fragen wie: Welcher von diesen
beiden Nippeln mub in die gel-
be Buchse?

Man (besser Frau) kommt sich
so unendlich dumm vor. Aber
die Manner mussen ja auch ir-
gendwann irgendwie angefan-
gen haben, sich damit zu be-
schaftigen. Und klein anzufan-

gen — warum sich dessen sché-
men?

Mein erstes Programm, das
aufgrund der Grofenangabe
gines Menschen sein Ideal-
gewicht errechnete: Wer aus
meinem bemitleidenswerten Fa-
milienkreis muBte es sich nicht
ansehen?

Zur Zeit tiiftele ich an einem
Lotto-Programm, das die gezo-
genen mit den getippten Zahlen
vergleicht und auswirft, wie vie-

le Richtige herausgekommen
sind, unter Beriicksichtigung
der Zusatzzahl (Freaks lachelt
nur, ich bin Stolz daraufl).

Ich bin immer noch am An-
fang, es macht auch immer noch
soviel SpaP wie am Anfang. Ich
weiB, ich werde Jahre brauchen,
um auch nur in etwa die Fahig-
keiten auszuloten, die mein
Computer mir bietet,

Als berufstitige Frau habe ich
auch nicht die Zeit, die ich mir
wiinsche. Aber das macht
nichts, ein richtiges Hobby soll
sich auch nicht schon in kurzer
Zeit erschopfen.

Etwas noch zum SchluB: Ich
bin 36 Jahre alt, das heiBt kein
Computer-Ara-Kind. Ich dachte,
vielleicht macht dieser Brief an-
deren Anfangern (und nicht nur
Frauen) Mut, sich auch weiter-
hin, wenn vielleicht auchein bif-
chen miihselig, die Erfahrungen
unbefangener zu erarbeiten,
Schritt um Schritt, Bit fiir Bit.

(Christine Lietke/jg)

Haben Sie auch

lhre Angst
ilberwunden?

Wollen Sie mithelfen, anderen
Computer-Anfangermn die Angst
zu nehmen? Schildern Sie uns Ih-
re: ersten digitalen Gehversu-
che. Beschreiben Sie Ihre
Schwierigkeiten mit selbster-
nannten Fachleuten, mit Hand-
lern und mit widerborstigen
Partnern oder  Netzieilen.
Schicken Sie Thren Erfahrungs-
bericht an:

Redaktion Happy-Computer
»Ganz einfach Computerns
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar
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Gehaltvolle Kost,
leicht verdaulich

Fiir manche Fachbiicher braucht man ein
Fachbuch, um sie zu verstehen, so schwierig
sind sie geschrieben. Aber manche Biicher
vermitteln in allgemeinverstindlicher Spra-
che Grundkenntnisse in Sachen Computer.
Die schonsten haben wir herausgesucht.

»Datenverarbeitung
— verstindlich
gemacht«

Dualsystem, logische Ver-

kniipfungen in Mathematik und
Elektronik sind Themen dieses
Buches. Leicht verstindlich
wird erkldrt, warum und wie ein
Computer rechnet. Der Leser
erfihrt, wie ein Programm ent-
steht und welche Instrumente
ein Computer fiir die Datenver-
arbeitung braucht.

Verlag: Deutsche Verlags-
anstalt, 1983

Geeignet
fiix: mathematisch und
elektronisch Inter-
essierte ohne Com-
puterwissen
Preis: 7,80 Mark
»Inside the

Personal Computer«

Bei dem Buch sieht der Leser
alles plastisch, da Computer,
Drucker und Laufwerk beim

Aufschlagen einer Seite heraus-
klappen, Es erscheinen La-
schen zum Ziehen, Disketten
zum Hineinschieben, Drucker,
die ein Sdgegerdusch von sich
geben. Durch das Herumspie-
len kann der Leser die grundle-
genden Funktionen des Compu-
ters be-greif-en, Das Buch ist in
Englisch, allerdings liegt emne
deutsche Ubersetzung bel.

Verlag: »2001«, 1986

Geeignet

fiir: alle Menschen ab
13 Jahren mit und
chne Computer

Preis: 15 Mark

»Computermarkt —
tausend Wege, sich
schlau zu machen«

Wo man seinen Computer am
besten kauftund auch am besten
wieder los wird, welche Messen
interessant sind und wie die

Computerzeitschriften-Szene
aussieht, erzahlt Thomas Tai in
seinem Taschenbuch. Handler,

ganz einfach computern
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Mailboxen, Hersteller, Verleger
und Clubs werden ausfithrlich
vorgestellt und beschrieben in
dem 230-Seiten-Buch, das einen
Uberblick gibt iiber die Compu-
terszene in der BRDD

Verlag: rororo-Computer,

1987
Geeignet
fiix: Informationshung-
rige Neu-Compu-
terbesitzer ohne
Kontakte in der
Szene
Preis: 12,80 Mark
»Grundwissen
Informations-
verarbeitung«

Magnetbinder, Datenkommu-
nikation, Arten der Datensicher-
heit: Wer sich schon ein wenig
mit seinem Computer auskennt,
ihn vielleicht zu Hause oder in
der Arbeit ausschlieBlich zur
Textverarbeitung nutzt, der be-
kommt in dem reich bebilderten
Buch die komplexen Sachver-
halte der Informationsverarbei-

tung in kleinen Happchen gut
verdaulich serviert.

Verlag: FalkenVerlag, 1986

Geeignet

fiir: Computer Ein-
und -aufsteiger mit
Grundwissen

Preis: 58 Mark

»Informatik
Grundkurs«

Das Lehrbuch fiir den Infor-
matik-Grundkurs in der Ober-
stufe ist nicht halb so trocken,
wie sich sein Titel anhért. Kleine
Bildchen von Snoopy und den
Peanuts erklaren Fremdwarter
zum Thema Programmieren. Un-
terhaltsam wird der Leser in die
Kunst des struktunierten Pro-
grammierens eingefiihri.

Verlag: Ehrenwirth, 1985
Geeignet

fiir: Computeranwen-
der, die program-
mieren lernen wol-
len

24,80 Mark

ie alten Hasen des Com-
puterzentalters (die also
das Lebensalter von 20
Jahren mindestens schon
sett zwel Jahren hinfer sich ge-
lassen haben) schwirmen noch
von den »Guten alten Zeitens,
Von den Zeiten des PET, des
Sinclair ZX-81, des TI99/A und
des revolutiondren VC-20 mit
seinem 3,5-KByte-Speicher.

CONPUTERZEIT"

Inzwischen haben sich die
Computer verandert. Was heute
an Rechenleistung auf den
Schreibtischen der Computer-
besitzer steht, hitte vor fiinf
Jahren die Leiter von Rechen-
zentren trdumen lassen. Aber

170 etz
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Der Computer beginnt die Hinterzimmer der
Freaks zu verlassen. Unser Sonderteil soll
Thnen weiterhelfen, um Ihnen den Einstieg in
dieses Hobby zu erleichtern.

auch die Computerbesitzer sind
andere geworden. Zu den Bit-
Fummiern, Assembler-Akroba-
ten und Maschinensprache-Ma-
giern gesellen sich Menschen,
fiir die die Computer ein prakti-

sches Werkzeug sind. Zum Spie-
len, zum Ausprobieren, zum Ler-
nen. Menschen, die sich unter
RAM-Floppy, Bitmapping und
Timesharing wenig vorstellen
konnen. Menschen aber, die mit

ihrem Computer mehr machen
wollen, als nur spielen. Um den
Einstieg in das faszinierende
Hobby *Computers zu erleich-
tern, werden wir in Zukunft unter
der Uberschrift scomputern
ganz einfachs (nach anderer
Lesart: ganz einfach computern)
zusétzlich Hilfen geben, Fach-
begriffe erklaren und iiber Pro-
dukte berichten, die vor allem
filr den vielseitig interessierten
Auch-Computer-Besitzer von In-
teresse sind.

Thematisch werden wir mit
diesen Seiten die ARD-Fernseh-
sendung »Computerzeite mit zu-
sétzlichen Informationen beglei-
ten, da sie ComputerThemen
ebenfalls leicht verdaulich an-
bietet.

Ga)
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Wenn eine Diskette
alt ist und immer wie-
der Daten verliert,
ist es Zeit, sie aus-
zumustern. Disketten

einem Mobile.

ile not found Error steht in

deutlich lesbaren Buch-

staben auf dem Monitor.

Kein Zweifel: Das Disket-
tenlaufwerk behauptet mit die-
ser Meldung steif und fest, daB
esdas gesuchte Programm nicht
auf der Diskette finden kann.
Aber Sie wissen genau, daB
es drauf sein muB. Sie versu-
chen, ein anderes Programm
von der gleichen Diskette zu la-
den. Doch die Fehlermeldung
kommt immer und immer wie-
der. »Nichts zu machens, werden
Sie vielleicht fluchend feststel-
len, doch die Daten auf der Dis-
kette sind vermutlich unwieder-
bringlich verloren. In jedem Fall
sollten Sie jetzt noch nicht auf-
geben, sondern die {iblichen
»Erste-Hilfe-MaPnahmen fiir de-
fekte Diskettens, wie Validate
oder diverse Disketten-Doktor-
Programme anwenden. Wenn
trotzdem nichis zu machen ist,
kann man die Diskette sowieso
nur noch wegwerfen.

Computer haben in der heimi-
schen Wohnstube nichts verlo-
ren, weil sie meistens sehr haf-
lich sind und iiberhaupt nicht
zum Mobilar passen. Trotzdem
kann man mit ein paar defekten
Disketten so hilbsche Kunstwer-
ke basteln, wie das Disketten-
Mobile. Wiirde es Ihnen nicht
auch gefallen, ein so schones
Mobile aus alten Disketten zu
basteln?

Sie benétigen dazu ein paar
defekte Disketten (3%- oder 5%-
Zoll), einen durchsichtigen und
méglichst diinnen Faden (Ang-
lergeschéft), Silberdraht und et-
was Klebstoff. Auch eine kleine
Zange, wie sie in jedem Haushalt
zu finden ist, sollte als Werkzeug
nicht fehlen. Alles zusammen ko-
stet nur ein paar Mark. Wenn die
Disketten sowieso in den Mill
gekommen wéren, schrumpfen
die Kosten fiir die Bauteile auf
wenige Pfennige zusammen.

Schneiden Sie zunachst von
dem Silberdraht, der etwa einen
Millimeter dick sein sollte, ein 10
Zentimeter langes Stiick ab und

biegen Sie die Enden zu einem
Haken hoch. Befestigen Sie an
jedem der beiden Haken etwa
15 Zentimeter von dem durch-
sichtigen Faden und knoten Sie
ihn fest. Der Knoten sollte sofort
mit etwas Klebstoff fixiert wer-
den, damit er sich spater nicht
lést oder verrutscht. Immer,
wenn Sie einen neuen Knoten
mit dem Klebstoff fixiert haben,
sollten Sie erst warten, bisdieser
getrocknet ist, bevor Sie weiter-
arbeiten. Zwischendrin bietet
sich ein Spielchen an Threm
Computer an.

Nun kommt die Hauptsache:

ganz einfach computern

DiskeHten einmal anders

die Disketten. Diese miissen un-
bedingt von Threm Mantel be-
freit werden. Bei den 5%-Zoll-
Disketten ist das auch kein Pro-
blem. Dazu miissen Sie lediglich
die Diskettenhiille mit .einer
Schere auf einer Seite duf-
schneiden. Es geniigt dabei vol-
lig, nur einen Millimeter von der
Seite abzunehmen, da sonst die
Diskettenscheibe  beschéadigt
werden ktnnte. Vorsichtig kon-
nen Sie nun den eigentlichen
Datentrdger, die braune Kunst-
stoffscheibe, aus der Hiille neh-
men. Aus optischen Griinden
sollten Sie aber vorsichtig mit

_ Das brauchen Sie
— Fiinf bis zehn defekte Dis-
ketten verschiedener For-
mate
— Etwa einen Meter Silber-
draht (1 Millimeter Durch-
messer)
— Durchsichtigen diinnen
Nylondraht

der nun snacktens Diskette um-
gehen, denn ein Knick in der
Diskette macht sich nicht gut im
Mobile. Problematischer ist es,
die kleinen 3%-Zoll-Disketten
aus Threr stabilen Plastik-Hiille
zu befreien. Hier muB man
schon etwas mehr Gewalt an-
wenden und eine Zange zu Hilfe
nehmen. Doch die Miihe lohnt
sich, um, wie in unserem Bild zu
schen, ein abwechslungsrei-
ches Mobile mit zwei Disketten-
formaten zu basteln.

Da nicht alle Disketten gleich
schwer sind (besonders bei zwel
verschiedenen Formaten an ei-
nem Draht), muB man den Mittel-
punkt des Drahtes finden, an
dem sich beide Punkte die Waa-
ge halten. Dort wird dann ein
weiterer Faden festgeknotet
und angeklebt.

So kdnnen Sie beliebig lange
fortfahren, bis Ihr Mobile die
gewiinschte Grofe erreicht hat
und etwa so aussieht, wie in un-
serem Beispiel. (wo)
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" Gewinnen Sie
_einen Amiga 500

Nehmen Sie an unserem Preisausschreiben
zur ARD-Fernsehsendung »Computerzeit«
teil und gewinnen Sie einen Commodore
Amiga 500
n der »Computerzeit«-Folge 26 dreht sich alles um
das Thema »Spieles.

Vom Fantasy-Rollenspiel iiber Adventures bis hin
zu Action- und Sportspielen erstreckt sich heutzutage
das Angebot. Einfache Geschicklichkeits- und SchieB-
spiele fiir ein schnelles Spielchen zwischendurch sind
immer noch sehr populdr. Aber auch anspruchsvollere
Unterhaltung in Form von Crafik- und Textadventures,
bei denen der Spieler die Handlung durch Eingabe
ganzer Worter beeinfluft, oder Simulationen, die die
Wirklichkeit erstaunlich gut nachbilden, erfreuen sich
groBer Beliebtheit. Die Computerzeit zeigt die grofen
Spielehits des Jahres sowie interessante Neuerschel-
nungen der Spielewelt. Spielefreaks sollten diesen Ter-
min nicht verpassen:

Ausgabe 1/Januar 1988

Computerzeit am Mittwoch, dem 16. Dezember 1987 in
der ARD

Die Preisfrage lautet:

Wie heiBen die Spielprogramme, bei denen der Spie-
ler dem Computer durch Eingabe von Text Anweisun-
gen gibt.

Der erste Preis ist ein Commodore Amiga 500. Um an
der Verlosung teilzunehmen, schreiben Sie die richtige
Antwort auf eine Postkarte und senden sie an

Verlag Markt&Technik
»Computerzeit«
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar bei Miinchen

Einsendeschluf ist der 31.12.1987
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

s 173




einfach computern ganz C

einfach computemn ganz einfach computemn
' einfach computen

computem ganz emtach

- computern ganz emiabh.

ie bei jedem Hobby
tauchen auch beim
Computern eine Men-
ge Begriffe auf, die
anfangs mehr als fremd klingen.
Kein Wunder, denn die meisten
Begriffe stammen aus dem Eng-
lischen und wurden der Einfach-
heit halber eingedeutscht. Wiir-
de man sFloppy Diske wortlich
iibersetzen, so konnte niemand
etwas mit einer sschlappen
Scheibee« anfangen. Weiterhin
haben sich eine Menge Abkiir-
zungen eingebiirgert. Wer sagt
denn schon gerne zu einer Gra-
fikkarte »Color Grafik Adapter<?
+CGAx ist doch viel einfacher.

ganz einfach computern
DI ganz einfach computemn

Fachchinesisch
eingedeutscht

‘Wenn Sie ohne Luft zu holen erkliren kinnen,
Dateien,

was Random-Access-

Interleaves und

Wie schon in der leizien Aus-
gabe wollen wir versuchen, Th-
nen alle Begriffe und Fremdwor-

ter, die in Happy-Computer vor-
kommen, kurz und knapp zu er-
kidren Dabei legen wir beson-

deren Wert auf den Inhalt der
Schwerpunkte. Die Begriffe die-
nen dem allgemeinen Verstand-
nis und sollten ebensowenig un-
ter den Tisch fallen wie Begriffe
aus den ibrnigen Artikeln. Sie
werden erkennen, daf die mei-
sten Begrifie halb so schwierig
sind wie sie klingen.

In unseren Schwerpunkten
drehte sich dieses Mal alles um
Joysticks und Biicher. Die Begrif-
fe zu den Joysticks erklart groB-
tenteils der Beitrag »Wie funktio-
niert ein Joystick%. Dafiir tau-
chen in den iibrigen Beitragen
eine Menge Begniffe auf, die fiir
alle Computer gelten.

Animation: In der Computer-
sprache bedeutet Animation,
Bewegung in Grafiken oder Bil-
der zu bringen. Die Animation ist
mit hohen Rechenzeiten und
groBem  Speicherplatzbedarf
verkniipft, denn die dazugehéri-
gen Berechnungen sind sehr
schwierig. Einfach gesagt gilt: je
aufwendiger das Bild, desto
schwieniger ist die Animation.

: Bei den
Personal Computern ein ande-
res Wort fiir Grafikkarte. Wird
unbedingt fiir den Anschlub ei-
nes Monitors bendétigt.

Bit-Plane: Das Wort taucht
vornehmlich im Zusammenhang
mit Grafikkarten auf. Dabei kann
eine solche Bit-Ebene (sinnge-
mafl iibersetzt) wverschiedene
Funktionen wahmehmen. Eine
Bit-Plane kann eme Grafikseite
speichern. Diese Art Grafik
kann dann allerdings nur die In-
formation Punkt cder keinen
Punkt, also monochrome Dar-
stellung, beinhalten. Durch Da-
zufligen mehrerer Bit-Planes
(entsprechenden Hard- und
Software ist die Voraussetzung)
lassen sich zu jedem gesetzien
Punkt (ist gleich einem Bit) noch
zusatzliche Informationen (wie
Farbe) ablegen.

Booten: Als Booten bezeich-
net man den Vorgang nach dem
Einschalten oder einem Reset
des Computers. Beim Booten
werden wichtige Programme in
den Speicher des Computers
geladen, beispielsweise das Be-
triebssystem.

Box: Dieser Begnff wird oftim
Zusammenhang mit Program-
men benutzt, die unter einer Be-
nutzercberflache (beim Atari ST
oder Amiga) laufen. Eine Box ist
ein Fenster, in dem eine Mel-
dung des Programms erscheint.
Das ksnnen Wammeldungen,
Hinweise (Alert-Boxen) oder
Eingaben (Dialog-Boxen) im Pro-
grammablauf sein.
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Compiler: Der Compiler
iibersetzt ein ganzes Programm
in die Assemblersprache. Das
beschleunigt den Ablauf eines
Programmes wesentlich. Der
Nachteil ist, daf bei einer Pro-
grammanderung, die nur im
Quell-Code geschehen kann,
erst wieder das ganze Pro-
gramm ibersetzt (compiliert)
werden muf.

Directory: Ein Directory ist
das Inhalisverzeichnis einer
Festplatie oder Diskette. In die-
sem Inhaltsverzeichnis werden
Informationen iber die Pro-
gramme abgelegt: Programm-
name, Lange, oft auch Datum
und Uhrzeit des Speicherns so-
wie Start- und Endadresse Zu-
satzlich, unsichtbar fiir den Be-
nutzer, legt der Computer im Di-
rectory die Adresse der Stelle
ab, ander dasProgrammiaufder
Diskette zu finden ist. Es gibt ver-
schiedene Directory-Arien:
Root- (Wurzel-) und Sub- (Unter-)
Directories. Ein Root-Directory
ist das oberste Inhalisverzeich-
nis, vergleichbar mit einem In-
haltsverzeichnis eines Buches
Die Sub-Directories sind mit den
Kapiteliiberschriften vergleich-
bar. In jedem »Kapitels kbnnen
dann weitere Unterverzeichnis-
se zu finden sein.

FlieBkomma-Zahlen: Sic wer-
den auch Floating-Point-Zah-
len genannt. Eine FlieBkom-
mazahl kann jeden beliebigen
Wert annehmen, zum Beispiel
3.141592654. Allerdings kosten
Rechenoperahionen mit FlieB-
kommazahlen eine Menge Zeit,
denn sie miissen fiir den Com-
puter erst in Bitwerte umgewan-
delt werden. Denn ein Compu-
ter kennt schlieBlich intern keine
Kommastellen. DasResultat muf
anschlieBend wieder in das
FlieBkommaformat zuriickge-
wandelt werden.

Integer-Zahlen: Integer-
(Ganzzahl-)Zahlen sind Zahlen
ochne Kommastellen, zum Bei-

spiel 22222, aber nicht 1,0. Em
Computer kann mit Integer-Zah-
len besonders schnell rechnen,
da sich diese Zahlen dmrekt
durch Bitkombinationen darstel-
len lassen. Zudem ist oft noch
der Bereich eingeschrankt,
meist von -32768 bis +32768.

Interpreter: Ein Interpreter
fiihrt Befehle oder Programme
aus, die in einer Hochsprache
wie Basic geschrieben sind. Je-
dem Befehl ist eine Routine in
der jeweiligen Assemblerspra-
che zugeordnet Diese wird
dann ausgefiihrt, wenn der In-
terpreter auf den entsprechen-
den Befehl siGBt. Diese Methode
1st zentaufwendig und damit nicht
besonders schnell. Dafiir lassen
sich Programmaéanderungen je-
derzeit einfiigen und direkt aus-
probieren.

Interrupt: Auf deutsch: Unter-
brechung. Bei einem Computer
wird durch einen Interrupt das
laufende Programm unterbro-
chen und in ein spezielles Pro-
gramm, die Interrupt-Routine,
verzwelgt. Diese Routine hat ver-
schiedene Aunfgaben. Sie sorgt
dafir. daB die Tastatur abgs-
fragl, das nachste Zeichen aus
dem Speicher gelesen oder das
nachste Bild auigebaut wird.
Nach der Interrupt-Routine wird
das eigentliche Programm an
der Stelle fortgesetzt, an deres
unterbrochen wurde.

1/0-Port: Das 1st die kurze
Schreibweise fir Input/Output-
Port. Ubersetzt heifit das: Ein-
gabe-/Ausgabe Schnitisielle Das
kann eine serielle (RS232)
Schnittstelle wie am Atari ST
oder eine parallele Schniitstelle
wieder Userportbeim C 64 sein.
Uber so eine Schnitistelle kann
der Computer mit seiner Um-
welt, also anderen Geraten oder
Computern, in Verbindung tre-
ten.

NMI: Non maskable mterrupt
bedeutet: micht sperrbarer In-

terrupt. Uber eine Speicherstel-
le im Computer kann bestimmt
werden, ob ein Interrupt zuge-
lassen wird oder nichi. Das funk-
ticniert beim NMI nicht: dieser
Interrupt wird immer ausge-
filhrt, auch wenn alle anderen
Interrupis gesperrt sind.

IRQ: Eine weitere Bezeich-
nung fir den Interrupt. Auch die
Anschliisse am Computer oder
am Mikroprozessor tragen die-
se Bezeichnung. Ein Signal an
diesen Anschlilssen wiirde er-
nen Interrupt ausltsen.

Objekt-Code: Nach der Uber-
setzung des Quell-Codes mit ej-
nem Compiler liegt ein bedingt
lauffihiges Programm, der
Objekt-Code, vor.

Packer: Ein Programm, das
Datelen verkurzi. Fiir diesen
Vorgang gibt es verschiedene
Losungswege. Ein Programm ist
in der gepacktem Form nicht
laufidhig. Deshalb miissen die
Programme vor dem Start ent-
packt werden. Das kostet zwar
Zeit, spart aber tellwelse mehr
als die Halfte an Speicherplatz.

Quell-Code: Bei Hochspra-
chen wie Pascal oder C werden
Programme erst im »Klartexts,
dem Quell- cder Source-Code,
geschrieben. In dieser Form
sind alle Befehle oder Anwel-
sungen klar lesbar.

Remark: Ein Remark (auchals
REM bekannt) in einer Komman-
dozeile gibt dem Computer die
Anweisung, alles danach zu ig-
norieren. Statt dessen kdnnen
beliebige Zeichen folgen. Ein
Remark dient zur Dokumenta-
tion eines Programms.

Reset: Ein Reset bedeutet das
Zurucksetzen des Computers in
den Zustand, den er beim Ein-
schalten findet. Ein Reset l6scht
die Register des Prozessors,
meistens geht auch der Spei-
chernhalt verloren. (rz)
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COMPUTER

DiskeHen-

w29 Aufkieber
COM P UTER Diskettenaufkleber sind Man-

gelware — bei jedem Computer-
freak. Denn um Ordnung in die
Diskettenboxen zu brngen,
braucht man immer mehr Aufkle-
ber, als in den Packungen der
Diskettenhersteller enthalten
sind.

Sie brauchen professionell aus-
sehende Diskettenaufkleber fiir
* A APP}_* Ihre seLbsStgeschﬁiebcgqen tI:I&
gramme? Sie wollen die abge-
; COM PUTER tippten Listings aus Happy-
O 0 Computer iibersichtlich archivie-
ren, um sie auf einen Griff zur

Hand zu haben?
Schneiden Sie einfach diese
Aufkleber aus, beschriften sie
und kleben Sie sie auf Ihre Dis-

ketten. Schon bald haben Sie
dann in kurzer Zeit eine profes-

sionell anmutende Disketten-
*ed A Pp V% sammlung, um die Sie jeder [hrer

%\ COMPUTER Bekannten beneiden wird. Die
SN

oberen vier langen Aufkleber
sind fiir die 5%-Zoll-Disketten von
C 64/C 128, MS-DOS und Atari
XL/XE gedacht, die beiden qua-
dratischen fiir die 3%-Zoll-Dis-
ketten von Amiga und Atari ST.

dilNdWOD dilndWOJ
*4ddvr™ ¥addyr™

SchluB mit dem Chaos
unbeschrifteter
Diskettensammlungen.
Mit den Happy-Compu-
ter-fAinfklebern haben Sie
bald eine professionell
anmutende Disketten-
sammlung. Einfach die
Aunfkleber beschriften,
ausschneiden und auf die
Disketten kleben, auf
denen Ihre eigenen

K%SI nus L
by
GUBA g ULLY Proura.m.me oder die
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Inserentenverzeichnis

Sie konnen
am Telefon
nicht nurmit
uns sprechen,
sondern ach
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SUPER-SOFTWARE

Reversi in bestechender Grafik
furden C64

Ding-Dong: Eine spielsiorke Reversi- oder OthelloVarionte des bekannten
Bretispiels mit bestechender Grafik und komforiabler Bedienung ouf dem C64.

Spielhallenerfolge nun auf
dem C64

Bomb-Runner: Das beliebte Video-Spiel gibt es jetzt auch fir den
C 64/C 128 mit bestechender Grafik. Steuern Sie Bomb-Joey durch eine Viel-
zahl von Gefohren. Omidar: Mit einerm Gorilla in einem labyrinth ein-
eschlossen und dazirdie Aufgabe, alle Wege abzufahren, bereitet Nerven-
itzel. Dos Progmomm unterscheidet sich nur in Muancen von der Spiefhallen-
Version. Ping-Pong: Spielen Sie zu zweit Tischtennis gegensinander -
diesmal auf dem Bildschirm.

Eine Diskette fir C44/C128

Bestell-MNr.: 20801

DM 29’90* sFr 24,90°15S 299~

* Unverbindliche Preisempfehlung

Autostartgenerator [ASG): Bearbeiten Sie lhre Programme wie diePre-
fis. Versehen Sie ein selbstgeschriebenes Bosic-Prégramm mit einem Kopier-
schutz oder Autostortfunktionen. Super-Tul Fur olle Datasetlen-
Besitzer gib! &5 eine interessonie Alterative Zum verbreiiaten Turbotope. Kom-
patibel und doch bei Bedart schneller prisentiert sich dieser neue Schnelfader.
Ram Disk: Sowohl firden Cé4 als ouchfirden C128im 64er-Modusfinden
Sie hier eine extrem kurze RAM-Disk. Asteroidenkampf: Kampfen Sie
gegen immer schnelles werdende feindliche Roumsthiffe. phic-Dieb:
Hiermit kénnen Sie tollé Grafiken aus fremdefi Brogrommen herouslésen und in
eigenen Progremmen welterverarbeiten. Entscheidungshilfe 16 Bit: Pos-
send zum neven Trend zeigt lhnendgs Programm, welcher 16-Bit-Computer for
Sie der richiige ist.

Diskettefir C64/C 128
Bestell-Ne.: 20711

DM 29,90 ... 2:.50-155 209,

* Unverbindliche Preisempfehlung
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ayosmz
ayoysusipjsod
iny
pad

| Flokaelibe)

= Gasamiprels

PRI = D
PUNURIOD = PUlg

e LRSS =M a8

Wichtlg: |

WOHTY D USLEUSL SR in) usbunzinygy

ey @n den Emplinger

» Einzelprais

Gesamisumme;

ushen N USIUAY UoEU BauylsisyT]
usp spig ecnbisog sep ue Bunpuosts
UBUALSUISSGN SO0t jUyTeiatun) usiiapmiusy

.l'\rlﬂill'|!-

Fir Mittadu

jsonfisod wag B KU W JUUDSIEN 2 'S
agefumsusumy
aay Wousl ssowyaupaioshicod play uy ‘2

12uaiyngab

Bunsiemiagnisod sie Bunpuamusp leg
NO 08’1

sojuoyouibisog usuabie
Soule sjiaUop Jap
4ois sig uauaipeg

[pemaymsaqun) IMC] O 4200
id 06 — 7 NGOl sig

{eagowie mg Bunies)|ug Jap Bg pim]

NUElsty sapal [fe1s SDGIUNU Jurysny

vaiun ayss (Vorod)
gjuwmnsbisng sany vewew usp mj Bunzunwgy |
uagabniue ROy UENUE WA JNe
inu 315 USYoSnEG (REOEES0 W) SpUSSqy Laay)
YoSpaoUe U UUBD S USgESyong W saben

Bastellung Programm-Sarvice
Bastall-MNr

ag sap BunoySpagy) 8 USNENE UOSTIESNZ S0
48 USISDURILN YIS B0 995 ULew ‘vazinuedq Buns
BASFQTIST] S YONE SiG UBULIDY BBjquucy Sostig)
usqeyuouononBisag inj siesmuly

SMEN|YBZ SIP J0} JYNGeD

{usznueq sebueduis usp U salunpayy M oL}
|eljazZiiluyos)se)/ U!BUDSEISUFUQ;GHU!Q




C64/C128 P
fiir mehr Spoiclmpluiz >
T

lbduhmusgesem
ng:m-mmesﬁed
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Hinhche Focollanchofn, &m?mw%.%m
kdnnen Sie sehehventindlich ouch speichem - 1

o ke, Weasgn vk Tos i BISRg don ok S
DM 29,90*

1 Disketie fr Asosi ST

Besieli N 20708 sFr 24,90°/65 299,-*

Thnen Bods Tole zurschwerid, kbmes: e mit diesem Progromenire Forty vond

, um die mdmmuﬂgethdmw
9/87) Bin oufrgend bel dem sichy mr Spisler mit sirken

und besonders gutem figen durchiBmplen. ier-
dimensionalen Haus hat ein Bisewich! Bomben verteck, die See mit entschir
fen miissen, Audardem viele weiters Tips und Ticks fir den CE4/C128, : .
| Diskette fir CS4/C 128 -~ o .
Besel N 20709 DM 29,90* sfrz.tw'raszw-' Aeichungen 2u i g d i

1 Dishette fir

Asteroids- und Trailblazer-Adaption firden ' ssn 2070 ﬁnzo’oo SFr 24,90%155 299,-*
Commodore 64 und 128 -
Asteroids 64: (48 ?]r\mdstudizﬁe%\hamd&s 5 F g
e L e w3 Tolle Softwaret Vom Spiel Hsmrﬁ.mﬂmg
kauﬁ&omm%ﬂmmwhdwx_& dos onge Sunden \ .
mdﬂ-hmmdm Seadndmhmndiﬂd&m *, Mathe-Star: (587 ideal Idealfir Schider des Obernde it deses Matematiprogmmm, mi
w anlubelmmhwhr &mwwm cielmr'g Geduwv;lhmudmﬁém!gms
len, fnmﬁvkmwdsé:mhwhsi’mm ltrkh'bnhﬁ&n [4787) Wit dheser Hosdoopymouline konnen S
dem man eigene ma‘d\mﬁeﬂmﬂe{m\ mv.-h rn Pcﬂern‘ﬂﬁnhnum'w ﬂdﬂ}thmﬁmm
nmdds[)aﬂuaﬂh’“uﬂe!}m Future Roce: m Schf dﬁhsﬁf}w wihien
Aberouf der Stmbe enchweren ver mwlm-.m

Erganzung V87 it o o2 ﬂﬁupmi'ﬂd&b&w?:m:h
mit dam der Disketie oder einen m&mﬂ@mh&mmw

loden. Mit Anleftung. Und T Disketie lix Schnesder CPC 2

128 N ] =
el b Cot w128 Besiell e 20705 DM 29,90 sFr24,90 155 299;
BesthNc. 20706 DM-29,90* sFr 24, 90°/55 299~

Atari XUXE-Compwer
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Sie suchon pockende Spiele,
hilfreiche Utiliti=s und professio-
nelle Anwendungen Fur Thren
Computer? Sie winschen sich

ote Software zu verndnftigen

reisen? Hier finden Siz beides!
Unser stetig wochsendes Sorti-
meni enthalt interassants Listing-
Software far alle gongigen
Computenypen. Jeden Monat
erwertert sich ynuer oktuelles
Argebot um eine weilers inter.
essonte Progrommsammiung Fur
jeweils einen Computertyp.
Wenn 5ie Frogen zu den Pro-
Emmrﬂgn in unseram Angebol

oben, refen Sie uns onl
Telefon: [089): 4613-65)
oder 4613-133

Bestellungen bitte an

Maorkt &Technik Veriog AG,
Unternehmensbereich Buckeer-
log, Hons-Pinsel-Strobe 2,
D-B013 Hoor, Telefor [089)
4613-0. Schweiz:

Mark: &Technk Vertrizbs AG,
Kollersirosss 3, CH-6300 Zug,
Telefon [042) 415856 Oser-
reich: Usbarmeuter Medio
Hondels- und Verlogugesell-
schaft mbH [Grofhanded],
Lovdongasse 29, A-1082 Wien,
Telefon (0222) 481543-0.
Eezellungen ous onderen
Landern bitte nur schriftiich on
Markt & Technik Verlog AG,

Abl. Buchwertrieb, HomPinsel-
Stmofle 2, D-8013 Hoor, und
gegen Berahlung einer Rech-

RUNG M VOrOUs

Bitte verwenden Sie fir lhre
Bestellung end Uberwsisong die
ohgedruckte Possgire-Zohlkane,
oder wenden Sie uns smen
Verrechrungs-Scheck mi lhrer
Besteflung. Sie evisichtern uns
die Auftrogsobreickieng, und
dofor berechnen wir lhnen keine
Versondiosen:

fir i Ao XLOIE
1&3ﬂdehm$edmgnhtiscﬁelrﬂmnmﬂﬁatﬁesﬂﬂsﬂ!&ﬂaﬁ | Diiskette K Ator Compute:
Ackor ieielcaiusn Jo Res Vet i Ao e indicle e s, o e o0 DM 29,90* sir 24,90%/55 299-* .
Zeitlupe: Thrvese T ST 20 Mit d Assembler Hiflengmmm -
Eeinmza“nw . mws;zwbdazmmmmmemm * Unverbindiiche Pmnn'lpfeidmg
e N I DM [ Pt ot Pos!scﬁt:c;ki;uﬂo N; 2l i I Fur Vermerke des Absenders
' Absender I . RS ’
% s dar Zahlkarte * s
..'n._,__.- .' ] 'u-..q-""
{Postscheckkonto Ne des Absenders, rmaTWuwGes' e s PoStSChECKEINENTIE! m— l—wm uesmsemem_l
itt Die stark umrandeten Felder sind nur auszufilien, 3 :
wm'l kawm ein Postschackkontoinhaber das Formbilat ais Ww
Zahl NN e veaiaung verworndet Esthterung <. Rlicka )
oM | P DM J Pf | (OM-Betrag in Buchstaben wiederholen) DM Pt
Or Postscheckkonto Nr. tor Ne Pasfc.heum
14 199-803 14 199-803 Miinchen
Jeferanschrift und Absender |
jer Zahikarte i Postscheckkonto Nr.
w M&T-Buchverlag | 14 199-803 « M&T-Buchveriag
| Postscheckamt Hans-Pinsel-Str. 2
n 8013 Haar | Miinchen n 8013 Haar
PLZ Ort Aussteliungsdatum Unterschnft :
Verwendungszweck
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Amiga: Ganz einfach

Das Amiga-Basic ist eine lei-
stungsfahige Programmiersprache.
Wer von anderen Computern um-
steigt oder mit dem Amiga anfanat,
braucht eine Weile, um alle Tricks
und Kniffe herauszufinden, die es
bereitstellt. Wenn Sie sich nicht allel-
ne auf die Suche machen wollen,
sollten Sie den neuen Kurs zum
Amiga-Basic nicht verpassen.

Computerschmuck

Ein EPROM kann sicherlich das
Herz eines Computerfreaks hoher
schlagen lassen. Aber ein EPROM
hat auch emne dekorative Seite —
wenn man ein Schmuckstiick daraus
bastelt. Ein paar Perlen, Silberdraht,
Létkolben und etwas Geschick ver-
wandeln den kleinen Speicher in
ein attraktives Geschenk.

Bilder, Bits und Bix

Lohnt sich fiir den Computerfan
ein eigener Btx-Anschluf3? Was hat
mehr Zukunft: Datex-P und Mailbo-
xen oder Btx? Happy liefert Fakten
und Hintergrundinformationen. Au-
Rerdem ein Interview mit dem Bun-
despostminister zum Thema »Zu-
kunft der Datenferniibertragunge.

Foto: Rettinghaus

Reisemagazin ‘88

Wer den kommenden Sommer In
Computercamp verbringen will,
muB sich rechtzeitig informieren.
Beim Aussuchen hilft Ihnen unsere
Zusammenstellung der Computer-
camps: das »Reisemagazin '88k.

Epsons Never

GroBe Leistung prasentiert Ep-
sons kleinster der LQ-Serie: der 500.
Was dieser 24-Nadel-Drucker lei-
stet, bringt ein Vergieichstest gegen
den NEC P2200 und den Seikosha
SL 80 Al ans Licht.

Text-Quartett im PC

Jeder Computerbesitzer braucht
eine Textverarbeitung. Und sei es
eine duferst spartanische als Pro-
grammeditor. Wir haben uns vier

AuBerdem in der néichsten Happy-Computer

® Wetitbewerb: »Starweb« per Post ® GroBer Sondertell fur alle Einstel-
ger: »Computern ganz einfach« @ Mufs man zum neuen Computer auch
gleich einen neuen Monitor kaufen? ® Was passiert, wenn man einen
Computer mit einer Musikbox kreuzt? Drel Musikprogramme fiir den

C 64 im Test ® Neue heife Automatenumsetzung. »Buggy Boy« @ »Mul-
ticolor«-Anpassung fiir CPC 6128 @ So geht's: Batch-Dateien

Ausgabe 1/Januar 1988

Programme fiir PCs angeschaut: Sie
kosten zwischen 100 und 180 Mark.
Warum viel Geld ausgeben fiir Qua-
litdten, die man gar nicht braucht?

€ 64-Spiele: Toll

Happy-Chess ist unsere Antwort
auf Kasparov. Das Listing ist das kiir-
zeste Schachprogramm, das es fir
den C 64 gibt. Wer es noch kiirzer
mag, findet TorTennis und Moto-
crash fiir zwei Spieler.

Atari XL: Das Boot

Das nachste Listing des Monats ist
ein U-Boot-Simulations-Spiel fiir den
Atari XL. Sie kreuzen mit dem U 91
vor der StraRe von Gibraltar. Thre
Aufgabe: die Schiffahrtswege von
Handelsschiffen zu unterbrechen.
Ein Spiel, das taktisches und see-
mannisches Kénnen verlangt.

Die neve

# el APPy.x
COMPUIER

11.1.1988




Ohne das
Happy-Abo brauchst
Du Dich dieses

Jahr gar nicht erst
sehen zu lassen.

In diesem Jahr haben Sle es als
Weihnachtsmann noch einfacher:

Alle Bestel - sowohl Geschenk- als auch
persénlid'm bonnement ~ werden mit einer

im_Abo-Preis entha bereits festlich ver-
ckten Sommd %

r : Erreicht uns lhre Karte noch bis

zum 18. Dezem ﬁnden Sie die Sammel-

box  sicher unter  Weihnachtsbaum. Zum

Geschenk-Abonnement gibt es auBerdem
noch eine Geschenk-Urkunde.

Um ein Weihnachts-Abonnement zu bestellen,
brauchen Sie nichis weiter zu tun, cls eine der
nebenstehenden Karten auszufilllen und an
den Verlag zu schicken. Aber denken Sie

durun Unser Weihno bot endet am
1.12,1987 (Poststempel). Abonnieren Sie
deshcrlb jetzt.
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Happy-Computer st die Zeischrift zum Mimachen
Bitte sagen Sie uns hier, ob und welchen Computer
Sie haben, fur welchen Sie sich interessieren, was
Ihren an Happy-Computer gefallt oder welche The-
men Sie sich wiinschen,

In dieser Ausgabe war besonders gut

Fur die nachsten Hefte winsche ich mir folgendes
Thema

Ich besitze emnen Computer 1 Ja 1 Nein

Wenn ja: Welchen Computer

Wenn nein: Fur welchen interessieren Sie sich, bew
welchen wollen Sie kaufen?

Absender

Name/Vorname

Strake N

PLZ/On

Telefon

Bitte
frankieren

CONPUTER-MARKT

Markt & Technik
Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-Stral3e 2

8013 Haar bei Miinchen

Happy-Computer 15t die Zeitschrift zum Mitmachen.

Bitte beantworten Sie dashalb die folgenden Fragen
(Absenderangabe nicht vergessen)

In dieser Ausgabe war besonders gut

Ich besitze einen Computer OJa [ Nein
Wenn ja, welchen Computer

Wenn nein, flir welchen interessieren Sie sich, bew
welchen wollen Sie kaulen!

Abhsender

Name/Vorname

Strabe

PLZ/On

Talefon

Bitte:
frankieren

Markt & Technik
Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-StralRe 2

8013 Haar bei Miinchen



{OSSER WETTBEWERB
HAPPY COMPUTER 11/87

Bub und Bob, die Brontosauren,

blubbern durch berstende Blasen - eine wahre Schaumschlégerei auf
iiber 100 verschiedenen Screens mit beeindruckender Graphik

und irrer Geschwindigkeit. Die Gegner werden einfach in
bleibt kein Joystick trocken.

Eine Spitzen-Convertierung! .-

@ Spitzen Arcade-Convertierung
@ iiber 100 verschiedene Screens

® 1 oder 2 Spieler AITRONICS
® Tolle Graphik

&5 e P e 8 ® Mi tscher Anleitu \
(THPMOENT o e eeies Aot o
g vutuuLsLLLS H riresird
- 2 _Bubble Bobble hat alles, was das Spielerherz erfreut:

H L prig Eine prima ldee, niedliche Sprites und — _.n

: - = = Fazit: E::'W Automaten-Umsetzung.” S[I
- 4 i =

]
anarrrhu Happy Computer 1087




Der Bundesgesundheitsminister: Rouchen geféihrdet Ihre Gesundheit. Der Rouch einer Zigarette dieser Marke enthilt 0.9 mg Nikofih'ind 13 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach DIN)
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